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Follow the flow 21!

A pénziigyi temahéthez kapcsolodo projektmunka felsé tagozatos diakoknak
Projekt

Project work related to the financial topic week for pupils age 11-14 years
Project

Abstract

The central theme of the methodological idea is modern money management, focusing on the latest generation of
digital finance, Fin Tech solutions. During the implementation of the project, | used the method of gamification, using
the software called MotiMore, which can be used in a school environment. | decided this way because it supports the
strengthening of students' motivation with its gamified assessment method, from primary school to university. The
number in the title also indicates that the students could only complete their task if they used their learning abilities,
which are so important in the 21st century, such as cooperation, knowledge building, confident use of ICT tools, self-
regulation and problem solving.

In fact, the students followed a learning path where they were able to explore a new area for them. The application
of digital technology was a defining element of the developments, diverse project works were prepared, thus opening
up the possibility of complex competency development embedded in the content. In the last stage, they prepared an
essay or presentation about what they think could be the gold of the 21st century, i.e. what is a stable investment.
Finally, it was also discussed how artificial intelligence can be put to the service of modern money management.
With this in mind, the task is to design a robot, which also takes sustainable development into consideration.
Keywords: gamification, modern money management, gamified evaluation system, Fin Tech solutions, project work

Absztrakt

crer

val, a Fin Tech megoldasokkal. A projekt megvaldsitasa soran a jatékositds modszerét alkalmaztam, a MotiMore
nevil, iskolai kdrnyezetben hasznalhato szoftver felhasznalasaval. Azért dontdttem igy, mert als6tol egyetemig a ja-
tékositott értékelési modszerével tamogatja a didkok motivacidjanak erdsitését. A cimben szerepl6 szam arra is utal,
hogy a didkok csak akkor teljesithették a feladatukat, ha a 21. szazadban oly fontos tanulasi képességeiket hasznaltak,
mint az egylittmiikodés, tudasépités, IKT eszk6zok magabiztos hasznalata, dnszabalyozas €s problémamegoldas.
Valojaban a didkok egy tanulasi 6svényt jartak végig, melynek soran feltérképezhettek egy szamukra uj tertiletet.
A digitalis technologia alkalmazasa meghatarozo eleme volt a fejlesztéseknek, valtozatos projektmunkak késziil-
tek, igy lehetdség nyilt a tartalomba agyazott komplex kompetenciafejlesztésre. Az utols6 szakaszban egy esszét
vagy prezentaciot készitettek arrol, hogy szerintiik mi lehet a 21. szazad aranya, vagyis mi az értékallo befektetés.
Végiil sz6 esett arrdl is, hogy a mesterséges intelligencia hogyan allithaté a korszerii pénzkezelés szolgalataba.
Ennek jegyében egy robot megtervezése a feladat, amelynél szempont a fenntarthato fejlédés is.

Kulcsszavak: jatékositas, korszerii pénzkezelés, gamifikalt értékelési rendszer, Fin Tech megoldasok, projektmunkak

1. Bevezetés

Az altalam valasztott feliilet a MotiMore. Azért valasztottam ezt, mert A MotiMore egy iskolai
kornyezetben hasznalhato szoftver, alsotol egyetemig, amely jatékositott értékelési modszeré-
vel tAmogatja a diakok motivaciojanak erdsitését. A szolgaltatas eldfizetést igényel, de egy ho-
napon keresztiil most mindenki ingyenesen hasznalhatja.

Elérhetésége: https://motimore.us13.list-manage.com/track/click?u=d9e25551bb949b9
db5debaacf&id=f94eaf241b&e=616b81fd37
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Az egy hétre tervezett projekt pedagogiai alapjai a kévetkezok

|. Tartalmi kévetelmények amelyben megjelennek a kerettantervi kovetelmények alapjan ki-
tlizott tartalmi célok. A kovetelmények felsorolasa egy fontossagi sorrendbe allitott lista olyan
tudaselemekkel, témakorokkel, amelyeket a tanuloknak a projekt végére teljesiteniiik kell:

1. digitalis kultara

a.

o oo0o

irott és audiovizualis dokumentumok elektronikus létrehozasa,
multimédias dokumentumok készitése,

interaktiv anyagok, bemutatok készitése,

problémamegoldas informatikai eszkdzokkel és modszerekkel,

0nall6é informacioszerzés, az informacioforrasok hitelességének értékelése,
szerzOi joggal kapcsolatos alapfogalmak ismerete.

2. magyar nyelv

a.
b.

a tanulast segitd papiralapt és szamitogépes jegyzetelés,
torekvés a legoptimalisabb egyéni forma kialakitasara

3. rajz és vizualis kultira

a.
b.

plakattervezes,
makett, logo készitése

Il. Tanulasi célok/tanulasi eredmények amelyek tartalmazzak a készségfejlesztés céljai fon-
tossagi sorrendben a Nat €s a kerettantervek alapjan. Kiillondsen fontos a gondolkodas és a 21.

szazadi készségek fejlesztése a digitalis technologia timogatasaval.

1. digitalis kultara

C.

d
e.
f.
g9

Szdveges dokumentumok létrehozésa, atalakitasa, formazasa.

Objektumok szovegben valo elhelyezése.

Osszetett dokumentum készitése.

Digitalis képek alakitasa, forméazasa.

Az informéciok hatékony keresése, a legfontosabb informaciok megtalalasa, a
hiteles és nem hiteles informaciok megkiilonboztetése, informaciok kritikus
kezelése, a tartalmak publikalasra valo eldkészitése.

A modern infokommunikacios eszkzok hatékony hasznalata.

A legljabb médiainformatikai technologiak hasznalata, alkalmazasa; 6nallo és
kritikus attitiid fejlesztése. Integralt rendszerben vald gondolkodas.

A tanulasi képesség fejlesztése: adatkeresési technikak, informaciokezelési
modok megismertetése, gyakorlati alkalmazasa nyomtatott és elektronikus
szovegekben.

2. magyar nyelv

a.

A tdmegkommunikéci6 formainak, céljanak, miikodési modjainak és hatasanak,
valamint néhany gyakoribb miifajanak megismertetése.

Kritikai gondolkodas fejlesztése: tomegkommunikacids szovegekben rejlé ma-
nipulacidk felismerésének képességének fejlesztése.

A kommunikécids céloknak megfeleld papiralapu és elektronikus szovegek
irasa.

Neéhany tomegkommunikacioés miifajban valo kreativ szovegalkotas (hir, in-
terju, riport, tudositas).

A tanulést segitd papiralapll és szamitogépes jegyzetelés.
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I1l. A projekt megkezdéséhez sziikséges készségek a kovetkezok:
e ¢rzelmi intelligencia
e problémamegoldas
e kreativitas, kéziigyesség
e csapatmunka
e szervezés, tervezés
e 0Onallosag, felelosségvallalas.

2. A projekt osszefoglaloja

A Follow the Flow 21! egy tantargykozi projekt, amely a 2022/2023-as tanév pénziigyi té-
mahetéhez kapcsolodik, kozponti témaja pedig pedig a korszerli pénzkezelés, ezen beliil is a
Fintech technoldgia. Utdbbi nemcsak technoldgiai innovacio a pénziigyi szektorban, hanem a
digitélis pénziigyek legtjabb generacidja, amivel a pénziigyi szolgaltatdsok egyszerlibbé, gyor-
sabba és olcsobba valhatnak.

Valojaban a didkok egy tanulasi 0svényt jarnak végig, feltérképeznek egy szamukra 1j tertile-
tet. Mindamellett, hogy a napjainkban hasznalt fintech alkalmazasokkal megismerkednek, egy
képzeletbeli idoutazason is részt vesznek, ahol az alkoté munka soran a jovo eszkozeit maguk
tervezik meg. A cimben szerepld szam arra is utal, hogy a diakok csak akkor teljesithetik a kiil-
detésiiket, ha a 21. szdzadban oly fontos tanulasi képességeiket hasznaljak, mint az egyiittmiiko-
dés, tudasépités, IKT eszk6zok magabiztos hasznalata, 6nszabalyozas €és problémamegoldas.

A projekt része a pénziigyi személyiségteszt kitdltése, amelybdl a kitdltdk megismerhetik
sajat pénziligyi szokasaikat, erdsségeiket, gyengeségeiket, ami pénziigyeik sikeres és tudatos
kezelésének alapfeltétele. Minden naphoz kapcsolodik egy-egy projektfeladat, amelyet k6zo-
sen, kollaborativ munkaval tudnak megoldani.

A huszonegyes szam utal a projekt két utolsé feladatara is. Az elsdben azt kell kifejteni a
csapatoknak, hogy mi szamithat a 21. szdzad aranyanak, azaz hogy szamukra mi lehet az érték-
allo befektetés. Ezen kiviil arra a kérdésre is keresik a valaszt, hogy a mesterséges intelligencia
hogyan segitheti a korszerli pénzkezelést. Ennek jegyében egy robot tervezése a feladat.

A témahéthez kapcsolodo legfontosabb feladatok és projektmunkak egy digitélis kollazs a jovo
fizetési eszkozeirdl, egy, infografika készitése a Fintech megoldasokrol, virtualis tara a Pénzmu-
zeum Latogatokdzpontban, majd ennek alapjan egy podcast elkészitése a szerethetd Pénzmiizeum-
rol, melyben az intézményt népszeriisithetik a kortarsaik korében, valamint egy mém elkészitése.

A mi kis osztalytalalkozonk 21 év mulva cimil egységben a jovébeli osztalytalalkozo kolt-
ségvetését készitik el. A kerettorténet szerint az osztaly egyik tagja sikeres kozgazdaszként dol-
gozik Londonban, itt latja vendégiil egykori tarsait. Mivel elfoglalt tizletember nincs ideje a
szervezésre, igy azt a tobbiekre bizza. A talalkozonak egy valaszthato és egy kotelezd élmény-
eleme is van, de csak fintech megoldasokat hasznalhatnak a fizetéskor. Az utolso szakaszban
egy esszét vagy prezentdciot készitenek arrol, hogy szerintiik mi lehet a 21. szdzad aranya,
vagyis mi az értékallo befektetés. Végiil sz6 esik arrol, hogy a mesterséges intelligencia hogyan
allithato a korszerli pénzkezelés szolgalataba. Ennek jegyében egy robot megtervezése a fel-
adat, amelynél szempont a fenntarthat6 fejlodés is.
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A koz0s gondolati szalon fut6 projekt végiil a kis kozos videdban valik projektzard produktumma,
melyet az utols6 napon bemutatnak az iskola kdzosségének is, az tobbi gyereknek és a sziiloknek.

3. A projekthez tartozo feladatok és az értékelési rendszer osszefoglaloja

A projekthez tartozd értékelési rendszert egy tablazatban foglaltam 6ssze. A kdzds munka
soran kotelezd és valaszthato feladatokat oldanak meg a gyerekek, a hét folyaman szaz pontot
kell elérni. A kotelezd feladatokbol 70 pont gytijthetd, a valaszthato feladatokbol 6sszesen 30
pont értékii feladatot kell elvégezni. Az egyes szinteket zolddel emeltem ki, az utolso feladat a
szorgalmi. A nehezebb, nagyon kreativitast igényl6 feladatoknak nagyobb a pontértéke is.

A projekthét feladatai

® | Afeladat §
é tipusa A feladat leirasa § Megjegyzés
? 2
1. szint Rahangolas, elozetes tudas felmérése
1. Gondolat- | Els6ként megtekintik a Pénziigyek tizenéves
térkép ké- | korban cimii videot.
szitése https://youtu.be/O7gqgrc_ORA.
A sajat élményeikre is épitve a vided megte- 10 | kotelezo
kintése utan egy gondolat-térképet készitenek
arrol, hogy milyen pénziigyi kihivasokkal, fo-
galmakkal talalkozik a sajat korosztalyuk
2. Kereszt- A rahangolas szakaszaban a gyerekek megol-
rejtveny’ dana}< eg}: keresztrejtvényt, ami az alabbi lin- 5 | valaszthato
megoldas | ken érhetd el:
https://learningapps.org/watch?v=pvzrmnv0322
3. T-K-M A projekt az eldzetes tudas felmérésével kez-
tablazat dddik, melynek célja, hogy megnézziik, mi-
kitoltése lyen tudéssal rendelkeznek mar a didkok és 5 | kotelezd
milyen elképzelésiik van a projektet illetden.
Ko6zo6sen kitoltik T-K-M tablazatot.
4, Anag- A szakasz zarasaként megoldjak a korszerti
r(flm ma-ja- | pénzkereséshez kapcsolod_o anagramma jatékot. 5 | valaszthato
ték https://padlet.com/holdviola21/4txa-
elo5ph8jzdxi/wish/2433589128
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2. szint

A modern pénz sziiletése, készpénzkimélo fizetési modok

Digitalis
kollazs ké-
szitése

A feladat egy digitalis kollazs elkészitése,
amelyben a csapatok megmutatjak, hogyan
képzelik el a jovo fizetdeszkozét. A digitali-
san késziil palyamii megvaldsithaté barmi-
lyen erre hasznalhat6 alkalmazéssal,
pl.Genial.ly, Easel.ly, Canva.

10

valaszthat6

Gondolat-
térkép ké-
szitése
video
alapjan

A kovetkez6 szakaszban a digitalis fizetési
modokkal foglakozunk. Elsd 1épésben megte-
kintik a videot a digitalis fizetési modokrol:
https://youtu.be/CXkXIJMUiUKo.

Ennek alapjan gondolattérképet készitenek,
amelyben megmutatjak milyen 6sszefliggé-
sekre jottek ra.

kotelez6

Csoporto-
sitasos fel-
adat

A készpénz nélkiili fizetési mod elényei és
hatranyai

A kovetkez6 szakaszban az alabbi videodt te-
kintik meg a gyerekek:
https://www.youtube.com/watch?v=IRakKA7
exXNc

4. feladat

A video6hoz kapcsolatban az alabbi csoporto-
sitds feladatot toltik ki a csapatok:
https://wordwall.net/hu/resource/34582302

valaszthato

Kviz

A szakasz zéardsaként a csapatok megoldjak a
Pénziranytli Alapitvany Jatékbankjaban talalhato,
a korszer(i pénzkezeléshez kapcsolodo kvizt:
https://create.kahoot.it/share/korszeru-penzke-
zeles-altalanos-iskola-1-kerdessor/2165667d-
fe84-4abc-b960-1f61995c1c4l

kotelezo

Ervelés

A kviz utan tanulmanyozzak azt a két infogra-
fikat, amelyek bemutatjak, hogyan fizethe-
tiink mobillal:
https://padlet.com/holdviola21/4txaelo5ph8jz
dxi/wish/2436881742
https://padlet.com/holdviola21/4txaelo5ph8]
zdxi/wish/2443390471

Ezt kdvetden két percben érvelniiik kellett,
hogy miért tartjak jonak az adott megoldast.
Az érvelés elkészitéséhez az alabbi attekintd
tablazatot is hasznalhatjak:
https://padlet.com/holdviola21/4txaelo5p
h8jzdxi/wish/2443885953

10

kotelez6
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3. szint Pénziigyi személyiségteszt
10. | Személyi- | A kovetkezd szakaszban meghallgatjak a
ségtérkép | Folow the Flow egyiittes Gavallér cimii sza-
készitése a | mat, majd a mentiméter alkalmazas segitségé-
slager vel 0sszegylijtik a cimszerepld tulajdonsagait.
cimszerep- | https://padlet.com/holdviola21/4txaelo5ph
16jérol 8jzdxi/wish/2428962586 valaszthato
Irodalmi Korabbi irodalmi és térténelmi felhasznalva pél-
€s torte- déakat gytijtenek olyan ismert személyekrdl, akik
nelmi pél- | hasonlo tulajdonsagokkal rendelkeztek, mint a
dék 0ssze- | slagerben szerepl6 cimszerepld, vagy éppen el-
gyljtése lenkezdleg, takarékos, beosztd modon éltek.
11. | Pénzligyi | Ezek utan kitoltik a Pénziranytt Alapitvany
személyi- | portdljan talalhatd pénziigyi személyiségtesztet. . Y
, . . . kotelezo
ségteszt https://penziranytu.hu/penzugyi-szemelyiseg-
kitoltése teszt-gyerekeknek
12. | Kviz Ebben az egységben is megoldjak a Jatékbank
kvizét: i ,
https://www.pontvelem.hu/jatekbank/kitol vilaszthatd
tes?feladatsor_id=112
13. | Mém ké- | A nap zarasaként egy mémet készitenek a
szitése mémgenerator felhasznalasaval, melynek té-
mémgene- | maja a pénzhasznalat jovdje. valaszthatd
ratorral https://padlet.com/holdviola21/4txaelo5ph
8jzdxi/wish/2443373558
4. szint Kod hatan kod-bankszamlak és bankkartyak
14. | Kviz A gyerekek megtekintik az alabbi oktato vi-
dedt, majd megoldjak az ahhoz kapcsolodo ja-
tékos Vezesd a repiil6t! tipusu feladatot és a
Pontvelem.hu oldalan talalhaté kviz sort. valaszthato
Hogyan valasszunk bankkartyat?
https://youtu.be/Sy7GwVrIQwA
https://wordwall.net/hu/resource/3479338
15. | Kviz Megtakaritasbol befektetés?
Banki kapcsolatok (5)
Bankkartyak-jatékbank kviz kotelezd
https://www.pontvelem.hu/jatekbank/ki-
toltes?feladatsor_id=109
16. Kahoot- Korszerii pénzkezelés témaju Kahoot! kvizek
kviz a kor- | https://create.kahoot.it/share/korszeru-penzke-
szerl zeles-altalanos-iskola-2-kerdessor/7104f3df- valaszthato
pénzkeze- | de4dc-412f-b621-6a0bf68fc317
1ésrodl
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Gondoltatok mar arra, hogy milyen lesz az
osztalyotok 21 év mulva? Milyen palyan he-
lyezkedtek el? Hogy ¢éltek majd akkor? Kép-

5. szint Virtualis tura a Pénzmuzeumban
17. | Virtualis A kovetkez6 szakaszban a csapatok tagjai be-
tra a Iépnek a Pénzmuzeum oldalara, ahol virtualis
Pénzmuze- | turat tesznek. https://youtu.be/bW ULicsLV8 5 Ktelezd
umban. Vi- | https://youtu.be/Aadl45696w8
de6 megte-
kintése
18. | Podcast ké- | Miutan tanulmanyoztak a portalt €s a szolgaltata- valaszthato
szitése a sokat a csapatok feladata egy podcast elkészitése, A podcast el-
Pénzmuze- | amelyben a kortarsaik szamdara népszertisitik az készités¢hez
umrdl a ¢lménykozpontot és annak szolgaltatasait. egy ellenérzd
kortarsak listat is kap-
szamara nak, melyet a
10 padlet feliile-
tén is rogzitek.
https://pad-
let.com/hold-
viola21/4txa-
elo5ph8jzdxi/
wish/243459
6930
19. | Szabadulé | A megismert elmélet felhasznélasaval az
szoba alabbi szabadulos jatékot végzik el a gyere-
kek: 5 valaszthato
https://wordwall.net/hu/resource/34580822
Fintech fo teriiletei
A harmadik napon a rahangolds szakaszaban megtekintik az alabbi videot:
https://www.youtube.com/watch? v=dvhfdH_gc8s&t=1s
20. In’fogr’aﬁka A Flntech fo.temle:[el.rol egy 1nfogr:aﬁk’at keé- 10 tiiteless
készitése szitenek, majd feltoltik a padlet feliiletére.
21. | Lufipuk- | A résztvevok megoldjak az alabbi. lufi puk-
kaszto ja- | kasztd elnevezésii jatékos feladatot. 5 valassthats
ték https://padlet.com/holdviola21/4txa-
elo5ph8jzdxi/wish/2433593987
Osztalytalakoz6 21 év mulva
A negyedik naphoz egy kerettorténet kapcsolo-
dik. Az osztaly tagjai 21 év utan Ujra talalkoznak.
A feladat leirasa kotelezé
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zeljétek el, hogy 21 év mulva osztalytalalko-
z6t szerveziink! Az egyik osztalytarsatok koz-
gazdaszként dolgozik méar Londonban és
meghivja az osztaly valamennyi tagjat, de
nem ¢ér ra a szervezéssel foglakozni, ezért
nektek kell megszervezni. Minden koltséget 6
all, de az egyetlen feltétele, hogy csak kész-
pénzkimélo fizetési modokat hasznalhattok.
Segitségként az alabbi lehetdségek koziil va-
laszhattok:
https://padlet.com/holdviola21/4txa-
elo5ph8jzdxi/wish/2443391280

22. | Koltségve- | Gondoljatok at, milyen koltségekkel kell szamol- kotelezo
tés elkészi- | notok! Egészitsétek ki az az alabbi gondolattér-

tése képet az altopicokkal, amelyben pontosan megje-
Gondolat- | 16litek a kiadasokat! Torekedjetek arra, hogy
térkép koltséghatékony megoldast valasszatok.

Tablazat https://padlet.com/holdviola21/4txa-
készitése elo5ph8jzdxi/wish/2443226836
Ervelés Toltsétek ki az alabbi tablazatot, amelyben

megjeldlitek, hogy melyik megoldést valasz-
tanatok!
https://padlet.com/holdviola21/4txa-
elo5ph8jzdxi/wish/2443264067

A masodik oszlopba irjatok be, hogy milyen
érvek alapjan hoztatok meg ezt a dontést! A
harmadik oszlopba jel6ljétek meg, hogyan
tudnatok csokkenteni a koltségeket a meg-
adott program esetében, azaz milyen kedvez-
ményeket vehettek igénybe!

Segitségként tekintsétek meg az az alabbi vi-
deokat!
https://padlet.com/holdviola21/4txaelo
5ph8jzdxi/wish/2436373057
https://padlet.com/holdviola21/4txa-
elo5ph8jzdxi/wish/2443254898

15

Szorgalmi feladat

23. | Robotter- | A megtekintenek egy videot arrol, hogy mi vélaszthat6
vezése az, ami napjainkban értékalld befektetésnek
Prezentacio | szamit, azaz mi tekinthet6 a 21, szazad ara-

készitése nyanak. Errdl egy Gtletborzét tartanak a gye-

20
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rekek A masodik egységben egy videot lathat-
nak a gyerekek, hogy mi is az a mesterséges
intelligencia és hol tart most
https://youtu.be/crOWp3WPeXU

Az utols6 naphoz kapcsolddo projektmunka
egy robotot megtervezése, amely eldsegiti a
korszerti pénzkezelést, mindeme lett pedig a
fenntarthat6 fejlodést is szolgalja.

Err6l prezentaciot készitenek, amiben bemu-
tatjak, hogy miért dontdttek az adott dolog
mellett.

A prezentacié elkészitéséhez attekintd tabla-
zat elérhet6sége: https://padlet.com/holdvi-
ola21/4txaelo5ph8jzdxi/wish/2443214521

Osszegzés

A pénziigyi vilag digitalis fejlddése megallithatatlan, ezért érdemes felhivni a fiatalok figyel-
mét arra, milyen 1j lehet6ségeket rejtenek szamukra is ezek az 4j trendek. Létfontossagu, hogy
az egyének és kozosségek vilagszerte kiillonbozo pénziigyi helyzetekben képesek legyenek helyes
¢s tudatos dontéseket hozni. A gyermekek szocidlisan is tanulnak, igy rendkiviil fontos a sziilok,
az Oket koriilvevd felndttek szerepe. Az iskolai keretek kozott zajlo pénziigyi nevelés mindezt
kiegésziti, rendszerbe foglalja, hogy azok a diakok is felkésziilhessenek a mindennapi pénziigyi
dontésekre, akiknek nincs lehetdségiik ellesni a megfeleld mintakat a csaladban.

A Follow the flow 21! mddszertani 6tlet kdzponti témadja a korszerii pénzkezelés, fokuszban
a digitalis pénziigyek legijabb generaciojaval, a Fin Tech megoldasokkal. A projekt megvalo-
sitasa soran a jatékositds modszerét alkalmaztam, a MotiMore nevi, iskolai kdrnyezetben hasz-
nalhat6 szoftver felhasznalasdval. Azért dontottem igy, mert alsotol egyetemig a jatékositott
sdga, hogy kutat, tervez, alkot, s ha mindezt a digitalis térben teheti, akkor a tanulast élvezi is.
A hatékonysag kulcsa a széles korti, gyakorlatorientalt és jatékos tudasatadas. A projekt célja.
hogy a didkok mar fiatalon elsajatitsak a tudatos pénziigyi gondolkodast, és fogékonyak legye-
nek az innovativ fizetési technologidk irant. Adaptalasaval hozzdjarulhatunk egy, a felelésebb
jOvOt timogatd gondolkodasmad kialakuldsédhoz.

Irodalom

Barbarics M. (2015): Iskolai értékelés gamification alapokon = Oktatas-Informatika, 7. évf. 43-58. p.

Burkané Szolnoki Agnes—Merényi Zsuzsanna—Székely Jilia: Kiildetések a pénz vilagdaban. Tankonyv 7-8.
évfolyamos didkok szamara. Budapest, Konyvtarellaté Nonprofit Kft.

Fromann, R. (2014): Gamification — Betekintés a netgeneracio-kompatibilis, jatékos motivaciok vilagaba =
Oktatas-Informatika. 4. évf. 1. sz. 60-69. p.

Fromann Richard-Damsa Andrei (2016): A gamifikdcio (jatékositds) motivdcios eszkoztdra az oktatdsban =
Uj Pedagbgiai Szemle, 3-4.5z.

56


https://doi.org/10.56665/PADIPE.2023.1.4
https://padlet.com/holdviola21/4txaelo5ph8jzdxi/wish/2443214521
https://padlet.com/holdviola21/4txaelo5ph8jzdxi/wish/2443214521

Pannon Digitalis Pedagogia (ISSN 2786-2445) 3. évf. (2023). 1. sz. DOI: doi.org/10.56665/PADIPE.2023.4

https://folyoiratok.oh.gov.hu/uj-pedagogiai-szemle/a-gamifikacio-jatekositas-motivacios-eszkoztara-az-oktatas-
ban Utolso6 hozzaférés: 2023. 11. 17.

Juhasz Valéria (2020): A gamifikacio mint eszkozrendszer és motivacios modszer az oktatasban. In: Nevelés-
tudomany, 2. sz. 37-51. p.
DOI: https://doi.org/10.21549/NTNY.29.2020.2.3
https://ojs.elte.hu/nevelestudomany/article/view/6689 Utolso hozzaférés: 2023. 11. 17.

Kovacs Tamas—Varallyai Laszl6 (2018): Gamifikacio, avagy a jatékositas szerepe napjainkban. In: Interna-
tional Journal of Engineering and Management Sciences 3. évf. 3. sz. 171-180. p.
DOI: 10.21791/1JEMS.2018.3.14
https://ojs.lib.unideb.hu/IJEMS/article/view/5043/4774 Utols6 hozzaférés: 2023. 11. 17.

57


https://doi.org/10.56665/PADIPE.2023.1.4
https://folyoiratok.oh.gov.hu/uj-pedagogiai-szemle/a-gamifikacio-jatekositas-motivacios-eszkoztara-az-oktatasban
https://folyoiratok.oh.gov.hu/uj-pedagogiai-szemle/a-gamifikacio-jatekositas-motivacios-eszkoztara-az-oktatasban
https://doi.org/10.21549/NTNY.29.2020.2.3
https://ojs.elte.hu/nevelestudomany/article/view/6689
https://ojs.lib.unideb.hu/IJEMS/article/view/5043/4774

	PADIPE3_borító_2023_1.pdf
	Pannon Digitális Pedagógia_impresszum_2023_1szám
	PADIPE2023_1_tartalomjegyzék-vég
	főszerkesztő
	1_horváth_veg
	2_Kis ALbert_veg
	3_Bérdí Réka_Értékközvetítő szemléletű digitális tananyag fejlesztése
	4_Csikó Szilvia_Folowing the flow
	5_Digitális pedagógia a közoktatásban_recenzió_Bognár Amália_1203_tördelt
	6_Szabadkaikonfi2023_PADIPE_jav_KPJ
	7_Matlári_Oktatásinformatika a felsőoktatásban IV
	8_Beszámoló_Dr-Kubinger-Pillmann-Judit_2023_december

