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Középpontban a Digitális Témahét 2024

Folyóiratunk 4. évfolyam 1–2. számának nagy részét a sorrendben 9. – a mind nagyobb nép-

szerűségnek örvendő mozgalomról – Digitális Témahét 2024. rendezvénysorozat eseményei-

hez kapcsolódó írások foglalják el. A mozgalom 2016-tól létezik. A mozgalom, amelynek szak-

mai vezetője dr. Főző Attila László (aki e lapszámunk szerzője is) és csapata, akik webináriumokkal,

szakmai anyagokkal, pályázatokkal, digitális eszközökkel segítik a pedagógusokat, oktatókat. Az idei

témahét újdonsága a nagyköveti program.

Ezt megelőzően a Tanulmány rovatban Beták Norbert A digitális kompetenciák önértékelése

pedagógushallgatók körében című írása olvaható, amely részletesen elemzi a pedagógusok digi-

tális kompetenciáit, rámutat annak mérési- és értékelési lehetőségeire, valamint bemutatja empi-

rikus kutatását a pedagógushallgatók önbevalláson alapuló digitális kompetenciaszintjéről.

Új rovatunkban, amely az Interjú nevet kapta, a Villámkérdések a Digitális Témahét nagy-

követeihez című írás indítja a Digitális Témahéttel foglalkozó blokkot. Közülük három nagy-

követtel – Krepsz-Kapai Bernadettel, Csányi Judittal és Tóth Évával – beszélgetett Bognár

Amália, aki szintén nagykövete a mozgalomnak.

A téma projektpedagógiai kapcsolódásairól Főző Attila László A projektpedagógia és a Di-

gitális Témahét című tanulmányában olvashatnak Olvasóink. A Jó gyakorlat rovatban számos,

a Digitális témahét keretében megvalósított projektről olvashatunk:

• György János – Zachar Zsófia Virág – Gábor Andrásné – Fekete Ákos: Társasjátékok

fejlesztő ereje az oktatásban

• Krepsz-Kapai Bernadett: A-MI-re számíthatsz

• Hipik Angéla: Pí, a rejtélyes szám

• Csányi Judit: Sok kicsi sokra megy

• Tuboly Rita: (M)ai világunk

A Recenzió rovatban Gaál Bernadett Főző Attila László – Jánossy Zsolt szerkeszté-

sében megjelent Digitális kalandok a tanteremben – Projektpedagógia újratöltve! című

kötetét mutatja be Taníts, alkoss, digitálisan inspirálj című írásában. Szemle rovatunkban

Bognár Amália III. Code Week Konferenciáról írt, míg Kubinger-Pillmann Judit H-Didakt

Kft. által szervezett LEGO MATEK képzésről ad hírt. Folyóiratszámunk végén a Digitális

Témahét 2025 felhívását közöljük.

Jó olvasást kíván

Györe Géza

főszerkesztő
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