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Abstract

The project method has undergone numerous transformations over the centuries, leading to the development of
what we now refer to as project-based pedagogy. In the realm of project-based education, various models, approac-
hes, and definitions have emerged, many of which continue to hold significance today. Although project-based
education, which periodically experiences surges in popularity, seemingly retains much of its early 20th-century
roots, the meanings of its concepts and objectives have shifted over time due to societal and technological changes.
For nearly a decade, Digital Project Week, the largest digital pedagogical program in Hungary incorporated into
the academic calendar, has been advancing the digital competencies of students and educators through the tools of
project-based pedagogy. By presenting key milestones in the development of project-based pedagogy, this study
highlights Digital Project Week and its project-based educational model, while also addressing the development
of skills that are of critical importance in the digital age.
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Absztrakt

A projektmodszer szamos valtozason esett at az évszazadok alatt, mire a mai értelemben vett projektpedagdgiarol
beszélhetiink. A projektoktatasban tobb modell, megkozelités és definicio latott napvilagot, amelyek ma is sokat-
mondoak. Az id6rdl idére megugrd népszerliségli projektoktatas latszolag sokat megtartott a XX. szazad eleji gyo-
kereibdl, de a tarsadalmi, technologiai valtozasok miatt a fogalmak, a célok jelentése is megvaltozott. A Digitalis
Témahét, mint a legnagyobb magyarorszagi, a tanév rendjében szerepld digitalis pedagogiai program, immar egy
évtizede a projektpedagogia eszkdzeivel segiti el6 a tanulok és a pedagdgusok digitalis kompetencidjanak fejlesz-
tését. A projektpedagdgia fejlodésének néhany allomasat ismertetve, a tanulmany bemutatja a Digitalis Témahetet
¢és annak projektoktatasi modelljét, mikozben kitér a digitalizaci6 vildgaban kiemelt fontossagu készségek fejlesz-
tésére is.

Kulcsszavak: projektpedagogia, projektoktatas, Digitalis Témahét, digitalis kompetencia

A projektpedagogia szaz arca

Az elmult évszazadok soran igazi evolucion esett at mindaz, ami egykoron projektként jelent
meg a XVI. szdzad épitésziskolaiban. A XIX. szdzad végén, illetve a XX. szazad elején az
oktatassal foglalkoz6 0jitdk, gondolkoddk révén mar projektmodszerrdl beszélhetiink, és aho-
gyan azota is szlintelentil valtozik, fejlodik a tarsadalom, a technoldgiai kdrnyezet és az oktatas
szinte minden szegmense, ugy a pedagogiaval foglalkozok is kénytelenek folyamatosan tisz-
tazni, hogy amikor projektre gondolnak, akkor pedagogiai projektre gondolnak és az pontosan
mit is jelent szamukra.

A szakirodalomban is tobb megkdzelités, definicid és terminologia fordul eld, igy a projekt-
pedagogia, a projektoktatas, a projektmodszer, a projekt, de még a projekt-alapi megkozelités
is felbukkan. Hegediis Gabor (2002) a projektpedagogia oktatasi stratégiajanak tekinti a pro-
jektoktatast (vagy projekt orientalt oktatast), a projektmodszert pedig a stratégia részeként irja
le Falus Ivan (2003, 244-251.).
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projektpedagogia

projektmodszer

projekt

(pedagogial projekt, oktatasi projekt)

1. dbra

Projektpedagogai fogalmak kapcsolata Hegediis (2002) és Falus (2003) nyomdn
A szerzd sajat abrazolasa

Tovabbi nehézséget jelent, hogy a projekt elnevezés elterjedt a munka vildgaban, hasznaljak
a menedzsment teriiletén, a miivészetben, az épitdiparban és még szamos egy¢b teriileten. So-
kan hasznaljak ezt a kifejezést anélkiil, hogy pontosan tudnak azt, hogy mi a jelentése és mi a
tartalma, raadasul a sokféle ,,vélemény” gyorsan terjed a k6zosségi média ,,jovoltabol”. Termé-
szetesen nem véletlen az, hogy sok hasonldsag van a kiilonb6z6 értelmezések kozott, de fontos
tisztazni, hogy a projektmenedzsment elemei és modszerei csak részben jelennek meg az okta-
tasi projektekben, az oktatasban alkalmazott projektmodszertanban.

A projektoktatasnak megvannak a maga specialis céljai, elemei, hiszen itt a kzéppontban a
tanulok és a tanuloi kompetencidk fejlesztése all, mégpedig dsszhangban a tantervi eldirasok-
kal. A neveléstudomanyi szakemberek korében sincs egyetlen, mindenki altal elfogadott nézet
a projektpedagogiaval kapcsolatban, az iskolai gyakorlatban a sokféleség olyannyira jelentds,
hogy tobbféle oktatasi projekt mellett vannak projektszerii tevékenységek is és vannak olyanok
is, amelyek csak elnevezésiikben projektek. A megvaldsulas tekintetében lehetnek teljesértékii
projektek, csokkentett értékii projektek és olyanok, amelyek esetleg projektelokészitd munka-
ként szerepelnek (EMER-LENZEN, 2009, 134.)

A pedagogiai projektek értelmezése, modelljei is valtoztak, ahogyan a pedagdgia, a kiilsé kor-
nyezet, a tarsadalom, az oktatési intézményrendszer felé tamasztott elvarasok, a technologia is
alakult, fejlodott az elmult méstél évszazadban.
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A tervezoasztaltol a digitalis kornyezetig

Az épitészetben jelent meg el6szor annak az igénye, hogy a tanulok gyakorlatorientalt modon sa-
jatitsak el az elméleti tudast és a mesterfogasokat. Maga a projekt sz6 a szamitasokkal ellatott, meg-
rajzolt terveket jelentette (latinul projectum) és ez ma is megmaradt tobb jlatin nyelvben (pl. olaszul
progetto, franciaul projet, romanul proiect, portugalul projeto, spanyolul proyecto), kiegésziilve a ter-
vezéssel mint jelentéssel. Az elsé intézményes keretek a XVI. szazad végére tehetdk, 1593-ban nyi-
tottak meg ugyanis a romai Accademia di San Luca miivészeti akadémiat, ahol a tanulok terveket,
vagyis projekteket készitettek, és versenyeken is részt vettek. (VINCZE, 2021).

A mai értelemben vett projektmodszer az Egyesiilt Allamokban sziiletett meg a XIX. szazad
végén, a XX. szdzad elején, kiilonbdzé gondolkodok €s reformpedagdgusok munkassaga nyoman.
A projektmodszer a kezdetek ota képviselte a gyakorlatkozeliséget, a tapasztalati tanulast és azt,
hogy az iskolai tudés kozeledjen a vilagban jelen levd gyakorlati alkalmazasokhoz, a tudomany és
technika eredményeihez. Az autentikus tanulas megvaldsitasa ma is a projektoktatas egyik fontos
célja és jellemzodje, valaszként — egyebek mellett — az egyre komplexebb vilag kihivasaira és a ta-
nuléi motivacid fenntartdsanak nehézségeire. Anndl is ink4bb fontos eszkdz a pedagogiai projekt,
mert olykor az iskolaban tanultak és a kiils6 vilag kozott még mindig van tavolsag.

A projektpedagogia atyjanak a legtobben John Deweyt és William Heard Kilpatricket tartjak,
bar sok mas szakember, filozofus, gondolkodé jarult hozza a kialakul6 koncepcidhoz. Dewey
az oktatas megujitdja és a pragmatizmus képviseldje volt, aki a Chicagoi Egyetem gyakorlois-
kolajaban 1896-ban 1étrehozott Laboratory School modellkisérletében célul tizte ki, hogy a
tanulasnak élményeken, tapasztalatokon kell alapulnia. Elgondolkodtatd, hogy mar a XIX. sza-
zadban azt vallotta, hogy ,,a régi tipusu iskolaban azt tanuljak a tanulok, amit a konyvek és a
tanarok mondanak, de ennek alig van kapcsolata az élettel, nincs lehetdség a kovetkezmények
megtapasztaldsara, a didkok csak ismételnek és vizsgaznak” (KILPATRICK 1949, idézi MIREL,
2005, 68). Ennek érdekében a tanulas nem csak tantermekben, hanem laboratériumokban és
miihelyekben is zajlott, mik6zben nagyon fontos szerepet kapott a konyvtar.

Dewey tanitvanya, késébb kollégaja volt William Heard Kilpatrick (1871-1965) matemati-
katanar ¢s az 6 nevéhez fiizddik a The Project Method (1918) kiadvany, amelyben nem foly-
tatta, hanem tujradefinialta mentoranak elképzeléseit ¢és tobbek k6zott kiemelte a tanuldi moti-
vacio fontossagat (VINCZE, 2021). Dewey ¢és Kilpatrick mar a XX. szézad elején szorgalmaztak,
hogy a tanar szerepét célszerii lenne ujraértelmezni. Ez a térekvés mit sem valtozott az elmult
szaz esztend6ben, mi tobb, a mai napig napirendben van. Fontos azonban megjegyezni, hogy a
pedagogusi szerepkdr sokat valtozott, tehat a korabeli igény csupan formailag azonos, tartalmi-
lag eltérd. Igaz ez szamos fogalomra is, amelyek jelentése az évtizedek soran bdviilt, valtozott
vagy éppen letisztult, de mindenképp az adott korhoz mérten kapnak valos értelmezést.

A projektoktatas tobb mint egy évszazada képviseli azt a ma mar a konstruktivista pedagogi-
aban mélyen gyokerez0 megkdzelitést, amely a tanulokdzpontt, tapasztalati tanulasra helyezi a
hangsulyt, ahol a tudast aktivan épitik fel, nem pedig passzivan fogyasztjak a tanulok. (YU, 2024)

A projektpedagogia sz€les korben elterjedt, alakult, fejlodott és sokféle gyakorlati megvalosulasa
bukkant fel, de az eredeti elveknek ma is megfelel mindaz, ami ténylegesen pedagogiai projektnek
tekinthetd. A XXI. szdzadban mar a digitalizacio vilagaban miikddo oktatasi kornyezetekben valo-
sulhatnak meg az iskolai projektek, ez éppugy kihivasokkal teli id6szak, mint a XX. szazad forduldjan
volt. Vannak olyan fejlesztési célok, amelyek felértékelodtek az individualizalodo tarsadalmaban
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(szocialis kompetencia), de az esélyegyenldség €s az esélyteremtés Uj teriiletei is megjelentek, ahogy
a digitalis kor egyre jobban atalakitja a tarsadalmat (digitalis szakadékok).

Az oktatési projektek néhany évtizeddel ezel6tt inkabb a hagyomanyostol eltérd, reformpe-
dagodgiai kezdeményezésekre voltak jellemzOk, azonban a XXI. szazad harmadik évtizedére —
dontden a Digitdlis Témahét révén — a korabbindl nagyobb szerepet kapnak a magyarorszagi
koznevelésben, illetve a szakképzésben is.

A projektmodszer értelmezései

A projektmodszer népszerisége vilagszerte toretlen, Gjra és ujra lendiiletet kap, mikdzben a
tarsadalmi kdrnyezet akar nagyon eltérd is lehet az 6t kontinensen, rdadasul a tanulas/tanitas
sokat valtozott a digitalizacio vilagszintii elterjedése miatt. Sokan ma is gy tekintenek az is-
kolai projektekre, mint a tanitas €s a tanulas megujulasanak kivald eszkdzére és van, ahol az
iskolai hétk6znapok természetes része, hogy projekteket vagy projektszerii tevékenységeket va-
l6sitanak meg. Fontos megemliteni, hogy kezdetektdl fogva felmeriil, hogy a legtdbb iskola
(mint intézmény, mint infrastruktara) nem feltétleniil a legalkalmasabb oktatasi projektek lebo-
nyolitdsara. A projektmddszer mégis sikeres, €s nem hidnyzik az oktatas vilagdbol. Nagyon
nehezen lenne kutathatd, hogy ténylegesen hany pedagogiai projekt (teljesértékli vagy csok-
kentett értékii) valosul meg a kdznevelési intézményekben.

A projektpedagdgiara sokan sokféle nézépontbol tekintettek az elmult évszazad soran, ezért
szamos modell, megkdzelités, leirds és definicio sziiletett. Az aldbbiakban ezek koziil hasonli-
tunk 6ssze néhanyat, kiemelve azt, ami nem csupan torténeti jelentdségii, hanem a mai pedago-
giai gyakorlat szamara is relevans. Egy visszatekintés esetében azt is figyelembe kell olykor
venniink, hogy ha bizonyos fogalmak neve nem is valtozott, a jelentésiik més lehet. Amikor
megvizsgaljuk a kiilonb6z6 definiciokat és projektjellemzdket, lathatjuk, hogy ezek nem egy-
mas ellenében értenddk, sokszor lathatd az egymadsra épiilésiik is, inkabb egyiitt alakitjak ki a
gyakorlo pedagdgusokban azt, amit ma projektméddszernek tekinthetiink. Az attekintés soran
ismertetjlik a Digitalis Témahét altal 2016 ota hasznalt megkozelitést is.

A pedagogiai projekt mint megkozelités

Az iskolai gyakorlatban a projektmddszer, mint a tanarkdzpontl dravezetés egyik alternativja
jelent meg. 1918-as dolgozataban Kilpatrick négyféle projekttipust kiilonboztetett meg, amelyek
megnevezése onmagaban is ezt a megkiilonboztetést emeli ki. A négy tipus pedig: a gyakorlati
feladat, egy esztétikai élmény atélése, egy probléma megoldasa, valamint egy tevékenység vagy
tudas elsajatitasa. (KILPATRICK, 1918) Annak ellenére, hogy ezek a projekttipusok ma mar a ko-
rabelitdl eltérd tartalommal is elképzelhetdk, mind a mai napig megalljak a helyiiket azzal a kité-
tellel, hogy ezen elemek egy komplex projektben akar mind megjelenhetnek.
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A projekttervezés és a folyamat jelentosége

A pedagdgiai projektek pragmatikusabb megkdzelitése olvashatd jo néhany évtizeddel késdbb
siiknek megfeleld témat dolgoz fel, amelyet a csoport maga valaszt. A projektet kezdeményezd
lehet a tanterv, a tanar vagy a csoport tagjai. A résztvevok a témat k6z0s tervezés utjan egyediil
dolgozzak fel, amely egy felmutathaté eredményhez vezet.” (FREY, 1982) Frey sok tekintetben
pontositja azt, hogy mi értiink azon, hogy projektmodszerrel dolgozunk az iskolaban.

Frey hét projektelemet hatdrozott meg az alabbiak szerint:

e Projekt kezdeményezése

e Megbesz¢lés, egyeztetés

e Tevékenységek meghatarozasa, projektterv készitése

o Végrehajtas

e Az eredmények Osszehasonlitasa a projekt kezdeményezésével, értékelés

o  Mcérfoldkovek, a tervek feliilvizsgalata

e Meta-interakciok, problémak megoldasa, onreflexio

Nagyon fontos eleme minden projektnek a tervezés és a fenti projektelemek egyben arra is
ramutatnak, hogy egy jol atgondolt folyamatrdl van szo, amelybe bele sem érdemes kezdenie a
pedagoégusnak, ha nem latja teljes egészében annak a kifutasat.

A legtobb ma elfogadott, alkalmazott projektpedagdgiai megkdzelités eldzményeként tekint-
hetiink arra a tiz kritériumra, amelyet Johannes Bastian és Herbert Gudjons irtak le 1986-0s
konyviikben:

e Szituativ tanitdsi-tanulasi forma

e A résztvevok érdeklddésén alapuld témavalasztas

e  Onszervezés és 6nallo feleldsségvallalas

e A projekt kapcsoldodik a tarsadalmi valdésaghoz

e (Céliranyos projekttervezés

e Produktum/termékorientalt szemlélet

e Valamennyi érzékszerv bevonasa a munkafolyamatba

e Szocialis tanulasi forma

e Interdiszciplinaris tanulés

e A tanitasi folyamattal, tantervvel, tananyaggal valo érintkezés (VINCZE, 2011).

Ezek a projektjellemzdk altalanosan elfogadottak még akkor is, ha az iskolai gyakorlatban
nem mindig egyszerl ezek teljesiilése, gondoljunk példaul az interdisziplindris tanulasra vagy
akar az érdeklddésen alapuld témavalasztasra a tantervi eldirdsok fényében.

A hazai szakirodalomban Hortobdagyi Katalin 6t projektjellemzdbe siiriti be a projekt ismérveit:

e komplex, alkot6 jellegii megismerés-cselekvési egység;

e ,valdsagos” (targyi vagy szellemi) produktum Iétrehozasanak valdsagos vagy szimulalt

(modellélt) folyamata;

e mindig komplex (a kozéppontban 4ll6 probléma vagy feladat timadasi pontként kinal

lehetdséget a valasztasra);
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e atanarok és didkok partneri egyiittmiikodésén alapul (kooperativ tevékenység);
e adifferencialas eszkoze, mindségi alapu paradigmaban: kollektivizal és individualizal —
alkalmazkodik a tanulohoz (HORTOBAGYI, 2002).
A jellemzdk igy ebben a formaban valoban stiritettnek tiinnek, ezért indokolt lehet a részletesebb
kifejtés, hiszen szamos a félreértés projektoktatassal kapcsolatban a pedagoguskorokben (is).

A pedagoégiai projekt mint tevékenységek osszhangja

A szakirodalomban olyan projektpedagdgiai megkozelitésekkel is talalkozunk, amelyek
igyekeznek meghatarozni a projektekre jellemzd tevékenységeket és a definicio elemei szakmai
utmutatasnak is tekinthetdk a pedagégusok szamara.

Itt egyiitt emlitjiik meg Ludwig Duncker és Bernd Gotz 1988-as projektoktatasi kritériumait,
amelyekhez hasonl6 a hazai szakirodalomban is ismert M. Nadasi Maria leirasa:

e A kiindul6 pont a tanuldk problémafelvetd kérdése legyen, a tervezés kdzdsen tortén;jék.

e A projekt megoldasa a tevékenységen keresztiil kapcsolddjon a valoésagos helyzetekhez.

¢ Adjon mddot individualizalt munkéra.

e Adjon médot csoportmunkara.

o Kidolgozasa 6sszefiiggd, hosszabb iddtartamra nytljon el.

e A cél az iskolan kiviili helyzet megismerésére vagy megvaltoztatasara vonatkozzék.

e Interdiszciplinarités jellemezze.

e A pedagoégusok és a tanuldk egyenrangli, &m kiilonb6zdé kompetencidkkal rendelkezd

partnerekként dolgozzanak egyfitt.

e A tanuldok 6nalloan dontsenek, €s legyenek feleldsek sajat dontéseikeért.

e A pedagdgus vonuljon vissza stimulald, szervezd, tanacsado funkcioba.

e A tanulok kozotti kapcsolatok erdsek, kommunikativak legyenek.

A fentiekkel 0sszhangban az M. Nadasi altal ajanlott definici6 a pedagodgiai projektekre:
,valamely komplex téma olyan feldolgozasa, amelynek sordn a téma meghatarozéasa, a munka-
menet megtervezése és megszervezese, a témaval vald foglalkozas, a munka eredményeinek
létrehozéasa és bemutatdsa a gyerekek valodi (egyéni, paros, csoportos), 6nalld tevékenységén
alapul. A pedagogus feladata a gyerekek onallosaganak helyt adni, ezt az 6nélldsagot facilita-
torként, szupervizorként, tanacsadoként segiteni” (M. NADASI, 2010).

A Digitalis Témahét projektpedagogiai megkozelitésének elézménye a hazdnkban is beve-
zetett, nemzetkozileg ismert Intel Teach Essentials projektpedagogiai kurzusa volt, amelynek
révén a vilagon tobb millié tanar ismerkedett meg az informatikai eszkdzokkel tdmogatott pro-
jektmodszertannal. (PARAGINA ET AL., 2010) Magyarorszagon ezt a tovabbképzési programot
az Educatio Nonprofit Kft. adaptalta és vezette be, két hazai egyetemen is kiprobaltak a peda-
gogus képzésben (Debreceni Egyetem és ELTE Természettudomanyi Kar), majd az Oktatési
Hivatal altal koordinalt eTwinning program keretében 50 oras akkreditalt tovabbképzésként
valt elérhetdvé téritésmentesen a pedagogusok szdmara.
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A Digitalis Témahét altal egy évtizede képviselt projektpedagogiai megkozelités egyszerre
hatarozza meg a jellemz6 tevékenységeket és kivan egyfajta itmutatast adni a megvaldsitd pe-
dagdgusoknak. A modell kialakitasakor a mar ismertetett Duncker—Gotz, illetve M. Nadasi pro-
jektoktatasi kritériumaihoz hasonld megkozelitést alkalmaztunk, két ponton kibdvitve azt.

A Digitalis Témahét projektoktatasi modelljének elemei: cél a tudasbovités, képességek és kész-
ségek fejlesztése; kihivas, problémafelvetés, a célrendszert kifejtd kérdések; egylittmiikodés és ko-
z0s munka; digitalis technologia hatékony és sokszinti alkalmazasa; autentikus tanulas, val6sagos
helyzetek; tanuldi tevékenységek, tanuldi 6nallosag; értekelés, fejleszto értékelés és sziikség esetén
modositas; publikus termék vagy eredmény tanuldi alkotomunka révén; reflexio és onreflexio.

A digitalis technologia hatékony és sokszinii alkalmazasa hdrom szempontbol valt a modell
részéve:

o a digitalis kompetencia fejlesztésének célkitiizése, amelynek megvaldsitasahoz maga a

projektoktatas bizonyult a leghatékonyabb keretnek;

e a korszerli és egyre inkabb fejlodo technoldgia olyan tanulasi tevékenységek
megvalositasat teszi lehetévé, amelyekre korabban nem keriilhetett sor, igy még az
elérhetd jogyakorlatok szama is csekély;

o adigitalizacio vildga olyan készségek és képességek fejlesztését teszi sziikségessé, ame-
lyek kordbban is lényegesek voltak, de elengedhetetlenek a XXI. szdzadban, ilyen
példaul a kritikai gondolkodas, a digitalis biztonsag, a digitalis jollét, a hatékony 6nalld
tanulas, a metakognicié vagy éppen a kreativ gondolkodas.

Az értékelés, fejleszto értékelés és sziikség esetén modositas beépitése a Digitalis Témahét pro-
jektmodszertani javaslataba azzal a céllal tortént, hogy minél vildgosabban képviseljiik és ajanljuk
a pedagégusoknak a folyamatos értékelés-visszajelzést a projektek sordn, ezen beliil is kiemelve a
formativ értékelés kivételes hatasat a projektcélok elérése érdekében. Projektcélok alatt nem csupan
a projekt eredményére, a létrehozand6 termékekre, esetleg koztes produktumokra gondolunk, ha-
nem a tanulok szempontjabal kitlizott tantervi, tudasbdvitési, valamint fejlesztési célokra.
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Cél: tudasbdvités, képességek és készségek fejlesztése

Kihivas, problémafelvetés, a célrendszert kifejtd kérdések

EgyuttmUkodés és kozos munka

Digitalis technolégia hatékony és sokszinU alkalmazasa

‘ Autentikus tanulas, valésagos helyzetek

Tanuloi tevékenységek, tanuloi 6nallésag

Ertékelés, fejlesztd értékelés és sziikség esetén mddositas

Publikus termék vagy eredmény tanuldi alkotémunka révén

Reflexio és onreflexid

2. abra
A Digitalis Témahét projektoktatasi kritériumai
A fenti kritériumok teljesitéséhez gyakorlati példak, projektotletek és mintaprojektek allnak
rendelkezésre a Digitalis Témahét honlapjan?® kdznevelési és szakképzési témékban, de 2022-
ben megjelent egy Digitalis Témahét kézikonyv is a résztvevd pedagdgusok és intézmények
részére. (FOZO—-JANOSSY, 2022)

Projektpedagogiai kihivasok és sokszinii fejlesztés

A projektalapu egyiittmitkddés ma mar a munka vildgaban is természetes, ezért a projektoktatas
rendszeresitése legalabb egy témahét erejéig egy 1épés az ,,iskola” és az ,.€let” kozotti tdvolsag
csokkentésére. Rendszeresen mérlegre keriil az oktatasi intézményekben, hogy a projektszer-
vezésbe €s -lebonyolitasba befektetett energia milyen médon tériil meg. Arra nem vallalkozunk,
hogy a pedagogiai projektek minden lehetséges hozadékat felsoroljuk, inkabb néhany, a digita-
lizacid vildgaban kiemelt jelentdségii teriilet fejlesztését emelnénk ki. Olyan készségekrol, ké-
pességekrdl van sz6, amelyek a korabbi évtizedekben nem vagy mas jelentéstartalommal me-
riilhettek fel, hiszen a technologiai tarsadalmi elterjedése a kozdsségi média megjelenése utan
gyorsult fel (vo. LinkedIn 2002, MySpace 2003, Facebook 2004, Twitter 2006).

A digitalis kompetencia teriileteit a DigComp keretrendszer vildgosan leirja (VUORIKARI ET AL.
2022), azonban vannak olyan, ott nem részletezett készségek is, amelyekre egyre nagyobb sziiksége
van a XXI. szazad emberének. Ilyenek példaul a kritikai gondolkodas, a metakognicio, a kreativ
gondolkodas, a digitalis feliileteken valdo kommunikéci6, az értékkozvetités, értékteremtd eszkoz-
hasznélat, a visszajelzések értékelési céli alkalmazasai. A Digitalis Témahét minden tanévben ki-
emelt €és ajanlott témakorokkel és projektotletekkel segiti a pedagdgusokat abban, hogy korszer
projekteket inditsanak, amelyek hozadéka — egyebek mellett — olyan teriiletek fejlesztése, amelyek
a digitalizacio vilagaban fontosak. Ezen tekintetben a XXI. szazadi készségek (21st Century Skills)

! https://digitalistemahet.hu/
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megnevezeést is haszndlja a szakma, de fontos megjegyezni, hogy ilyen cimszdval tébbféle felsoro-
las is elérhetd, illetve itt is hangstlyozzuk a jelentésvaltozast az eltelt id6 okén (pl. a Partnership for
21st Century Skills koalicio 2002-ben alakult meg, azota mar nem miikodik).

Az oktatasi projektek soran a tanuloknak tobb nézépontbol kell megkozeliteniiik a problé-
makat, kritikusan kell gondolkodniuk az informacidtengerben €s sok esetben innovativ megol-
dasokat kell kidolgozniuk. A Kreativ gondolkodas Liane Gabora szerint azt jelenti, hogy a
tanulok a feladatok kdvetelményeire valaszul valtogatnak a divergens és konvergens gondol-
kodasmod kozott, azaz a kreativ gondolat a divergens és konvergens kognitiv folyamatok kol-
csOnhatdsabol sziiletik. (GABORA-UNRAU, 2019) Ez kivaldan illeszthetd a projektoktatas és
végsO soron a megvalosuld projektek céljaihoz, mind a projekt eredménye, mind pedig a tanu-
10k fejlesztésében elérhetd hatds szempontjabol.

A kreativ gondolkodés végig kiséri a projekt egészét és kapcsolatban all az alkotéssal, a kritikai
gondolkodassal, a problémamegoldassal, a kommunikacioval. Ez a kapcsolat jo esetben azt jelenti,
hogy kolcsonosen fejlodo teriiletekrdl van szo, amelyhez a tamogato, formativ értékelés ad visszajel-
z¢ést és Utmutatast, érkezzen akar a pedagogus, akar a tarsak feldl vagy onértékelés formajaban.

A hatékony énallo tanulds, és a digitalis informacid6zonben a befolyasolas vilagaban elengedhe-
tetlen kritikai gondolkodds a metakognicioban talalkoznak. A kozosségi média ,,jovoltabol” naponta
szembesiilhetiink azzal, hogy mennyire sok a hianyossag a sajat gondolkodas és tudas kapcsan.

A metakogniciéo John Hurley Flavell szerint egy magasabb rendii gondolkodasi folyamat,
amelynek nemcsak a sajat tudasrol alkotott kép a része, hanem az ehhez kapcsolddo tapaszta-
latok, illetve specialis stratégiak is (FLAVELL, 1999).

Amennyiben az oktatasi projektek megvaldsulasat 6sszevetjiik a metakognitiv készségekkel
(GORRELL ET AL, 2009, idézi SART, 2014), akkor a projektpedagogia kifejezetten jol illeszthetd
ezen készségek fejlesztéséhez:

e A forrasok és az elért eredmények értékelése, kritikaja;

e Metamemoria, azaz az egyén tudasa és tudatossaga sajat memoriahasznalatarol;

o A feladat megértése, mértékének tudatossaga;

e A kognitiv folyamaton keresztiili elorehaladas értékelése;

o A feladathoz megfeleld struktara kialakitasa, tervezése;

e Séma képzése a feladat megértéséhez;

e Transzfer, azaz a stratégiak atvitele mas feladatokra.

Attol fliggden, hogy milyen elképzelés van a tervezés soran a projektek eredményérdl, az
oktatasi projektek lehetnek folyamatorientaltak €s eredményorientaltak. A folyamatorientalt
projektek esetében a végeredmény, a produktum nem ismert, a folyamat jelentdsége abban van,
hogy a k6z6s munka soran ez kialakuljon. (VINCZE, 2021, 86. old.) Az eredményorientélt pro-
jekteknél mar a tervezés soran kialakul, hogy pontosan mi lesz a végeredmény. Ilyen a Digitélis
Témahét soran megvalosulo iskolai projektek tobbsége.

Az alabbi tdblazatban néhany fejlesztési célhoz kapcsolhatd tevékenységet sorolunk fel példa-
ként aszerint, hogy folyamatorientalt vagy eredményorientalt projektrél van szo.
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Fejlesztés Folyamatorientalt projekt Eredmenyorlentalt
projekt
Kreativ Tobb, parhuzamosan dolgozé csapat Karitativ szervezet 1%-0S

gondolkodas Otleteinek bemutatasa és 0sszevetése kampanyanak megszervezése

A generativ mesterséges intelligencia =~ Utmutatd készitése a genera-

kritikal , felelosségteljes és kritikus hasznalata | tiv mesterséges intelligencia
gondolkodas Ny
hasznalatahoz
; er FElkészilt tartalmak ellenOrzése és Osszefoglalé tananyag
metakognicio , Y N
tarsas értékelése készitése
o . Komplex feliilet alkalmazasa a pro- Tudomanyos podcast
kommunika- . N e s
ci6 jekttagok kozotti kommunikacio ésa | készitése
ko6z06s munka szamara
Ajanlés készitése a projektmunka fo- | Tajékoztato készitése a ko-
digitalis jollét lyamatara vonatkozo6 online média- z0sségi média hasznalatarol
hasznalatrol 1d6skoruak részére
1. tablazat

Példak adott fejlesztési célhoz kapcsolhato tevékenysegekre folyamatorientalt és
eredményorientadlt projektek esetén

A Digitalis Témahét szakmai szerepe

A Digitalis Témahét mint orszagos program kialakitasa 2015-ben indult el az oktatasi tarca kez-
deményezésére, amely a program 10. évében is gazdaja, immar a Beliigyminisztérium Koznevelési
Allamtitkarsdga révén. A program egyik kiinduldpontja az Informatikai, Tavkozlési és Elektronikai
Vallalkozasok Szovetsége (IVSZ) altal 2015-ben kiadott, 12 pontbol alld oktatasi kialtvany volt,
amely az oktatas digitalizaciojaval kapcsolatos javaslatokat tartalmazott, elsésorban az informatikai
szakméhoz kapcsolddo képzések és a teriilet piacgazdasagi szerepének megerdsitése érdekében.

A Digitalis Témahét egyik kdzponti célja a mai napig a pedagdgusok modszertani meguju-
lasa mellett a tanuldk és a pedagogusok digitdlis kompetencidjanak fejlesztése.

A program els6 koordinatora az IVSZ volt (2016-2017), ezt kovetden a Digitalis Jolét Nkft.
szervezeti egységeként miikodd Digitalis Pedagogiai Modszertani K6zpont munkatarsai szer-
vezték a témahetet (2018-2022), mig 2023 6ta az Okumenikus Segélyszervezet az Oktatasért
Alapitvany latja el a koordinacios feladatokat.

A Digitélis Témahét indulasakor egyértelmii célként fogalmazddott meg a digitélis techno-
l6gia tudatos és alkotd jellegli alkalmazasa barmely tantargy (tehat nem csupan az informa-
tika/digitalis kultara) oktatdsa soran. A projektpedagdgia modszertani beillesztése volt az az
alapelem, amellyel a program gazdai a célok megvalosulasat a legesélyesebbnek talaltak.

A hivatalos tanév rendjében is megjelend oktatasi programként, a tanév tavaszi félévében
megvalosuld Digitalis Témahéten a hazai €s kiilhoni magyar oktatasi intézmények vallaljak,
hogy legalabb egy pedagdgiai projektet megvalositanak egy vagy tobb tanuldcsoporttal, akar
mas iskolakkal egytittmikodve. A digitélis technoldgidval tdmogatott projektek lebonyolitasara
a tanév rendjében szerepld kiemelt idopontban vagy pedig barmikor a tanév soran sor keriilhet.

A Digitélis Témahéten minden tanévben mintegy 5 ezer pedagdgus vesz részt 100-120 ezer tanu-
l6val, ez egy el nem hanyagolhat6 volumen, kiilondsen annak tudataban, hogy a belépési kiiszob, azaz
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a legalabb 5 tandras projekt vallalasa joval tobbet kivan egy pedagogustol (szervezés, tervezeés, lebo-
nyolités, értékelés, disszeminacid stb.), mint egy tematikus tandra megtartasa. A Digitalis Témahét
egy évtized alatt a legnagyobb hazai digitalis pedagogiai és egyben projektoktatasi programma valt.
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3. dbra
A Digitalis Témahét 2024-es programtérképe
Forras: digitalistemahet.hu

A Digitalis Témahét programja a 10. évébe 1épve is tobb pillér mentén valosul meg, olyan
modon, hogy komplex szakmai tamogatas révén ne csak itmutatokkal szolgaljon a hazai okta-
tasi és szakképz6 intézmények, illetve a pedagdgusok és oktatok szamara. A Témahét pillérei
a tanév sordn folyamatba adgyazottan érhetok el a felkésziiléstol a megvalositasig:

o digitalis tananyagok, szakmai anyagok, ajanlasok, mintaprojektek, projektotletek, ame-
lyek elérhet6k a Digitalis Témahét honlap Tudasbazisaban a koznevelés és a szakképzés
szereplOi szamara;

o digitalis pedagogiai és a projektoktatassal kapcsolatos szakmai webinariumok a felké-
sziilési iddszakban ingyenesen, akar heti tobb alkalommal is oly mddon, hogy az
eldadasok felvételei elérhetdk a témahét YouTube-csatorndjan szerkesztett formaban,
hozzajarulva a Témahéten résztvevo pedagogusok szakmai-modszertani fejlodéséhez;

e a Digitalis Témahét nagykdvetei, akik 6nkéntes munkaban tdmogatjak a pedagogusokat
a projekttervezésben informéciokkal, tapasztalatokkal és jogyakorlatokkal;

e a témahét céljaival azonosul6 partnerek (példaul egyetemek, cégek, kozgytijtemények,
intézmények, karitativ szervezetek stb.) programokat kinalnak a Digitalis Témahéten ré-
szt vevO iskolak és 6vodak szamara;

e pedagdgusoknak és a Digitalis Témahéten részt vevd hazai és kiilhoni magyar in-
tézményeknek sz616 palyazat minisztériumi tdmogatassal, valamint a digitalis oktatassal
foglalkozo piaci szereplokbdl allo partneri-halozat altal felajanlott kiilondijakkal, amely
forrasok digitalis eszkdzokre fordithatd eszkoz és képzési tdmogatést jelentettek az in-
tézmények, pedagogusok szamara.
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e {nnepélyes dijatado és Teachmeet konferencia a Digitalis Témahét lezarultaval, amely
rendezvényen bemutatasra keriilnek a legjobb, legsikeresebb projektek is.
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