Pannon Digitalis Pedagogia (ISSN 2786-2445), 1. évf. (2021). 2.sz.  DOI: doi.org/10.56665/PADIPE.2021.2.2

Paksi Laszlo

VSZC Jendrassik-Venesz Technikum Veszprém, oktato
paksilaci@gmail.com

Jatékositas irodalomoran
Janus Pannonius padlyaképe kapcsan

Abstract

Gamification provides an opportunity for differentiated learning pathways in the classroom, allowing students
to find individual learning pathways to reach the learning goal. To do this, we use different game elements that we
integrate into the learning process, so that pupils can try out some of the games they play in other contexts. We
offer the possibility of using games in all subjects, thus making the learning process more enjoyable.
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Absztrakt

A jatékositas lehetséget teremt arra, hogy a tandrakon a tanuldk differencialtan, egyéni tanulési utakat talalva
juthatnak el a tanulasi célhoz. Ehhez kiilonb6z6 jatékelemeket hasznalunk fel, amelyeket beépitiink a tanulési folya-
matba, igy a tanuldk az altaluk jatszott jatékok egyes elemeit mas kdrnyezetben is kiprobalhatjak. A jatékositasra
minden tantargy keretében lehetdségiink van, ezzel is élményszertibbé téve a tananyag feldolgozasat, elsajatitasat.

Kulcsszavak: jatékositas, irodalom, egyéni tanulasi utak

Napjainkban ,,az informaciés-kommunikacios technologia folyamatos fejlodése €s a generacios
valtds magéaval hozta a digitélis oktatdsi innovaciok megjelenését az oktatas minden szintjén (...).
Jelenleg a Z generaci6 igényeinek megfelelni kivano digitalis innovaciok aranykorat €ljiik, melynek
egyik megjelenési formaja a jatékositas alkalmazasa.” (NAGY — MOLNARNE KONYHA, 2019, 55.)

A jatékositas (angolul gamification) olyan innovativ oktatasi modszer, amely egyes tanulasi
eljarasokat a gyerekek altal kedvelt jatékszerli folyamatokka alakit. A modszer alkalmazéasa soran
olyan jatékelemeket épitiink be a tanulési folyamatba, amelyek jatékon kiviili helyzetben is alkal-
mazhatok annak érdekében, hogy a tanulést érdekesebbé, figyelemfelkeltobbé tegylik. A jatéko-
sitas egyik legfobb eleme, hogy az egyes feladatok elvégzését kovetden jutalmat kaphatunk,
amely hozzésegit minket egy kovetkezd cél eléréséhez. A tanaroknak nem helyettesitenie kell a
jatékokat a tanoradkon, hanem beépiteni egyes elemeiket a motivacio ndvelése érdekében.

Karl Kapp a Deterding-féle megfogalmazast kiegészitve igy vall: ,,A gamification jatékalapu
mechanizmusokat és esztétikakat, valamint jatéktervez6i gondolkodast hasznal, hogy elkdtelezze,
cselekvésre €s tanulasra 6sztondzze az embereket és problémakat oldjon meg.” (KAPP, 2012)

,»A modszer a jaték élményszerliségét, természetes motivalo erejét hasznalja fel, 6tvozve azt a
videojatékok pontokat gyijtd, szinteket ugro strukturajaval: a didkok magukénak érzik az iskolai
eldmeneteliik iranyitasat, sajat maguk jelolnek ki célokat, amit a sajat maguk altal megtervezett
uton, modszerekkel érnek el. A biintetés €s megbélyegzés helyett lehetdségiik van arra, hogy hi-
bazzanak, és a javitas lehetdségét a modszer felépitése eleve tartalmazza.” (PRIEVARA, 2015, p.
56.) A jatékositott tananyag azért is lehet sikeres a tanulok korében, mert az altaluk jatszott jaté-
kokhoz hasonldan hat alapvetd tényezd érvényesiil a tanulds soran: akcio, ismeretszerzés, az is-
meretekben vald elmélyiilés, kozosségi élmény, kreativitds és a célok eléréséhez vezetd tapaszta-
lat. A jatékositast megoldhatjuk hagyomanyos keretek kozott, de szamos lehetdséget talalunk az
online feliileteken is — csak a tanar kreativitisa szab hatart.
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Az oktatason beliili jatékositas 1ényege az, hogy a jaték egyes elemeit hasznaljuk fel azért,
hogy minél tobb didkot sikeriiljon bevonnunk az oktatdsi folyamatba cselekvé résztvevoként,
mikdzben motivacidjukat is ndveljiik. ,,Az oktatdsban megjelend jatékositas arra alapoz, hogy
az egyes ismeretek, készségek megszerzéséhez kiillonbozo feladatokon keresztiil jutnak el a di-
akok, mindekodzben a jatékélményiik biztositva van az értékelési rendszer altal, vagy épp a ki-
hivasok és megoldand6 kalandos kiildetéseken keresztiil” (KASZMAN-SAROKA, 2020).

A gamification jegyében torténd oktatasban résztvevok altalaban ugy nyilatkoznak, hogy a ta-
nulast nem érzik tanulasnak, ,,hasonloképpen a gamification-tipusi munkavégzéshez, ahol az egyé-
nek a munkat jatékként élik meg (...). Ezen egyének a hétkoznapi élet kihivasait, problémait is
masként élik meg az atlaghoz képest, és azt mondjak, hogy a probléma nem mas, mint egy kihivas
(...)” (FROMANN 2013 p. 3.).

A gamifikacionak két szintjét kiilonboztethetjiikk meg: ,,A strukturalis gamifikacioval magat
az oktatasi rendszert probaljuk jatékszeriivé tenni, példaul azaltal, hogy a didkok a hézi felada-
tokért, irdsbelikért és tesztekért pontokat kapnak, a pontok gytijtésével pedig szinteket tudnak
1épni ranglistédkon. A tartalmi gamifikacioval pedig a tananyagot probaljuk szinesebbé valtoz-
tatni azzal, hogy a hazi feladatokba, de akar a dolgozatokba is rejtélyes elemeket, torténeteket,
kihivasokat csempésziink” (Kaszman-Sardka, 2020). — Hol van ez az irodalomjegyzékben

Természetesen a jatékositasnak lehetnek hatranyai is, de elényei mindenképp hangsulyosab-
bak (PELLING, 2011). A hagyomanyos feladatmegoldasoktol eltéréen a jatékositas soran a tanar
tudasa hattérbe szorul, elétérbe keriil azonban a feladatok kitalalasaban, az egyes szintekben valo
elére lepésben megnyilvanuld kreativitdsa. A jatékositas soran elkészitett produktumok kevésbé
alkalmasak arra, hogy a tanulok eredményeit dsszehasonlitsuk, hiszen mindenki igényei és ké-
pességei szerinti feladatokat, tanulasi utakat valaszthat. Az elénydk ezzel szemben megkérddje-
lezhetetlenek: a tanulok onallosagara, belsé motivacidjara épit, noveli a feleldsségvallalast, orga-
nikus fejlodést és az egyénhez mért értékelést biztosit.

A tendencidkat figyelve az oktatas minden szintjén hatékony modszer lehet a gamifikacid
alkalmazasa. Mar egy-egy oOran jatékositott applikaciokkal vagy akar offline formékkal (nyelvi
jatékok, tablan megoldott feladatok) segithetné a tananyag elsajatitasaban a didkokat. (KOVACS
—VARALLYALI 2018; ZIMMERMANN — CUNNINGHAM, 2011)

A jatékositas pontrendszere

A jatékositott feladatok értékelése soran fontos, hogy az osztalyozas és az értékelés elvalik egy-
mastol. Az egyes produktumokra a tanulok nem érdemjegyeket, hanem pontszamokat kapnak. A
feladatok Osszedllitasa soran kialakitott pontrendszernek ,,nagy elénye az, hogy elsésorban a fejlo-
désre, illetve a felhalmozasra és a gytijtogetésre fokuszalnak. Ameddig a hagyomanyos, jegy alapu
értékelés atlagokat szamit (az év soran 0sszegyiijtott eredményekbdl), addig a pontok a fentiek miatt
lehetdséget adnak a gyarapodas ¢és a haladas érzetének atélésére, valamint e gyarapodas és haladas
vizualizaciojara. Egy ilyen kdrnyezetben a didk egy rosszabb jegy utan nem azt fogja szem el6tt
tartani, hogy kudarcot vallott, hanem azt, hogy — ugyan kisebb mértékben, de — még igy is kozelebb
keriilt a kdvetkezo szinthez” (FROMANN — DAMSA, 2016, p. 78.).
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Ennek eléréséhez fontos a diakokkal tisztazni, hogy is valosul meg a jatékositas. Minden szin-
ten mindenkinek eldre megadott szamu pontot kell elérnie, és ezek alapjan kaphatjak az érdem-
jegyeket. Azt, hogy melyik feladat, feladattipus mennyi pontot ér, minden esetben érdemes elére
megbeszélni. Ebben a folyamatban is nagyon fontosak a hataridok, hiszen a pontgytijtés egy adott
szinten csak a szint lezarasaig tarthat, késdbb mar nem szerezhetdk ijabb pontok.

Fontos, hogy a tanulok minél tobb feladattipusbol valogathassanak. Ez a pedagogus kreati-
vitasatol fliggden sok lehetOséget tartogat, lehet témazard dolgozat, beadando feladat (pl. pre-
zentacid, feladatmegoldés, gondolattérkép, esszé, kérdéskartyak, interju stb.), orai felelet, rop-
dolgozat, memoriter, kiilonb6z6 otthon elvégzendd feladatok. Minden feladattal meghatarozott
szamu pontszam érhetd el, de ezek mellett un. bonuszpontok is szerezhetdk (pl. a leggyorsabb
feladatmegoldas, a legdtletesebb feladatmegoldas stb.). Emellett érdemes arra is felhivni a ta-
nulok figyelmét, hogy ha valaki egy adott szinten tobb pontot szerez, mint a maximalisan meg-
szerezhetd, akkor pluszpontjai ,,gylijtészamlara” keriilnek, amit késdbb tovabbi érdemjegyekre
valthat be. Amennyiben az adott szinten valamilyen okbol kifolyolag nem tudja teljesiteni a
maga szamadra kitlizott célt, lehetdsége van ,.hitelpontokat” igényelni, ami a kdvetkezd szinten
ledolgozhat6 (pluszpontok szerzésével). Ezt is figyelembe véve — illetve a tanuldk feladatok
kozotti valasztasi szabadsagara épitve — érdemes minden esetben a maximalisan megszerezhetd
pontszamnal legalabb kétszer annyi pontértékii feladatot adni.

Természetesen a jutalmazas-biintetés rendszerét alkalmazva lehetdség van minusz pontok
»gyujtésére” is. Ezt kaphatjak a gyerekek a magatartasi problémak miatt, el nem készitett fel-
adatok utan is, de figyelni kell arra, hogy a cél a pontgyiijtés, nem pedig a biintetés. A pontszer-
z¢s azt i1s magaval hozza, hogy amennyiben valakinek egy ropdolgozat, felelet nem sikeriil,
nem az érdemjegyei kozott jelenik meg egy elégtelen osztalyzat, hanem az adott feladatrészre
0 vagy 1 pontot kap, amelyet a késdbbiekben javithat mas feladatok megoldéaséaval.

Az egyéni teljesitmények nyomon kovetesére létrehozhatunk ranglistat, amelyen lathato, ki hol
tart a pontgytlijtésben. A ranglista nyilvanossa tételéhez sziikséges, hogy a tanulok fantazianeveket
valasszanak, igy nem egymads eredményeit fogjak nézni, hanem valoban sajat eldémeneteliikkel fog-
lalkoznak majd. Amennyiben sikeriil valoban figyelembe venni az egyéni képességeket, egyéni ta-
nulasi Gitvonalakat, akkor ,,nem az végez az €len, aki a legtobbet tudja, hanem az, aki az adott szinten
a legtobbet tett hozza a tudasahoz” (PRIEVARA — NADORI, 2018, p. 57).

A pontrendszer nyilvantartasara a hagyomanyos papiralapt tablazat mellett szamos online
feliiletet alkalmazhatunk (pl. Classdojo), amelyen a tanulok folyamatosan nyomon kovethetik
sajat eredményeiket, majd ennek megfelelden hozhatnak dontést a tovabbi lepésekrol.

A jatékositas 1épései

A jatékos feladatmegoldasok elinditdsa elétt érdemes a pedagogusnak atgondolnia a pontsruk-
turat, majd elkésziteni az értékeldtablazatot, illetve meg kell keresni a megfeleld internetes feliiletet
a pontszamok nyilvantartasara. Erdemes egy digitélis osztalytermet is létrehozni, amelyen keresztiil
a feladatok megoszthatok a tanulokkal. Erre azért van sziikség, hogy a tanérdkon kiviil is ssze
lehessen fogni a folyamatokat.

Az els6 szint eldtt tajékoztatni kell a didkokat is, hogy az adott pillanattdl kezdve pontokat fog-
nak gytijteni, amelyek segitségével szinteket lehet 1épni, az egyes szinteken megszerzett pontok
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alapjén pedig minden szint végén érdemjegyet fognak kapni. Minden esetben sziikséges meghata-
rozni a szint hosszat, illetve azt, hogy mivel lehet pontokat szerezni. Amennyiben valaki tobb pontot
szerez, tovabbi érdemjegyeket szerezhet. (PRIEVARA, 2015) Erdemes errél a folyamatrél a sziiloket
is tajékoztatni, hogy Ok is tisztaban legyenek azzal, hogy gyermekeik milyen dontéseket hozhatnak
az 0nallo feladatmegoldasok soran.

Az els6 szint tekinthetd probanak is. A didkok haladasat folyamatosan figyelemmel kell ki-
sérni, hiszen egyes tanulok lemaradhatnak. Ilyen esetben a pedagogusnak figyelmeztetnie, se-
gitenie kell a tanul6t. Adott esetben arra is lehetdséget adhat a pedagdgus, hogy a didkok sajat
maguk altal valasztott feladatokat készitsenek és mutassanak be. Természetesen a hataridok
betartasa €s betartatasa kiemelten fontos, hiszen a kdvetkezetlenség késdbb visszaiithet. Az elsé
szint végén érdemes a tanulok véleményét, tapasztalatait felmérni, sziikség esetén alakitani a
szabalyokon a mésodik szinttdl.

Ha a rendszer miikddik, lathatova valik a pedagdgus szamara, hogy kit milyen célok moti-
valnak, kinek miben és hol van sziiksége segitségre. A rosszabbul teljesitoknek segithet a pe-
dagogus, hogy felismerjék erdsségeiket, amelyek révén sikeresek lehetnek. A jobb képességii,
szorgalmas tanuldkat 6sztondzhetjlik a tudasmegosztasra is.

Figyelni kell arra, hogy az egyes szinteken ne valjon unalmassa, megszokotta a feladatmegoldas,
igy a pedagogusnak folyamatosan sziiksége van kreativitasara, hogy képes legyen a valtoztatasra.

A jatékositas eredményei

A gyerekekkel mar a rendszer kialakitasan is egyiitt lehet dolgozni, ezzel is eldsegitve a
tanulok kozotti egyiittmitkodést, a demokratikus osztalykozosség kialakuldsat.

A tanulok kreativitasat fejleszti, hogy a feladatok megoldasa soran kénytelenek gondolkodni, hi-
szen nem kész paneleket kapnak, hanem nekik kell megtalalniuk a megfeleld utakat a vél eléréséhez.

Magasabb szinteken a tanulok mar képesek lesznek felmérni egy feladatot, meghatarozni a
megoldashoz sziikséges 1d6t és energiat, valamint ez egymas kozotti munkamegosztas belata-
sara. A projektszemléleten alapulo6 feladatmegoldas révén meg kell tanulniuk a célokat megke-
resni €s eltervezni az eléréshez sziikséges utat, utakat.

Eléfordulhat az is, hogy talalunk olyan tanulot, aki nem képes elfogadni a rendszert, illetve
nem tudja teljesiteni a feladatokat. Ebben az esetben fontos, hogy a pedagogus igyekezzen meg-
talalni az okokat, amelynek eszkoze a tanuloval folytatott beszélgetés lehet — ez sokszor elvezet
a megoldashoz. Amennyiben egy didknak semmiképp nem tetszik a jatékositas, 6t értékelheti
a pedagogus a korabbi gyakorlatinak megfeleléen — beépitve a tobbieknek megadott feladato-
kat, hataridéket. Arra mindenképpen figyelni kell, hogy a jatékositds nem lehet az egyetlen
modszer, amellyel a pedagogus €1, de szinesebbé¢ teheti a mindennapi pedagogiai folyamatokat,
konnyebbé teheti az egyéni tanulédsi utak megtalalasat.

Jatékositott téma a 9. évfolyamon irodalombol

2020 tavaszan a digitalis oktatasra torténd atallast kovetden gondoltam arra, hogy megprobalko-
zom az egyik tananyag jatékositdsaval. Mivel Janus Pannonius koltészete nem kotelezd érettségi
téma, batran vagtam bele ennek megvaldsitasaba, az elso jatékositasi kisérletembe.
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Egy, a Pannon Egyetem Gazdasagtudomanyi Karan tartott szakmai napon ismerkedtem meg
a jatékositas lehetdségével. Ugyan hasonl6 dolgot kordbban még nem csinaltam, és a digitalis
oktatas koriilményei is rejtettek magukban veszélyeket, mégis belevagtunk a 9. évfolyamosok-
kal a feladatba. El6zetesen felmértem, hogy a tanulok éreznek-e hajlandosagot arra, hogy a
hagyomanyostol eltéré formakat alkalmazzunk, illetve a kotelezo feladatok helyett maguk va-
lasszak ki az dket érdekld tevékenységeket a felkinaltak koziil. A feladatra szant harom hétben
magyarbol egyéb hazi feladatot nem kaptak, sajat idobeosztasuk szerint dolgozhattak, sziikség
esetén segitséget kérhettek.

A feladatok kitalalasa és Osszedllitasa hosszabb iddt vett igénybe. Igyekeztem ugy valogatni,
hogy ne csak az irodalmi tudasra épiil6 feladatokat készitsek, hanem olyanokat is, amelyek meg-
felelnek a tanulok érdeklodésének, €s segitségiikkel bepillantast nyerhetnek Métyas reneszansz
kori udvaranak kultirajaba, életébe. Mivel az osztaly egyik fele vendéglatas, masik fele turizmus
agazaton tanult, igy mindkét tarsasag ,,profiljahoz” igaz6do feladatokat is készitettem. Az iro-
dalmi tudashoz kapcsolodo feladatokhoz felhasznaltam korabban megjelent irodalomtankony-
veket (Domonkos, 2020; Pethoné, 2011), de a szoveggyiijteményben (MOHACSY, 2015) talal-
hato versekre épitettem leginkabb. A feladatok kiilonb6z6 készségeket fejlesztenek, igy leheto-
ség nyilt arra, hogy a tanulok a maguk altal kivalasztott feladatokon keresztiil fejlédjenek olyan
tertileteken, amelyre egy hagyomanyos irodalomoran nem feltétlentil lenne lehetdségiik.

A feladatokat a Google Classroom-on létrehozott csoportban kaptak meg, és Ok is itt kiildték
el megoldasaikat. A pontozas is ezen a feliileten tortént. Sziikség esetén mindenki feltehette kér-
déseit itt és egyéb forumokon (discord, e-mail, messenger) is. A feladatok elkészitéséhez dsszesen
harom hét 4llt a tanulok rendelkezésére. Ekdzben a kontaktordkon foglalkoztunk a tananyaggal,
igy sok segitséget kaphattak azok, akik figyeltek, aktivan részt vettek az 6rakon. A feladatokat
egyszerre kaptdk meg, igy mindenki az 6sszes feladat ismeretében donthetett arr6l, hogy melyik
feladatokkal kivan foglalkozni. Igaz, hogy ezaltal akar arra is lehetdség lett volna, hogy tényleges
irodalmi feladatok megoldésa nélkiil teljesitsék az elvardsokat, de a célom az volt, hogy sajat
tempdjukban az altaluk valasztott tevékenységekben oldjanak meg feladatokat.

Nulladik feladatként (1. dbra) arra kértem a tanulokat, hogy valasszanak maguknak egy karak-
ternevet, illetve keressenek az interneten egy olyan képet, amely a reneszansz ember 6ltozékét mu-
tatja be. A karakternév azért is volt fontos, mert 1dérdl idére nyilvanossa tettem, hogy ki melyik
feladatot oldotta meg, illetve arra hany pontot kapott. A karakternevek mogé bujva viszont min-
denki csak a sajat eredményét ismerte meg, nem azt figyelték, hogy tarsaik hogy allnak.
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Terméseetesen a kirdhji udvarban nem jelenhetse meg abban a randban,
amelyben érkezel. Miel6tt vekilatsz a feladatoknak, keress magadnak egy

wmegfeleld ruhdt. €zt gy teheted meg, hogy az interneten keresel egy

olyan képet, amely a korban vagy a korszakrél késziitt, majd ezt lefotézod és
elkiildsd nekemn.

At sem seabad elfelejtened, hogy megfelel6 nevet is kell valasetanod,
hiszen Watyds udvardvan vem szaladgdlhatnak mindenféle gyands nwevd
emberek. A kép mellé killdd el a vdlasetott nevedet is, amely alapidn
azoositani tudod majd magad azokvan a +dvldeatokvan, amelyekben az
elvégeett feladatokrsl, valamint megseerzett powtiaidrel kapsz
tdjékoetatdst. Toy latod ugyan tarsaid eredményeit is, de nem +udod
beatovositani ket

Elére a gybzelemért!

1. abra
A nulladik feladat

A sikeres ,regisztraciot” kovetden a tanulok 15 feladatot kaptak harom nagyobb csoportba
osztva. A legkonnyebb feladatok 5 pontot értek. Itt két olyan feladat is helyet kapott, amely
online megoldhato volt, amegoldasrol pedig képerny6fotot kellett késziteniiik. A legtobb feladat
10 pontot ért, tehat kozepesen nehezek voltak. Koztiik rajzos feladat, kviz 6sszeallitasa, a ko-
zépkori magyarsag kulturalis emlékeinek feltarasa mellett a magyar tantargyhoz szorosabban
kapcsolodo feladatok is szerepeltek: egy szoveg helyesirasi hibainak javitasa, egy vers elemzése
gondolattérkép segitségével, valamint vazlat készitése. A 15 pontos feladatok voltak a legna-
gyobb energiabefektetést igénylok: onéletrajz és motivacios levél készitése, az 1470-es évek
kulturélis emlékeinek bemutatasa ppt-n, szovegértési feladatsor Osszeallitasa adott szoveghez
kapcsolddoan, valamint két Janus-vers feldolgozasa iranyitott kérdések segitségével.

A tanulok a feladatmegolddshoz két megkotést kaptak: mindharom kategoriabol legaldbb
egy feladatot meg kellett oldaniuk, illetve 6sszesen legalabb 60 pontnyi feladat megoldasat kel-
lett elkésziteni. Minden teljesitett feladat utan kaptak egy-egy segitséget, amely elvezette ket
ahhoz a jelszohoz, amely a jaték lezarasdhoz volt sziikséges. Volt olyan tanulo, aki mar az els6
hét végére teljesitette a feladatokat, és tobb olyan is, akiket tobbszor kellett noszogatni, hogy
egyaltalan elkezdjék a munkéat. A motivalast is szolgalta az, hogy idénként kozzétettem az addig
megszerzett pontszamokat tartalmazo tablazatot. Ebb6l mindenki lathatta, hogy vannak olya-
nok, akik mar teljesitették a kiildetést. Tobben a 60 pontot meghalad6 feladatot teljesitettek (2.
abra), ami azt jelzi szamomra, hogy tetszett nekik az 11j forma. Olyan tanuldk valtak motivaltta,
akik félévkor még megbuktak, most pedig aktivizaltdk magukat.


https://doi.org/10.56665/PADIPE.2021.2.2

Pannon Digitalis Pedag6gia (ISSN 2786-2445), 1. évf. (2021). 2.sz.  DOI: doi.org/10.56665/PADIPE.2021.2.2

= ) @ g = k] = | & = g

S| 3 |25 52|28 28| 2 | HE|E|ES 22| 23 2 2|z

= 2 =s|(T2EZ|Ez| 85| E | RE|Z|Ec|= RN ep = "

| ¢ |S5|2=°|g2| 83| |2E|8|Ez|58/s%|8| 8|2

= g =& = 2 = % g 2| B QQ A El g g

<| Z 2 |2 | | & "= |TElg |7 2|8

karakternév 5 5 5 10 10 10 10 10 [10] 10 15 15 | 15| 15 15
Anastasia 3 5 5 8 5 15 10 11 62
Bajnok 4 5 10 8 9 8 9 53
Balassi Balint 5 5 10 5 6 10 8 49
Beatrix 5 5 10 8 13 13 54
Corvin Janos 5 5 10 10 13 14 57
Ferencsik Erzsébet | 4 5 5 10 10 10 9 10 10 15 38
Giuseppe 5 5 10 10 9 10 15 o4
Horvath Julianna 3 5 8 5 7 12 40
Kinizsi Mihaly 5 5 5 10 10 10 14 59
Lavinia Fontana 5 5 6 8 10 10 44
Lidia 3 5 5 7 8 15 8 51
Lucia 4 5 5 7 8 12 12 53
Magdolna 4 5 5 10 8 9 15 56
Matyas kiraly 3 5 5 10 10 12 [15 60
Miranda 3 5 5 8 7 7 10 45
Nagykasza
Kelemen 5 5 10 7 12 10 49
Pancsi 5 5 10 10 7 15 10 62
Sandor 4 5 5 8 8 10| 9 5 12 66
2. dbra
Eredmények

Irodalombol két érdemjegyet kaptak: az egyiket a jatékban valo részvételért (mindenki tel-
jesitette a kitlizott célt) — ez természetesen egy jeles volt, a mésikat pedig a kitlizott 60 ponthoz
képest megszerzett pontok alapjan. Igy a 24 tanulobol 19 £ két jeles érdemjegyet kapott, négyen
a masodik jegynek jot, egy tanulo pedig kozepest kapott. A jegyek kialakitasa soran iskolank
értékelési rendszerét vettem figyelembe (0-40% — elégtelen, 41-55% — elégséges, 56-70% —
kozepes, 71-85% — jo, 86-100% — jeles).

Az egyes feladatokkal kapcsolatos eredményeket az 1. sz. tablazat mutatja:

pont

A kiralyi lakoman 15 16 5 3,6 2%
A reneszansz ember 22 16 5 5 100%
Italiaban és Pannonidban 22 16 5 5 100%
Feladvany az okos lanynak 11 6 10 9,3 93%

Képes mese Matyas udvarabol 116 10 10 100%
Mulatozas Matyas udvaraban 12 16 10 10 100%
Pannonia dicsérete 9 6 10 8,5 85%

Segitség a kronikasnak 16 16 10 7,2 2%
Utazas Varadra 12 16 10 7.8 78%
Egy mandulafa a Dunanttlon ... 7 16 10 8,4 84%
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Jelentkezés egy magas méltosagral 4 6 15 8,7 58%

Korutazas a csaszari kovettel 10 fo 15 115 76%

Janus igazi arca 11 6 15 14,4 96%

Betegség a taborban 12 16 15 10,5 70%
1. tablazat

Az egyes feladatok eredményei

A legnépszeriibbek azok a feladatok (22-22 £6), amelyek online megoldhatok voltak, és az
eredményrdl kellett képerny6fotot késziteni. Ezen feladatok eredményessége 100% — ami abbol
is eredhet, hogy mindenkinek lehetésége volt tobbszor is kitdlteni a feladatot, igy az elkiildott
eredmények nem feltétleniil az els6 probalkozast mutattdk. Szdmomra meglepd modon a kép-
regénykészitést (Képes mese Mdtyds udvarabal) csak egy tanulo valasztotta, igaz, 6 a maximalis
pontszamot érte el. Ugyancsak mindenki maximalis pontszamot kapott arra a feladatra, ahol egy
15 kérdésbdl allo kvizt kellett késziteni.

A legkevésbé sikeriilt megoldasok az onéletrajz és motivacios levél készitésénél érkeztek.
Vilagossa valt, hogy ezen dokumentumok felépitését Gjra at kell majd nézniink, hiszen a munka-
vallalas soran mindenkinek sziiksége lesz ezekre. Erdemes majd azt is megvizsgalni, hogy
mennyiben befolyasolta az a sikertelenséget, hogy fiktiv dokumentumot kellett alkotni, rdada-
sul egy teljesen mas torténelmi korszakban €16 személy nevében.

Tobb olyan feladat is volt, amely eredményessége 70-80% kdzott mozgott. Ennek kiilonb6zo
okai voltak. 4 kirdlyi lakoman feladatnal sokan nem vették figyelembe, hogy a regnald papara
vonatkozo kérdés az 1470. évre vonatkozik — sokaknal szerepelt Ferenc papa megoldasként —,
illetve néhanyan olyan ételeket is felsoroltak, amit Matyas udvaraban még nem chettek. A
Segitség a kronikasnak feladat népszeriinek bizonyult, bar tobben lehagytdk az inicialét, illetve
a szoveg helyesirasi hibait is sokan hianyosan javitottak. Az eredményes hibakeresdk jutalmul
nyelvtanbol is kaptak egy 5-0st. A Korutazas a csaszari kovettel feladat esetében nagyon szép
munkak késziiltek, betartva a ppt-készités szabalyait, am tobben figyelmen kiviil hagytak, hogy
a latvanyossagok mikor is késziiltek, igy 19-20. szazadi alkotasokaz is bemutattak. Az elmé-
lytiltebb irodalmi tudast igényl6 feladatok kozott is talalhatunk olyanokat, amelyek kevésbé
sikeriiltek. A Betegség a taborban és a Janus sajdt lelkéhez szol feladatoknal a mogottes tarta-
lomra rakérdez6 kérdések megvalaszolasa okozott problémat.

Oriiltem, hogy a szovegértési feladatsor készitését 11 tanuld valasztotta, hiszen hasonld fel-
adattal mér a tanérakon is talalkoztak. Ok igazan szép feladatlapokat allitottak ossze, amelyeket
ki is probalhattak osztalytarsaikon.

Mivel mindenki sikeresen teljesitette a feladatot — bar a jelszot nem mindenki tudta segitség
nélkiil kitalalni —, hamarosan kaptak is egy e-mailt (3. abra).

10


https://doi.org/10.56665/PADIPE.2021.2.2

Pannon Digitalis Pedagdgia (ISSN 2786-2445), 1. évf. (2021). 2. sz.  DOI: doi.org/10.56665/PADIPE.2021.2.2

Balassi-kézirat Beérkezd levelek x 8 2

Reneszansz Gylijté <reneszansz.gyujto@gmail.com> @ dpr. 16., Cs 19:35 (2 nappal ezeldtt) {1 LY
cimzett: en v 5

Kedves Baratom!
Hallottam, milyen kalandok révén szerezted meg Matyas kiralyunk egy corvinajat.
Ezen felbuzdulva déntéttem gy, hogy megkereslek. En Balassi Balint egy
versének kéziratat szeretném megszerezni.
Amennyiben véllalod a feladatot, kérem miel6bb értesits!
Barati idvozlettel:

Reneszansz Gydijté

& Vilasz ®» Tovabbitas

3. abra
Az ujabb megkeresés

A didkok visszajelzéseit és tapasztalataimat felhasznalva szeretném majd a hagyomanyos
iskolai keretek kozott is kiprobalni a jatékositast. Mindenképp épiteni szeretnék arra, hogy mely
feladattipusok voltak sikeresek, illetve tovabbiak kiprobalasat is tervezem.

Irodalom

Domonkos Péter (2000): Irodalom I, Budapest: Nemzeti Tankonyvkiado

Fromann Richard (2013): Gamification — épiilében a Homo Ludens tarsadalma? http://jatekoslet.hu/le-
toltes/publikaciok-gamification.pdf (2021.12.05.)

Fromann Richard — Damsa Andrei (2016): A gamifikdcio (jatékositas) motivacios eszkoztdra az oktatasban.
Uj Pedagogiai Szemle. 3-4. p. 76-81.

Kapp, M. Karl (2012): The Gamification of Learning and Instruction: Gamebased Methods and Strategies for
Training and Education, San Francisco, Wiley

Kaszman-Sardka Lilana (2020): 4 jatékositds megjelenése az iskoldban. https://edubox.sk/2020/12/09/a-jate-
kositas-megjelenese-az-oktatashan/ (2021.12.04.)

Kovacs Tamas — Varallyai Laszl6 (2018): Gamifikdcio, avagy a jatékositds szerepe napjainkban. International
Journal of Engineering and Management Sciences, 3. p. 171-180.

Mohacsy Karoly (2015): Irodalmi szoveggyiijtemény 9. Budapest: Kronika Nova

Nagy Szabolcs — Molnarné Konyha Csilla (2019): A4 jatékositas (gamifikation) mint a digitalis oktatdsi inno-
vacio egyik eszkioze. Marketing & Menedzsment. 2. p. 55-68.

Pelling, Nick (2011): The (Short) Prehistory of “Gamification”, https://nanodome.word-
press.com/2011/08/09/the-short-prehistory-of-gamification/ (2021.12.08.)

Pethoné Nagy Csilla (2011): Irodalom 9. Il. Budapest: Nemzeti Tankonyvkiado

Prievara Tibor (2015): 4 21. szdazadi tandr. Budapest: Neteducatio Kft.
hoz. Budapest: k.n.

Zichermann, G. — Cunningham, C. (2011): Gamification by Design: Implementing Game Mechanics in Web
and Mobile Apps. O’Reilly Media Inc., Sebastopol.
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Melléklet

Jatékositas Janus Pannonius kéltészetéhez kapesoléddan

Kedves 9.b osztalyosok!

A kovetkezd témakoriinket rendhagyé modon fogjuk feldolgozni. Mikdzben a kontaktérakon
megismerkediink Janus Pannonius életével és koltészetével, egy jatékra is invitallak
Benneteket!

A jaték feladatai szorosan kapcsolddnak a témankhoz (reneszansz kor Magyarorszagon, Matyas
udvara, Janus Pannonius munkassiga), am kicsit lazabb formaban, illetve némileg az
irodalomtol is elszakadva. A feladatok kozott remélhetdleg mindenki talal majd kedvére valot,
mikozben természetesen lesznek majd olyan feladatok is, amelyek irodalmi tudast igényelnek.

Jo jatékot és sok uj ismeretet kivanok!
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«
' v
Kedves TA6utaes! """ P — e .3
o ——— — . -
e’ Egy ismert mikinesgy(jté szeretné megseerezni WMatyds kirdlyuvk hires

corvivdinak egyikét. Ehhez a feladathor téged hiv segitségill. Eogy
id6utazdson kell réset vewied, amely a 15. sedzad wdasodik felének \
Wagyarorsedgdra repit Vissza. Bar a feladat vem egyseerd, te Villalod a qk
killdetést. A corvindt azonban csak akkor seerezheted meg, ha elmondod a /
megfeleld jelseét a kirdly foksnyvtarosanak.
'1 Tdégépeddel Watyds kirdly udvardva érkezel az 1470. évbe. Ttt
! lehetbséged wyilik arra, hogy megismerked) a revestdnse kirdlyi udvarral,
! Nagy szerencséd vaw, wert Janus Pawvoninssal is +taldlkozol, aki segit ‘.5
. megismertetui veled a kor miveltségét és a reveszanse kultirat.
! Az d6géped 3 Wét midlva repft vissza a jelenbe, igy addig a 15. sedzadi
Wagyarorszdgon kell feladatokat megoldavod, amelyek segitenek teliesiteni
" megblzdsodat. A killdetésed akkor tekinthetd teliesitettnek, ha a 2 hét
alatt legaldbl @D pontot Bsszegylitese a feladatokbsl, amelyekér+ minden

esetben egy-egy seét vagy képet kapse segftségill a jelses meafejtéséhee! A \
feladatok Warom wagy csoportba sorolhatok wehéeségilk seerint (51015 |
powntos feladatok). Mindegyik csoportbél legaldvl egyet kell teliesitened! Arra )
Vigydez, hogy a feladatok elvillaldsakor a wmegolddsért kapott maximdlis

pontsedmot ismerheted meo.

~ A feladatod minéségétdl filgg, hogy valdjdbvan mennyi pontot szerzel
i

egy-eoy feladattal. A feladatok Bsseértéke joval meghaladia ae el6irt pontok e

-

seamat, igy arra is van lehet6séged, hooy 18bb pontot gyljts, amelyeket majd '

egy kés6bbi idéutazdsod sordn vagy a jelenben hasewdlnatse fel.

r 4 A feladatok kszill szabadow vdlasethatod ki azokat, amelyeket
] teljesiteni seeretnéll B / \ X
‘ e Tudulion a kalaud! J {JJ
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2

"1 2 !“' e
1 A kirdlyi lakoman
5

|

1
g A kirdlyi udvarban tartézkodse uraddal, amikor taldlkozol a kirdlyi konyha vezetéiével. Te
. épp elmennél mellette, amikor 6 utanad szél: :
-Varj, idegcvn!'wm:lk, Watyds hamarosan hatalmas lakomdat ad a papai kdvetekvek, és mar :
vives szabad emberem, Oriilnék, ha tudndl nekem segiteni! A feladat teliesitésével 5 pontot .
szerezhetse.

i A feladat:

PRRP R p——

- Uram/Asszonjom, egy seéral Sajnes vewm kdvetem a vapi eseményeket, és a
konyhdba lassan jutvak el az informdcisk. Meg tudndd wckom?mowdawi, kiis dl
most Seent Péter trénusan? ; _

I - Seakdcsaink mar a konghdban varnak rank, de amio nem mondjuk vaiég nekik, mit

f?’zacwck, nem hajlandéak dolgoeni. Kérlek, seqitsd ssszeiri, wgv keriilisn ma
‘.h : .

& P
PSRRI e -

"‘.» ¢ 3y % : _‘ ,'
% A reveseduse ember ‘f
e {
e & : 3
,i & Méﬂés kertiéven sétdlse, amikor taldlkozol eqy frnokkal. Az (mok tisetelettel kbszont, 4

AR g
= mad eavartan tovdbbimegy. Végill elég batorsdgot gyt és megszélit téged: g{
‘ - Uram/Asszonjom, bocsdss wmegl Sokat hallok mostandvan az udvarban arrél, ’;‘i;;
'3 Wogy van egy i) embertipus, a reneszdnse ember. New értem, mit is takar ez a e

fogalom, wiben lenne 6 mds, mint én vagy az udvar t8bbi tagia. Kérlek, seqfits &

: megértenem. Ha segitesz, 5 pont iiti a markodat!
A feladat: e s S5
= - Ae nttpsi//www.okesdoboen/feladatsor7id=A700&select osetaly seardn=q-

? osztalydselect tantarogy search=magyarirodalomdselect temakor search=vila

irodalom---az-europai-irodalom-a-147€2.0?0% -szazadban-

a8 o

(reveszanse) oldalon v feladatot kell megoldanod. A teliesttés igazoldsdhoz.
killdd el az eredményrél késeitett képernysképet! ‘

Sodes X
el

N SN O L S R e R

TS TNes
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idban és Panw

5 Panvonius meakér, ooy seqfts weki redszerezni az emlékeit, amelyeket eddig
zott. Az emlékek egy résee Ttdlidhnoz, egy résee Pannovidnoe kapeseléd
ot 5 poutot ér.

P
nttps:/[www.okosdoboz u/feladatsor?id=A 672 &select osetaly search=a-
talydselect tantargy search=maguarirodaloméselect temakor search=
igazoldsanoz killdd el az eredményrél késeitett képernydképet!

y az okos lanynak

ra mar te is hallot+al az okos lany trténe
' ismernéd

5 e y Sy
eay feladatot a renes
illdd el nekem!
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 Guiitsd bssee azokat a kutturdlis emlékeket, a
~ 1470-9 seillettek a W\agqar Klml\(sé" orille ¢
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e is |gqcksz,a[’me@brokf+am a Varos wavgwwsségcﬁ' amelqb‘aw se@f-l:ségadré lesz
‘ 'f%dfd/ cim vers. A feladat 10 pontot ér.

. Olvasdfel mmj\‘va set (SLV@\( 186197 oldal)'

Késeits gomolmmemj;versml avggfew Iq+éFsi toobek m*m-

o 2

@ik?lctgezé? , A Vers swrkaw+ére isl. "ggwdg!gj’;gr‘
szabadon 1 szvn%a omtatott vagy in e+é orra

~ Egy mandulata a Dumdntilon... !
d‘ ‘ !
A kirdlyi botavikuskert vezetdje egyik taldlkozdsotokkor mesél weked egy killsnleges ;
E vnawdulafarél Persee felketrette ae érdeklédésedet, ezért elhatdrozod, hogy felkeresed
z‘cmh-rs-{"-l' nsvényt. A feladat 10 pontot ér. ‘i

A feladat:

OWasd el az Egy dundintili mandulafzrs! ciml verset (Sevay. 199. oldal), majd a

https://wwwankp hun/tankonyv/irodalom dllecke D4 DDZ oldalon taldnats 1
elemeést, Késetts vielatot a fiizetedve, majd oldd meg az oldal alidw taldhats A—>

hortobdgyi Mandulafa cimi feladatot, A feladat megolddsat egy képernysképpel 7

Vizowyithatod. s _——/@'{
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azonban a dolga, 9y a paldeati anyag ssseedllitdsavan segitségre vam seitksége.
is Imegkér, Nogy segfts neki. A feladat 15 pontot ér.
A feladat:

Késeitsd el Javus Pawvonius snéletrajedt és egy wotivaciés levelet, amellyel

megpdlydzea a kancelldri tisetséget. Az néletraje  tipusat seabadon

megVilasethatod, segithet a J[europassinu/enropass-oveletraiz oldal.
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Janus 1gazl arca

nus a kétarcd isten a rémai mit

feladatsorban a kbvetk
legalé 1&1:? 5-6 dlitdssal):
e,
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Javus sajat lelkéhez szél .

Pécs plispske érzi, hogy a betegséy kezd elnatalmasodui testén. Egyik este sokat beseél
arrél, hogy wmi jatszédik le a lelkében, ooy érei magdt. Wivel az udvar +agiai agabdvak
Janusért, srokitsd meg, wit is mesél a ksl A feladat 15 pontot ér.
A feladat:
- Olvasd el a Sajdt lelkéhee cimi verset (Sevoy. 142193, oldal)!
' - A Vers alapjdn Valaszol) a vers két egységéher feltett kérdésekre:
o Els6 seakasz (114 sor):
= Wiadia a beseédhelyeet sajdtossagat?
= Wit mond a beszéls, howan és hogyan ksltsestt a lélek a
testébe?
= Wilyen értékeket tulajdontt a beszélé a lelkének, howan tett
szert exekre az erénjekre?
= Wiért fontos, hogy a lélek nem meritkezett meg a Léthe folysan?
o Widsodik szakasz (15-32. sor):
= Wilyennek tapasetalia a vers beszéléje sajat testének kiillemét?
= Hoogyan nevezi meg a forditds a testet? Vajon miért?
= Hogyan érei magdat a lélek a testben? Wivel és miért elégedetlen
" a bestéls?
Wit feltételez a beszéld arrél, miért az 6 gysng
vilasztotta alélek?
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A Segitség a kronikdsnak feladathoz kapcsolodé szoveg:

Katalin kiralyné

A Katalinnal majdnem 7 évvel idéseb Matyas a pragai fogsakbol valo szabadulasakor jegyezte
el Podjebrad Gyorgy Cseh korményz6 lanyat. A magyar kiraly elhatdrozassa melett kitartott a
Szegedi egyezmény ellenére is, amit Matyas anyai nagybattya, Szilagyi Mihaly és Garai Laszld
nador kotott Matyas tronra jutattasa érdekében. Mindezt tették az ifji magyar kiraly tutta és
beleegyezése nélkill. Eszerint Matyasnak a nador lanyat, Garai Anna grofndt kellett volna
feleségiil vennie.

Matyas 1460. novemberében Kassan fogadta Podjebrad Gyorgy kovetét, és
megallapodtak abban hogy Matyas a kovetkezd évben személyesen utazik Csehorszagban a
héazassag tigyében.

Mivel Matyas 1460 decemberében Trencsénbe megbetegedett, ezért személyesen nem
tudott elmeni Csehorszagba. A menyaszszonyért igy Vitéz Janos Varadi piispokot kiildte, aki
Olmiitzben megalapodott a cseh kirallyal. Ekkor kototték meg a hazassagi szerzédést mely
szerint a 11 éves Katalint 1461 majusaba hozzak magyarorszagra. Az eskiivét azomban csak
két évvel késobb tartjak meg, ha mar a mennyasszony betoltotte a 12. életévét. Erre azért volt
szitkség, mivel a lanyok az egyhdzi torvények szerint csak a 12. év betoltése utdn mehetek
férjhez. Meg alapodtak még, hogy a kincstar a leendd kiralyné udvartatasara évi 7000
aranyforintot irdanyozz eld, és megkapja azokat az uradalmakat, amelyeket Cillei Borbala is
birtokolt korabban.

A hagyomany szerint a leendd magyar kiralynét magyarul és latinul Janus Pannonius
tanitotta, aki verseket is irt a kirdlynéhoz. Janus Pannonius egyik epigramdja igy hangzik
Katalinrol:

Messzi Bohémia tajairdl jott draga kirdlyné,

még bucsuzoban amott hullt anyakonny, apacsok

ra, s mire mdar Panndnia szép mezejéig elért, az

isteni Kalliopé varta e szokkal emitt:

Mint ahogy 1j haza foldjén dllsz, s tiedé! — nevet is valls:

mert Kunigunda valdl, l1égy ezutdn Katalin!

24


https://doi.org/10.56665/PADIPE.2021.2.2

Pannon Digitalis Pedagdgia (ISSN 2786-2445), 1. évf. (2021). 2. sz. DOI: doi.org/10.56665/PADIPE.2021.2.2

Az olmiitzi megallapodasok értelmében a hazassagot végiil a kitlizott iddben, a hercegnd 13
éves koraban Budan kototték meg. A kiralyné fokancelarja a veszprémi piispok, Vetési Albert
lett, ahogy azt a hagyomany diktalta.

A még csak 14 éves kiralyné a rakovetkezd évben be teljesitette a fin 6rokos sziiletésének
reményébe vetett hitet. 1464. februar 13-an hadjaratbol visszatérve tartotta Budara vald
innepélyes bevonulasat Matyas aki mar jelen lehetett felesége valyudasanal.

1464. februar végén a kiralyné fiut sziilt, aki visszont nem sokaig élt. Katalin 1464. marcius 8-

an gyermekagyi lazban meghalt, akarcsak annak idején az édesannya.
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Feladatok forrasai:

10:

12:

A kiralyi lakoman — sajat otlet
A reneszansz ember —

https://www.okosdoboz.hu/feladatsor?id=1700&select_osztaly search=9-

osztaly&select_tantargy search=magyvarirodalom&select_temakor_search=vilagirodal

om---az-europai-irodalom-a-14%E2%80%9316.-szazadban-(reneszansz

(2020.03.27.)
Italiaban és Pannoniaban —

https://www.okosdoboz.hu/feladatsor?id=1672&select_osztaly search=9-

osztaly&select tantargy search=magyarirodalom&select temakor search=janus-

pannonius-portreja (2020.03.27.)
Feladvany az okos lanynak — sajat otlet, a feladathoz felhasznalt film forrésa:

https://www.youtube.com/watch?v=hOp8-52NjOg (2020.03.29.)

Képes mese Matyas udvarabol — sajat Gtlet, az Gtleteléshez megadott forras:
https://www.youtube.com/watch?v=SDS8MQwHiNO0&list=PLxabnVY97eqoO4l-
wtwG-1871p2tiR9fz (2020.03.31.)

Mulatozas Matyas udvaraban — sajat otlet

Pannoénia dicsérete — sajat otlet

Segitség a kronikasnak — sajat otlet, a javitando szoveg a kovetkezd szoveg alapjan
készilt:

https://hu.wikipedia.org/wiki/Podjebr%C3%A1d_Katalin_magyar kir%C3%A1lyn%
C3%A9 (2020.04.02.)

Utazas Varadra — sajat otlet, a vers forrasa: Mohacsy Karoly: Irodalmi
szoveggylijtemény 9. Kronika Nova, Budapest, 2015. 186-187.
Egy mandulafa a Dunantalon ... — sajat 6tlet, a feladathoz hasznalt forras elérhetdsége:

https://www.nkp.hu/tankonyv/irodalom_9/lecke_04_007 (2020.03.28.)

A vers forrdsa: Mohéacsy Karoly: Irodalmi szoveggylijtemény 9. Kronika Nova,
Budapest, 2015. 188.

. Jelentkezés egy magas méltosagra — sajat otlet, a segitségként megadott forras:

http://europass.hu/europass-oneletrajz (2020.03.27.)

Korutazas a csaszari kovettel — sajat otlet

26


https://doi.org/10.56665/PADIPE.2021.2.2

Pannon Digitélis Pedagdgia (ISSN 2786-2445), 1. évf. (2021). 2.sz.  DOI: doi.org/10.56665/PADIPE.2021.2.2

13. Janus igazi arca — sajat 6tlet, a szovegértési feladatok Gsszeallitashoz felhasznalt forras:
https://ng.hu/tudomany/2009/07/14/a_mi_janusunknak csak egy arca van/
(2020.03.24.)

14. Betegség a taborban — A vers forrasa: Mohacsy Karoly: Irodalmi szoveggytijtemény 9.
Kronika Nova, Budapest, 2015. 189-191.

A kérdések forrasa: Domonkos Péter: Irodalom I. Nemzeti Tankonyvkiadd, Budapest,
2000. 118-119.

15. Janus sajat lelkéhez szol — A vers forrasa: Mohacsy Karoly: Irodalmi szoveggytjtemény
9. Kronika Nova, Budapest, 2015. 192-193.
A kérdések forrasa: Pethoné Nagy Csilla: Irodalom 9. II. Nemzeti Tankényvkiado,
Budapest, 2011. 99-100.
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A jelszd

Minden feladathoz kapcsolddik egy-egy szo vagy kép, amely segit Gsszerakni a végso

megfejtést, ami a jelszo.

A jelszé: A puro pura defluit aqua! (Tiszta forrasbol tiszta viz folyik)

Feladat Kapott segitség a jelszohoz

A kiralyi lakoman

A reneszansz ember puro
Italiaban és Pannoniaban viz
Feladvany az okos lanynak tiszta
Képes mese Matyas udvarabol forrasviz

Mulatozas Matyas udvaraban

Pannonia dicsérete pura

Segitség a kronikasnak latin nyelv
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Utazas Varadra

Egy mandulafa a Dunéantalon ...

Jelentkezés egy magas méltdsagra folyik

Korutazas a csaszari kovettel defluit

Janus igazi arca

Betegség a taborban tisztasag
Janus sajat lelkéhez szdl aqua
Keépek forrasa:

1. pohar viz https://www.eljtudatoseletet.hu/eletmod/az-elet-alapja-viz/ (2020.04.07.)

2. Bank Jozsef: 3500 latin bolcsesség latin és magyar nyelven
https://www.scribd.com/document/360034592/3500-LATIN-BOLCSESSEG-pdf
(2020.04.08.)

3. Vadalmas forras

https://bakonynana.hu/index.php?p=adatlap&kategoria=latvanyossag&id=263
(2020.04.03.)
4. Imo-forras https://hu.wikipedia.org/wiki/Im%C3%B3-forr%C3%A1s (2020.04.02.)
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A helyes jelszo bekiildését kovetoen

y

Gratulalok!
Kiildetésed sikerrel
jart!
fme a jutalmad!

=
Fi

Képek forrasa:

1. Vincent de Beauvais iras kozben. A Speculum historiale francia forditasabol. Bruges
1479-1480 https://mult-kor.hu/igy-bantak-a-kzepkorban-a-knyvekkel-20170228
(2020.04.12.)

2. Corvina https://www.magyarhirlap.hu/belfold/20200320-corvina-kiallitas-es-
kotelezok-digitalis-verzioban (2020.04.12.)

>
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