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A 2020-as évek digitalis 0vodasa

Absztrakt

A Neumann-galaxisnak® készonhetéen tijabb fordulatnak lehetiink tantii a XXI. szizad emberének informacidéhoz
jutési szokasaiban. Az ,,m-learning (mobile-learning)> mindennapossé vélt: példaul az utcan sétalva, utdna néz-
hetiink — mobil telefonunk segitségével — az érdeklodésiinket felkeltd latvanyossag torténeti hatterének, vagy a
latvanyossag alkotdjanak. A gyermekek mintegy bele sziiletnek ebbe az eszkozhaszndlatba, az ilyen tipusu infor-
macidhoz jutas lehetdségeibe, felkelti érdeklddésiiket, részeseivé szeretnének valni. Mire elérik a 3 éves kort és
ovodasok lesznek, mar betekintésiik van az ,,m-learning” vilagaba, hiszen barhol, barmikor megkaphatjak sziile-
ikt6l az ehhez sziikséges eszkozoket. Minden sziild a legjobbat kivanja nytjtani gyermekének, igy a csaladok sem
vonjak ki magukat a digitalizacié folyamatabol. (Nem hagyhatjuk figyelmen kiviil azt a sajnalatos tényt, hogy a
XXI. szazad huszas éveiben még mindig emlitést kell tenniink azokrdl a gyerekekrol, akik olyan nehéz anyagi
koriilmények kozott kényszeriilnek élni, amelyben nem jutnak hozza ehhez a lehet6séghez, nevezetesen a digitalis
eszk6zokhoz csaladjuk korében. Nyilvan a nevelési intézmény és a szocialis ellato rendszer nagyobb feleldsséggel
tartozik ezen csaladok felé a digitalizacio terén is: munkavallalasi lehet6ségek, ellatashoz jutas lehetdségei, gyer-
mekek kulturalis leszakadasanak megakadalyozasa/megel6zése a digitalis eszk6zok biztositasaval.)

Kulcsszavak: m-learning; Neumann-galaxis; Gutenberg-galaxis

Abstract

Thanks to the Neumann galaxy, we can witness another turn in the 21% century. in the access to information habits
of people of the 20th century. "m-learning (mobile-learning)™ has become commonplace: for example, while wal-
king down the street, we can look up - with the help of our mobile phone - the historical background of the attrac-
tion that arouses our interest, or the creator of the attraction. Children are, as it were, born into the use of this
device, the possibilities of accessing this type of information, it piques their interest and they want to become a
part of it. By the time they reach the age of 3 and become kindergarten students, they already have an insight into
the world of "m-learning", since they can receive the necessary tools from their parents anywhere, anytime. Every
parent wants to give their child the best, so families do not opt out of the digitalization process either. (We cannot
ignore the unfortunate fact that in the twenties of the 21 century, we still have to mention those children who are
forced to live in such difficult financial conditions in which they do not have access to this opportunity, namely
digital devices in their family. Obviously, the educational institution and the social care system have a greater
responsibility towards these families in the field of digitalization as well: employment opportunities, access to
care, prevention/prevention of children's cultural detachment by providing digital devices.)

Keywords: m-learning; Neumann Galaxy; Gutenberg Galaxy

! Ambrus Attila Jozsef (2010) A Gutenberg- és a Neumann-galaxis: Konyvek és konyvtarak, olvasék és konyvia-
rosok a harmadik évezredben Szakdolgozat Pécsi Tudomanyegyetem Feln6ttképzési és Emberi Er6forras Fejlesz-
tési Kar Let6ltés: https://mek.oszk.hu/08500/08595/html/ambrusa.htm (2022. november 20.)

2 Ko6rosi Gabor (2014): M-learning — a jelen vagy a jové oktatdsi eszkoze? Nemzetkdzi helyzetkép — felmérés a
vajdasdgi magyar didkok okostelefon-hasznalati szokasair6l (Tanulmény. Magyar Tudomanyos Akadémia (Do-
mus sziil6foldi 6sztondij palyazat) altal timogatott E-learning eszk6zok alkalmazasa a vajdasadgi magyar informa-
tikai tehetséggondozasban elnevezésii kutatomunka) Letoltés: https:/folyoiratok.oh.gov.hu/uj-pedagogiai-
szemle/m-learning-a-jelen-vagy-a-jovo-oktatasi-eszkoze (2022. november 18.)

Kolip Eliz (2019): M-learning. Mikrotartalom. Budapesti Miiszaki és Gazdasagtudomanyi Egyetem Miszaki Pe-
dagogia Tanszék Letoltés: https://mikrotartalom.hu/mikrotartalom/m-learning (2022. november 19.)
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Felmeriil a kérdés: mi a szerepe az 6vodapedagogusnak ebben a latszolag ad-hoc jellegii ,,m-
learning”, illetve a tervezett ,,e-learning” (EUROPAI BIZOTTSAG, 1996) folyamatban?

Az m-learning ismeretszerzési folyamatara kevésbé van rahatasa a pedagogusnak, az intéz-
ményes nevelés folyamatadban véleményem szerint leginkabb a csaldd bevonddasanak novelé-
sével lehet operdlni.

Menjiink vissza kozel kétezer évet, amikor is azt izeni a ma emberének Horatius:

., Lanyhabb hatast tesz a lélekre az,
mirdl csak a fiile utjan értesiilt,
mint az, amit a megbizhatobb tanu,
a szem elott folyik le és amit
maga a nézo kézol onmagaval”
(Horatius: Epistolak, II. kotet,
Csengery Janos forditasa)

Vagyis a legmegbizhatobb ,.tan” az oktatési folyamatban, ami a sajat szemiink eldtt zajlik
¢s maga a néz6 kozol onmagaval (értelmezi, transzformalja, eddigi tapasztalataihoz, ismerete-
thez, bels6 vilagdhoz illeszti, igy gazdagitva tudéasat.) Ez a horatiusi gondolat korszakalkoto,
amely tobb pedagogiai gondolkodé és filozofus elméletében megjelenik®, megelézi a digitalis
vilag bekdszontét. Valoban, azt latjuk a mindennapokban, hogy a ,,néz6 k6zol 6nmagaval” gon-
dolatisdga az m-learning eszkdzhasznélatban 6lt testet, amely mindennapossa valt a gyermekek
szdmara is. Mind a feln6ttek, mind pedig a gyerekek oldalarol megjelenik az igény, hogy minél
tobb informacidhoz jussunk, minél tobb vizualis tAmogatassal torténjen meg a megismerés, az
érdekesség pedig motivalo hatast természetesen. Igénnyé¢ valt, hogy a lehetd legrovidebb idon
belill torténjen meg a tudasszerzés: adott feladatunknak, érdeklddésiinknek megfelelden azon-
nali informécidhoz jutunk a benniinket érdekld témakrol, a busz-menetrendrdl, vagy arrdl, hogy
milyen filmeket vetitenek a moziban. A gyerekek ebbe az eszkdzhasznalatba belesziiletnek,
mire elérik a haroméves kort, az m-learning vilaga természetessé valik szamukra, aktivan hasz-
naljak (LENARD, 2018) ezeket a digitalis eszkozoket, informaciohordozokat.

Az e-learning megalapozasa, mint pedagogiai feladat a tudatos tervezéssel, a kozvetitett tartalmak
gazdagitasaval, mélyitésével, a tapasztalatok megszerzésének €lmény- és felfedezés kozpont neve-
lési folyamatanak szervezésével, az egyéni képességek, ismeretek, attitlidok, vagyis kompetencidk
alakitasaval jelen ismereteink alapjan megvalosithatonak tiinik. (FULOP, 2019)

A pedagogiai folyamatban a gyermekek tapasztalatszerzéséhez sziikséges aktiv cselekvd részveé-
telehez elengedhetetlen az eszk6zok biztositasa. Az eszkdz/eszk6zok kivalasztasdban fontos néhany
tényezd figyelembevétele: életkori sajatossagok, tartalom kozvetitése, hozzaférés biztositasa, ..., so-
rolhatnank a szempontokat. Azonban mindenképpen pedagogiai dontést kell hoznunk, abbdl a szem-
pontbol, hogy milyen eszkdzt adunk a gyermekek kezébe, és ezeket az eszk6zoket milyen tartalmak
megismerésére alkalmazzuk a nevelési folyamatban. A ,milyen eszk6z?”” kérdéskore motivalja azt a
jogos pedagogusi felvetést, mely szerint: hogyan lehet egyensulyt talalni a Gutenberg-galaxis és a
Neumann-galaxis (BUIDOSNE DANI, 2012); (MCLUHAN, 1962); (MCLUHAN, é.n.); (NEUMANN, 1959)
alkalmazasahoz az 6vodapedagogiaban?

3 Néhany példa még: Johannes Amos Comenius pedagdgiai szintézise a ,,Didactica Magna”, ,,Orbis sensualium
pictus”; tovabba a reformpedagogiai elméletek In.: elte.hu/nevelestortenet/06.01.htm
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[ GUTENBERG? NEUMANN? ]

% KONYV <% ELEKTRONIKUS
% NYOMTATOTT INFORMACIO HORDOZO
TANULASI SEGEDLETEK ESZKOZOK

KULTURALIS JAVAKHOZ HOZZAFERES

1. abra
A Gutenberg-galaxis és a Neumann-galaxis egyensulya az évodapedagdgiaban

[ INFORMACIOHOZ JUTAS; TANULASI IGENY; TAJEKOZOTTSAG:; 1

Amennyiben a nyomtatott és a digitalis informéci6 hordozokat eszkdznek tekintjiik, abban
az esetben azt gondolhatjuk, hogy a konyv, a nyomtatott tanulési segédletek, vagy az elektro-
nikus informéacio hordozok egyarant fontosnak tekinthetdk az ismeretszerzési, tapasztalatszer-
z¢si folyamatban, ezért nem tehetilink kiilonbséget kozottiik.

[ DIGITALIS OVODAS ]
/ GUTENBERG-GALAXIS \ / NEUMANN-GALAXIS \
< IRODALMI NEVELES olvaséva < DIGITALIS ,NEVELES” a digi-
nevelés; irott és vizualis jelrend- talis kompetencidk mentén: a valo
szer megismertetése; belsd kép vilag és a digitalis vilag kozotti
alakitas; konyv nézegetés; mese- kiilonbségtétel; relevans informa-
hallgatas, dramatizalas, babozas ciok;
% ERZELMI NEVELES < ERZELMI NEVELES pozitiv én-
az ERZELEMvilag és a VILAG kép alakitasa, kivancsisag-pozitiv
\ megismerésének belso Utjai / \ visszacsatolas /
2. abra

A digitalis ovodas fejlodesének lehetoségei két dimenzio mentén

Digitalis kompetencia kialakitasanak folyamata az 6vodai nevelésben

Gutenberg-galaxis az évoddaban

Az 6vodai nevelés folyamataban a Gutenberg-galaxis természetes modon jelen van, hiszen az
irodalmi nevelésben, az olvasdva nevelésben a konyv nézegetéssel megismertetjiik az irott jel-
rendszert a gyerekekkel — nem tudas szinten, de vizualis szinten mindenképpen. A legfontosabb
mégis, hogy a belsd képet alakitjuk a meséléssel, a mesehallgatdssal, annak érdekében, hogy a
dramatizalasnal és a babozasnal a sajat belso képiiket tudjak kivetiteni a gyerekek egy mese fel-
dolgozas soran. Milyen érzelmi nevelés torténik a Gutenberg-galaxis folyaman, a nyomtatott
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informacidhordozok alkalmazasakor? A belsd érzelemvilag és a kiils6 viladg megismerésének ut-
jai kozelitenek a gyermeki vilagkép alakulasaban. Masrészt a feln6tt mindig jelen van, beszélge-
tiink, a gyerekek kivancsisagat ujabb-és tjabb ismeretekkel gazdagitjuk, egyiitt gondolkodunk.

Neumann-galaxis az 6vodaban

Ugyanilyen természetességgel, elhivatottsaggal és lelkesedéssel gazdagitjuk a gyermekek
digitalis kompetencijat, tudatosan, tervszertien, jatékba és tevékenységbe illesztve. Az 6voda-
pedagogia kiemelt feladata a ,,digitalis nevelés”. Mit értek ez alatt? A digitalis kompetenciak
tapasztalati uton torténd elsajatitasa lehet a legfobb nevelési elv. Az 6vodasokra vonatkoztat-
hato digitalis kompetencia véleményem szerint sziik kort, am lényeges a gyerekek digitélis
vilagba torténd bevezetésében, nevezetesen a vald vilag és a digitalis vilag kozotti kiillonbséget
észrevetetjiik a gyerekekkel. Ennek a kiillonbségtételnek kialakitdsdban nagy segitségiinkre van
a jatékpedagogia, a jatékpszichologia, hiszen a jatékban is a vald vilag és az elképzelt vilag
kozott mozognak a gyerekek.? Ebbdl a szempontbol kozelitve ezt a digitalis kompetenciaterii-
letet sokkal konnyebb eljuttatni az 6vodas gyerekekhez. Tovabba a pedagdgus-etikdhoz ¢€s a
pedagogus felkésziiltségéhez, kulturaltsagahoz, tajékozottsagahoz tartozik, hogy relevans in-
formacidhoz juttatjuk a gyermekeket, tudatosan épitjiik fel ezt a digitalis mtivel6dési, ismeret-
szerzési folyamatot. Olyan tartalmakat kozliink a gyermekek szamara, amelyek megfelelnek az
¢letkori és egyéni sajatossagaiknak, amit megértenek és fel tudnak dolgozni. Ebbdl a szempont-
bol valdjaban tigy kezeljiik az 6vodédban a digitalis nevelést, a digitalis kulturat, ahogyan a mar
fentebb emlitett irodalmi nevelést: azokat a kulturalis ,,javakat™ ajanljuk fel a gyermeknek, ame-
lyekrél meggy6zddésiink, hogy épiilésére szolgal. Az érzelmi nevelés terén a digitalis nevelés
folyamataban pozitiv énképet alakitunk ki a gyermekekben, a kivancsisagukat azonnali vissza-
csatolassal erdsitjlik, tobb lehetdség adodik a gyerekek szamara az 6nellendrzésre, a hibazasra,
a javitasra, a sikerélmény fokozasara a megoldas gyakorisaganak novelésével.

Univerzalis modszerek

A digitalis pedagogiai folyamat tervezésében, a modszervalasztasban donté szempont az €l-
mény- és felfedezéskozpont tapasztalathoz juttatds. Komoly kérdést vet fel a téma targyalasa-
ban a differencidlt tapasztalathoz juttatds folyamata: individualis/egyéni/paros/csoportos; ko-
operativ tevékenységszervezés (M. NADAsI, 1998) legyen-e, milyen feladathoz milyen mod-
szert alkalmazzak? Az €letkori és egyéni sajatossagok, érdeklddesi teriiletek, a részképességte-
riiletek egyéni fejlettsége mennyiben teszik lehetdvé a digitalis eszkoz alkalmazésat a tapaszta-
latszerzési folyamatban?

4 Annak mindenképpen tudatiban kell lenniink, hogy az édltalunk vizsgalt életkori szakaszban a jaték vilagat a
gyermekek maguk konstrualjak, mig a digitalis valésagot még tobbnyire befogadoként hasznaljak.
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/ \ ﬂ GYERMEKI FEJLODES LA

HETSEGES TERULETEI
% A GYERMEKET
HOLISZTIKUSAN szemléli < KOGNIT{V KESZSEGEK
< DIFFERENCIALT logika, analégia, algoritmus,
tevékenységszervezési modok tervezés, kovetkeztetés, kivan-
alkalmazasa: individualis; csisag, problémafelismerés-
egyéni; paros; csoport munka megoldas, szabalyalkotas-ko-
% KOOPERATIV mddszerek vetés, transzformaciok,
< JATEKBAN megvalosul6 konvertalhatosag
tevékenység <% TAPASZTALATSZERZES
< CSELEKVESEN alapul ujdonsagok, élmények
< KOMPLEXITAS jellemzi < INTERPERSZONALIS
< KULTURALIS HATRANY készségek
KOMPENZACIO a készségek < INTRAPERSZONALIS
fejlesztésével készségek
< MOZGAS,

. ) s
—

[ UNIVERZALIS MODSZEREK J
/ ALKALMAZAS CELJAI / ALKALMAZAS FELADATAI \
% az eszkOzhasznalat megtanulasa «» arészképességek fejlodésének ta-

% kritikus, de legalabb gondolkodo mogatasa: mozgasfejlesztés; in-

attitlid alakuldsanak tdmogatasa termodalis integracio; integrativ
% az eszkOz hasznalat kozben pasz- beszéd; memoria; gondolkodasi
sziv befogadobol aktiv cselek- miiveletek; kognitiv hatékonysag;
\ vove valjanak a gyerekek / \ affektiv teriiletek /
3. dbra

Az ,,univerzalis modszerek” alkalmazasanak szemléletmodja a gyermekek digitalis nevelésében

Mitdl univerzalisak ezek a modszerek? A pedagogiai folyamatban szerephez juttathatok a
digitalis jatékok alkalmazasaban is, a digitalis jatékokhoz kothetd digitalis kompetenciak fej-
lesztésében, fejlddésében. A gyermeki fejlédés meghatarozoinak: a mozgas- €s jatéksziikséglet
lehetdségeinek biztositasa, alternativak felajanlasa, a gyermeki ontevékenység lehetove tétele
a leghangsulyosabb pedagdgiai feladat a digitalis kompetencia tevékenységeinek tervezésében
¢és szervezésében. A digitalis tevékenységek megkezdésekor is megvalosul a gyermekek bevo-
nasa a tervezd-szervezd tevékenységbe, véleményiik, elképzeléseik, dtleteik kiprobalasa, a sajat
tapasztalathoz juttatas, az adaptiv nevelés folyamata (M. NADASI, 2012). Sokféle jaték van az
ovodaban, amely tdmogatja a gyermekeket a digitalis vildgban torténd eligazodasban. Nem
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kifejezetten az eszkdzhaszndlat, hanem a gyermekek gondolkodésa, attitidjei fejlédnek altala.
Az a véleményem, hogy ily médon az 6vodapedagdgus tébbet tud nyujtani a gyerekeknek, mint
ha magat a digitalis eszkozt adnd a keziikbe. (Természetesen a digitéalis eszkdz, példaul a tablet
alkalmazaséanak elsajatitasat, az alkalmazas lehetdségeinek megismerését is tamogatjuk.) A ,,ja-
ték és valosdg” atélésének lehetéségeinek biztositasat az alabbi modokon is csoportosithatjuk®:

f PAROS TEVEKENYSEG \
% LOGIKAI JATEK,

TABLAJATEK malom, mancala,
/ \ tiq—tac-toe, A r(')kg ésa 1ibe’1’k
CSOPORTOS TEVEKENYSEG % TARSAS SZABALYJATEK
o \ ,»,szabalytalan jaték” /
% SZEREP JATEKOK a felnétt vilag

»leképezése” telefon-lizenet valta-
sok, szamitogép ,,otthon”
< TERVEZES-KONSTRUALAS
fényképezéssel tobb oldali nézo- ., S
pont-valtas, elemzés-lattatas [ JATEK ES VALOSAG }
< TARSAS SZABALYJATEK
kitalalas-megvaldsitas-lejatszas;
szabalyalkotés-szabalytartés

< MOZGASOS JATEK robot jaték / , , ) \
»programozo6 irdnyitasaval”; EGYENI TEVEKENYSEG

,» Titkos Ut” tervezés—épités— . MOZGAS syabilvkvete
térkép készités—bejaras " szabalykovetcs,

< PROGRAM KESZITES , olvasas™, , szabalyalkotds L
megvalositas < L’A,BIRINTUS tervezes, €pités,
Jaték
K / % BEE-BOT programozas
% TERVEZES-KONSTRUALAS
fotd készités az elkésziilt

\ épitményrdl tobbféle nézetbdl /
4. abra

A , jaték és valosag” tudat ésszekapcesolasa a digitalis tudatossag névelése érdekében: digitalis nevelés fokuszu
differencialt tevékenység ajanlasok a gyermeki jatékban.

X/

K/

Neéhany kiragadott példa a fent felsorolt jatékok koziil:

Program készités (Kiss, 1973); (FALUS, 1979) a gyerekekkel

e A gyerekek bevonasa a tervezésbe: az ,,Okos Nyuszi” minden nap valami érdekes dol-
got talal ki a gyerekekkel.

e A napokat a hagyomanyos dobokocka ponthalmazaival jeldljiik.

e Gondolattérképet készitlink, amely poszterként ki van helyezve a gyerekek altal jol
lathato helyen és a hét folyaman elkésziilt tovabbi produktumok is felkeriilhetnek ra, a
gyerekek sajat elképzelése szerint.

% Természetesen a sajat gyakorlatombol meritettem a jatékok ,,besorolasat” a tevékenységszervezési modok sze-
rint. A variacioknak csak a gyerekek és a pedagogusok képzelete szabhat hatart
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e A tevékenységek nem maradnak a csoportszoba falain beliil, az udvari jaték folyaman

is folytathato.

e Elemzés, 6sszegzes: minden nap attekintjiik, mivel gazdagodott az eredeti elképze-

1ésiink; majd a hét utolsé napjan az egész heti projektet 6sszegezzik.

A program készités a gyerekekkel példa arra, hogy a tervezésbe ilyen mddon is be lehet
vonni a gyerekeket, egyiitt gondolkodva egy adott téman, kigondolni-bdviteni-mélyiteni a meg-
ismerés, a tapasztalatszerzés lehetdségeit: ez is elvezet a digitalis kultara vildgaba és olyan
készségeket, részképességteriileteket alakitunk altala, amelyek segitik a gyermekeket a késob-
biekben a digitalis tartalmak alkalmazéasaban.

Mozgaskotta

Magyar Gabor® modszere, itt az dvodapedagogus alakitja a mozgasfejlesztés feladataihoz
igazodva a mozgasos algoritmust, a gyerekek dekodoljak a vizualis képet, mozgéssal lekovetik
a képsorozatot, amely segitségével mozgasos sorozatot hoznak létre. A kognitiv funkcid, neve-
zetesen az algoritmus, és a sorozat észlelése, lekovetése mozgasos timogatassal fejlodik.

Mozgasos jaték: robot jaték

A jatékhoz rendszerint épitenek a gyerekek konstrukcios jatékbol egy robotot, azonban nem
mindig sziikséges ez az eszkoz.

A/ A robot mondja meg (gyerek a szerepld, vagy a konstrualt jaték-robot lesz megszemélye-
sitve), hogy mi torténjen, a jatékban részt vevd gyerekek pedig mozgassal lekovetik az utasita-
sokat. Ebben a jatékban tobb gyerek is részt vehet, a robot szerepet cserél.

B/ A Bee-bot padlorobot programozasanak el6készitése a gyakorlatomban:

o Titkos ut” tervezés-€pités-térkép készités-bejaras.

o Két szereplds jaték: a ,,programozd” és a ,,robot”. A programozo a talajra
elhelyezett 4x4, vagy 5x5 négyzethalos tablan ,.elrejt” egy pliiss allatot és a ,,ro-
botnak™ a ,,programoz6” utasitasainak megfelelden el kell jutnia a pliiss allathoz.
Visszafelé (a kiindulo helyzethez) szintén a ,,programoz¢” iranyitja. Nehezités, ha
masik utvonalon kell visszajuttatni a ,,robotot”.

Logikai jaték, tablajaték (K. NAGY, 2014)

A logikai és a tablajatékok remek alkalmat nytjtanak arra, hogy a gyermek a jaték folyamataban
Ujra- €s Ujra megtervezi sajat 1épéseit, kovetkeztet arra, HA a masik gyerek 1ép, AKKOR neki
valtoztatnia kell a 1épésein. A gondolkodas fluiditdsa megmarad, illetve kénytelen aktivizalni a
gyermek a jaték kozben.

., Szabdlytalan jaték” (SZAKACS, 2022; 2021b; 2021a)’

Egy A/3-as lapot, egy dobdokockat és mindenféle rajzeszkozt odateszek a gyermek (a jatékna-
pon részt vevo csalad) elé. Ez nagyon meglepd, hiszen a hagyomanyos értelemben véve ,,nincs
mivel jatszani” @) Hogy mégis legyen jaték beldle, a résztvevSknek kell kitalalniuk magat a
jatékot: meg kell tervezniiik a 1épéseket, az akadalyokat, a visszalépéseket, a tovabbjutas leheto-
ségeit, a célba érés jutalmat, mindent, amit ,,tudnak”, tapasztaltak mar tarsasjatékoknal. Egyetlen

® http://mozgaskotta.hu/

T A ,szabélytalan jatékot” akkor talaltuk ki a gyerekekkel, amikor 2014-2018 kozott utazo fejlesztdpedagodgus
voltam a Zugloéi Pedagogiai Szakszolgalatban. Azota tobb alkalommal ,,tovabb vittem”, mas célkdzonséggel is
kiprobaltam, tobbek kozott a ,,Jatsszunk Mindannyian! Orszagos jatéknapon”, amit a Magyar Pedagogiai Tarsasag
Kisgyermeknevelési Szakosztalyanak szervezésében vezetek.
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kritérium van: egy- az egyben nem rajzolhat6 fel mar ismert tarsasjaték. Viszont adaptalhatoak
Otletek mas tarsasjatékokbol, csak varidcioként kell megjelennie ezeknek. Ebben a jatékban is
jelen van a tervezés, a kombinacios készség, a sajat alkotas €s ez mar 1épés (a sok koziil, amit a
gyermek megtesz) a digitalis vilag felé. A gyermek megtervezi, megalkotja a szabalytalan jatékot
¢s mikdzben a maga alkotta algoritmus segitségével szabalyt alkot, a jaték elkésziilte utan kipro-
balja, jatszik benne, azonnali sikerélményt élhet at. Nagyon-nagyon szeretik ezeket a jatékokat a
gyerekek, sok jatékot vittek mar haza, sajat alkotasként, produktumként.®

Bee-bot (Léndrd, 2018)

Ebben a programozo6 tevékenységben szintén a tervezésre és a megvaldsitas folyamatara ten-
ném a hangsulyt. A Bee-bot padlérobot utvonalat elére megtervezi a gyermek, oly modon, hogy
kivalasztja a tdblan a célt, amelyet el szeretne érni. Ennek megfeleléen beprogramozza a robo-
tot. Végiil, a robot megtett utvonalan deriil ki, hogy helyesen programozott-e, vagy sem: vagyis
a szandékolt célhoz jutott-e a robot? Ebben a helyzetben azonnali dnellendrzésre van lehetdség,
korrigéalhat, javithat a gyermek a programozas utasitasain a megszerzett tapasztalat ismereté-
ben, ujabb programozast talalhat ki, ami mar célravezetobb. Sziikségesek a jatékhoz olyan rész-
képességteriiletek, mint a szamlalas, irdnyok észlelése, térlatas, kombinativ érzék. Egy tablan
egy gyerek tevékenykedik, valtjak egymast a megbeszElt sorrendben. Mikdzben varakoznak a
gyerekek a sorra keriilésre, szintén fontos érzelmi- akarati tulajdonsagok alakulnak ki: képessé
valnak a kivarasra, a figyelmiik fokuszalasara, az utdnzasos tanulasra.

Falmaszas

Azért tartom fontosnak kiemelni a sokféle jatszotéri elem koziil, mert rendkiviil bonyolult
tervezési folyamatot feltételez annak érdekében, hogy feljusson a gyermek a tetejére: figye-
lembe véve a koriilményeket (a kapaszkodasi-tamaszkodasi lehetdségeket), megtervezi a gyer-
mek, hogy melyik végtagja hol helyezkedjen el annak érdekében, hogy feljebb jusson.

KRESZ-pdlya, biciklizés

A gondolkodasi funkciok miikddése itt érhetd tetten leginkabb: a szabalyokhoz torténd al-
kalmazkodas, illetve a szabaly- alkalmazas elsajatitasa, a jelek felismerése- €s a jeleknek meg-
feleld cselekvés, példaul a gyalogatkelShely el6tt lassitas.

A jatékok bemutatisa kdzben mar tobbszor emlitettem a csaladot, akik bevonddasat az 6vo-
dai nevelésbe a szakmai gyakorlatom kiemelt és hangstlyos teriiletének tartom. Nem vitathatja
senki, hogy a kisgyermekek digitalis nevelésében a csaladokra nagy felelésség harul. Eppen
ezért nagy horderejii 6vodapedagdgusi tevékenység e téren a sziilokkel torténo kommunikdacio
kiterjesztése a digitalis térben: a tajékoztatds mellett a nyitott d6voda lehetdségeinek kiszélesi-
tése, melyben a sziilok aktiv cselekvoként bevonddnak a kozds nevelési folyamatba. Komoly
dilemma minden felelds felnott részérdl egyfeldl az internet biztonsag, a gyermekek digitdlis
vedelmeének kialakitasa, megorzése, masfelol a gyerekek kritikai gondolkodasanak kialakitasa
modell nytjtassal és kongruens nézetrendszerrel timogatva.

8 Az Orszagos jatéknapokon a legnagyobb sikere ennek a jatéknak és mas olyan jatékoknak van, amit ,,azért ké-
szitenek” a résztvevok, hogy ,,jatsszanak benne”. Példaul a labirintus jaték, amit a Dienes-rudak készletébdl alkot-
nak meg a résztvevok; vagy a Quarto, ami a Dienes-logikai készlet elemeibél all. Vagy ,,Jatszotér” alkotas, térbeli
épitések a tornaterem tornaszereibdl, amiben a gyerekek bizonyos ,,atvonalon” haladnak végig, vagyis egy moz-
gasos algoritmus jon létre.
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Pedagogus-sziilé egyiittmiikédése a digitalis térben

A sziilok szamara az dvodapedagogus iranymutato, feleldsséggel tartozunk azaltal, hogy ,,jot,
s joI” mutassunk meg a sziiléknek. Véleményem szerint a pedagdgusnak kell iranytiinek lenni,
abban az értelemben, hogy mit mutassunk a sziiléknek, a sziilok altal a gyerekeknek. Hangstlyo-
zottan a digitalis vilagban a védelemre felhivjuk a sziilok figyelmét. A pedagogus modell-hely-
zetben van: mind az internetes térben a felhasznaloi rendszeremmel, amit a sziilok is latnak a
facebook-oldalamon, mind pedig a sziilok-gyerekek felé iranyuld pedagogusi kommunikacioban
kongruensnek kell lenni. Ertem ez alatt, hogy egységes képet kell latniuk rélam, ugy, mint em-
berrdl, iigy, mint pedagdgusrol, tovabba, ahogy pedagdgusként megjelenek az internetes térben.
Erinteniink kell a jelenlét problematikajat: a pedagogus elérhetésége felmeriil kérdés, probléma
esetén, illetve a sziild jelenléte gyermeke mellett, amikor gyermeke az internetet hasznalja. Fon-
tosnak tartom a sziilok figyelmét felhivni arra, hogy szabjanak idékereteket a gyermekiik sza-
mara. Olyan értékeket kozvetitek a sziilok fel¢, amelyek tartalmazzak a digitalis védelmet, t4jé-
koztato jellegli informacidkat kozlok, programokat, tudomédnyos- ismeretterjesztd tartalmakat,
online oldalakat ajanlok, a tényleges és a virtualis térben egyarant. Konkrét példa a sziilék bevo-
nasara az intézményes nevelés folyamataban: projekt munka a gyerekekkel.

Projekt munka a gyerekekkel

Amikor valamilyen projekten dolgozunk a gyerekekkel, el6szor megtervezziik, hogy milyen
tartalmakat szeretnénk bevonni a munkankba. Ez utan a zart csoportunkban felhivom a sziilék
figyelmét erre, roviden vazolom, hogy mivel foglalkozunk, akinek van hozzatenni val6 tart-
alma, szeretettel varjuk. Sok sziilé szokott videofelvételen kisérletet bemutatni nekiink, vagy
bekiildeni eszkozoket, jatékokat a témahoz kapcsolodoan. Amikor 6sszegylilnek a projekthez
tartozo oOtletek, ajanlasok a sziilok részérdl, feldolgozom diasorban és kivetitem a gyerekeknek.
A kisérleteket a digitalis bemutatd utan megvalositjuk a gyerekekkel. Remek jatékok alakulnak
a szlilok otleteibdl szarmazd gazdag projekt-elemekbdl.

A 2020-as évek digitalis 6vodasa téma felvetésekor az volt a hipotézisem, hogy az m-
learning és az e-learning mar mindennapos tény az 6vodas gyermekek életében, mindazonaltal
az ovodapedagogianak ebben van teenddje, nevezetesen a digitalis kompetencidk elsajatitasa-
hoz sziikséges részképességek kialakulasanak tdmogatdsaval. A tovabbi kérdésben, miszerint a
Gutenberg-galaxist, vagy a Neumann-galaxist kellene-e preferalni, az a pedagogiai meglata-
som, hogy harmoéniat kell teremteni a pedagdgiai gyakorlatban: mindkettét a megfeleld

87


https://doi.org/10.56665/PADIPE.2022.3-4.6

Pannon Digitalis Pedagogia (ISSN 2786-2445) 2. évf. (2022). 3-4.sz. DOI: doi.org/10.56665/PADIPE.2022.3-4.6

gyermeki igényekhez alkalmazkodva egyenranguként alkalmazni a digitalis nevelés folyama-
taban. Gondolatmenetem kibontasadban arra is valaszt kerestem, hogy mindezt a feladatrend-
szert milyen mddszerrel lehet megvalositani? Arra a kovetkeztetésre jutottam, hogy az altalanos
pedagogiaban alkalmazott minden mddszer alkalmazhato, figyelembe véve a gyerekek életkori
és egyéni sajatossagait, érdekldési teriileteiket. Eppen ez vezetett az ,,univerzalis modszer”
megnevezéshez, hiszen a digitalis nevelési folyamatban rugalmasan alkalmazhatoéak a pedago-
giaban mar bevalt mdédszerek. Sokféle jatéklehetdség bemutatdsaval tamasztottam ala azt a né-
zetemet, hogy a digitalis nevelés folyaman mindenképpen holisztikus szemlélettel kell tekinte-
niink a gyermekre: pedagogusként nem valaszthatunk egy ,.tananyagot”, amit meg akarunk ta-
nitani, inkabb a gyermekeknek alternativakat ajanlunk, amik koziil maguk valaszthatnak. Ez az
ut, amit a pedagdgusnak tdmogatnia kell. A differencialt tevékenységszervezési modok koziil
az egyéni eszkdzhasznalat dominanciajat lathatjuk jelen pillanatban azok k6zott a digitalis esz-
kozok kozott, amelyek a fogyasztoi piac rendelkezésére allnak és a nevelési folyamatban alkal-
mazhatoak. Mindazonaltal a részképességteriiletek fejlesztésén beliil a gondolkodasi funkciok,
a kognitiv készségek fejlesztése minden differencialt tevékenységszervezési modban megjelen-
het és tudunk hozza jatékokat ajanlani a gyermekek szamara. Megjelennek a kooperativ mod-
szerek ¢és amit a legfontosabbnak tartok, a jatékban megvaldsuld tevékenység. Az dvodai digi-
talis nevelés abban az esetben hatékony, ha cselekvésen alapul és komplexitas jellemzi.

Amirdl feltétleniil szot kell emelniink, a kulturalis hatrany kompenzacié. A kulturalis hat-
rany kompenzacié meggydzddésem szerint itt érhetd tetten, amikor tevékenységben, készség
alakitasban, a részképességteriiletek jol atgondolt és strukturalt felépitésében megalapozzuk a
gyerekeknek azt, hogy a digitalis vilagban is aktivva tudjanak valni.

A digitalis nevelés hatasrendszereként a gyermekek gondolkodasaban és cselekvési tervei-
ben létrejonnek konvertalhat6 tudaselemek, tapasztalatok; kritikai gondolkodas alakuldban van.
A sziilok aktiv bevonasa a digitalis nevelésbe, az egyiitt nevelés folyamataba pozitiv pedago-
gus-sziild kommunikaciot, sziildi jelenlétet eredményez.
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