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Merre tovabb?

A palyaorientaciohoz kapcsolodo projektmunka felso tagozatos fiu diakok szamara

Projekt

Project work related to career guidance for high school boys
Project

Abstract

The central theme of the methodological idea is to assist career guidance, focusing on one of the skill shortages:
the electrician. During the implementation of the project, | utilised the method of gamification, using MotiMore,
a software that can be applied in a school environment, which greatly strengthens the motivation of students with
the gamified assessment method. | consider the development of learners' digital skills as a priority task throughout
the project, which, in addition to adapting to the expectations of the current generation, also contributes to students'
future prosperity and career choices. After we have encouraged our students to become self-aware while attuning
and implementing entry measurement, and also gathering the expectations of the employers together, we create a
competitive situation with a four-round contest. During the contest, 21st-century skills emerge such as cooperation,
knowledge building, problem-solving, and confident use of digital tools. The students also collect points in groups,
while collecting a lot of useful information about the difficulties and advantages of the electrician profession,
occupational safety, necessary tools, workflow, etc. We also discuss the problem of electrosmog. A whole round
addresses dual training, and what it takes to become a successful professional. Various creative activities ensure
that motivation is maintained. Children complete online puzzles and other tasks such as matching, grouping, de-
ciding on true-false statements, reading QR codes, watching short films, etc. As an additional assignment, they
create posters, edit business cards, get a taste of marketing, design avatars, etc. The digital diary of the project is
an online bulletin board, where students upload the completed products, where their evaluation is easy and
transparent.

Keywords: career guidance, gamified evaluation system, dual training, project work, gamification, electrician.

Absztrakt

A modszertani Gtlet kézponti témaja a palyaorientacid segitése, fokuszban egy hianyszakma: a villanyszereld. A
projekt megvaldsitasa soran a jatékositas modszerét alkalmaztam, a MotiMore nevi, iskolai kdrnyezetben hasz-
nalhaté szoftver felhasznalasaval, ami a jatékositott értékelési modszerrel nagyban erdsiti a diakok motivaciojat.
A projekt soran kiemelt feladatnak tekintem a tanulok digitalis képességeinek fejlesztését is, ami azon kiviil, hogy
igazodik a jelen generaci6 elvarasaihoz, szintén hozzajarul a tanitvanyok jovébeni boldogulasahoz, palyavalasz-
tasahoz. Miutan a rahangolodasban és a bemeneti mérésben onismeretre 6sztondzziik didkjainkat, és kdzdsen 0sz-
szegytjtjiik a mukaadok elvarasait, egy négy fordulos vetélkeddvel teremtiink versenyhelyzetet. A vetélkedd soran
elétérbe keriilnek a 21. szazadi képességek, mint az egyiittmiikddés, tudasépités, problémamegoldas, digitalis esz-
koz6k magabiztos hasznalata. A vetélkedd soran csoportokban pontokat gyiijtenek a diakok, mikdzben sok-sok
hasznos informéciot gytijtenek a villanyszerelé szakma nehézségeir6l, elonyeirdl, a munkavédelemrdl, a sziikséges
eszkozokrdl, munkafolyamatokrol, stb. Kitériink az elektroszmog problamajara is. Egy teljes fordulé foglalkozik
a dualis képzéssel, s hogy mi minden kell ahhoz, hogy sikeres szakemberré valjunk? Valtozatos, kreativ tevékeny-
ségek biztositjak a motivacio fenntartasat. A gyerekek online puzzlet raknak ki, parositanak, csoportositanak, igaz-
hamis allitasokrél dontenek, Qr-kddot olvasnak le, kisfilmeket néznek, stb. Plusz feladatként plakatot készitenek,
névjegykartyat szerkesztenek, belekostolnak a marketingbe, avatart terveznek, stb. A projekt digitalis napldja egy
online faliujsag, ahova a diakok feltoltik az elkésziilt produktumokat, ahol azok értékelése konny( és atlathato.
Kulcsszavak: palyaorientacid, gamifikalt értékelési rendszer, dudlis képzés, projektmunkak, jatékositas, villany-
szereld
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1. Bevezetés

A projekt soran a résztvevok kiilonb6z6 produktumokat hoznak 1étre, melyeket a projekt
digitalis napldjara, a linoit.com-ra tdltenek fel: https://n9.cl/gsd6em (1. abra)

HOGYAN TOVABB?

Digitélis Naplé

1. abra
Digitalis naplo
(Forras: sajat képernydfoto)

A négy fordulés vetélkedd a projekt f6 része, ahol, mint egy tanulasi 6svényen végighaladnak
a didkok, s kozben eljutnak az ismeretszerzéstdl az alkalmazasig. Ez a vetélkedd négy kiilon-
b6z0 linken érhetd el, minden link egy forduldt tartalmaz, igy a projekt tagolasaban, iddbeosz-
tasaban tudunk alkalmazkodni az adott tanul6csoportunkhoz. Egy-egy fordulé megvalosithatd
egy nap alatt, vagy akar adhatunk ra egy hetet is. A teljes vetélked6 a MotiMore feliileten érhetd
el:

1. fordulé: http://app.motimore.com/esg0987b8b338d6c90bbedd8631bc499221&e=1

2. fordulé:http://app.motimore.com/esg9b9b05072dd20d1cc3e54607b84c889b&e=1

3. fordulé: http://app.motimore.com/esg2517756c5a9be6ac007fe9bb7fh92611&e=1

4. fordulo: http://app.motimore.com/esg31caOca71184bbdb3de7b20a51e88e90&e=1

A projekt pedagogiai alapjai a kévetkezok

|. Tartalmi kovetelmények, melyek a kerettantervi kovetelményekkel 6sszhangban elvarasként
jelennek meg, melyekkel a diakok a projekt végére rendelkezni fognak:
1. magyar nyelv és irodalom

a. az anyanyelvi kommunikécids képességek fejlesztése

b. a motivalt nyelvi fejlddési kdrnyezet megteremtése

c. atajékozodasi kedv felkeltése és megerdsitése

d. anyelvhasznalat valtozatos, adekvat, tanuldi tevékenységekre épiil6, folyamatos gya-
koroltatasa
az olvasas-szovegértés €s a helyes beszéd képességének fejlesztése

f. valtozatos és egyre magasabb szinten torténd gyakoroltatas a kiilonféle kommunikacios

helyzetekben

2. kornyezetismeret, természetismeret

a. 1igény kialakitasa arra, hogy a sziikebb-tagabb kdrnyezetét megismerje

@

46



Pannon Digitélis Pedagdgia (ISSN 2786-2445) 3. évf. (2023). 3. sz.  DOI: doi.org/10.56665/PADIPE.2023.3.3

b. atanulok motivacidjanak, érdeklédésének felkeltése
C. akornyezetiink tudatos megfigyelésének 6sztonzése
d. balesetvédelem, munkavédelem
3. informatika
a. az informatikai eszk6zok mitkodésének bemutatasa, megértése €s alkotd felhasznalasa
b. az életkori sajatossagokhoz igazod6 internethasznalat kockazatainak és lehetéségeinek
felismerése
C. egyszerl grafikai program hasznalata
d. problémamegoldas informatikai eszkdzokkel és modszerekkel
e. az internethasznélat szabalyai
4. erkolcstan, etika
a. a gyerekek értékrendjiiknek, normarendszeriiknek, gondolkodés- és viselkedé-
smodjuknak a fejlesztése, alakitasa
értékek kozvetitése
C. az 0nallo, felelds és kritikai gondolkodas, valamint a tudatos cselekvés kialakulasanak
eldsegitése
5. vizuadlis kultura
a. az érzékelés kiilonbozo formai kozti (példaul 1atas, hallas, kinetikus érzékelés)
kapcsolatanak tudatositdsa, amely a szamitogépes kornyezet bevonasaval képes egy
ujabb, ,,mas mindségli” intermedialis szemléletet is kialakitani
b. a téri-targyi vilagban torténé tajékozodas segitése
a kreativ képességek kibontakoztatasa
d. balesetvédelem

. Tanulasi célok/tanuldsi eredmények, azaz a készségfejlesztés céljai

1. Digitalis kompetencia: Informacié keresése, elemzése, értékelése, megosztasa. Az
elsajatitott IKT eszk6zok magabiztos hasznalata. A digitélis alapokon nyugvo tanulas.

2. 21. szé4zadi készségek: Gondolkodasmad: kreativitas és innovacid, problémamegoldas,
dontéshozas. Munkavégzéshez kapcsolodo képesség: egyiittmiikddés és csapatmunka.
Eletvitelhez kapcsolodo képesség: személyes és tarsas feleldsségvallalés.

3. Anyanyelvi kommunikécio: Az egyén nyelvileg helyes és kreativ médon kapcsolodik
be kiilonbozd tevékenyseégekbe. Az életkornak megfeleld szokincs, valamint a nyelvtan
¢és az egyes nyelvi funkciok ismerete.

4. Szocialis és allampolgari kompetencia: kozdsségi beilleszkedés, személykozi kapcsola-
tok gazdagodasa.

II1. A projekt megkezdéséhez sziikséges eldismeret és készségek a kovetkezok:
e Fogalmi tudés: szakmak, szakmacsoportok ismerete.
o Sziikséges készségek: egylittmiikodési szandék, kommunikécios készség, megfigyelési
készség, analitikus, szintetikus gondolkodas, alapszintli szamitogép hasznalat.

IV. A projekthez sziikséges anyagok ¢és eszkdzok
1. Technologia - hardver: PC vagy tablet, okostelefon, fényképez6gép, internet hozzafé-
rés, projektor, nyomtato, interaktiv tabla.
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2. Technolodgia — szoftver: bongészd, képfeldolgozod program, kiadvanyszerkeszto,
szovegszerkesztd, animacid lejatszashoz sziikséges szoftver.
3. Nyomtatott eszkdzok: QR-kodok, értékeld tablazat.

2. A projekt értékelési terve

A projekt teljes ideje alatt fontos a visszacsatolas a didkoknak, melyet harom részre tagoltan
mutatok be az aldbbi tdblazatban:

Az értékelés idorendje

Mialatt a tanulok a pro-

P POl g jekten dolgoznak, és fel- A projektmunka befejeztével

dése elott

adatokat végeznek
e Google trlap: * Digitdlis napl6 ellen- e Eredményhirdetés:
) Orzése: )
il/l?lgyee:]n\;tgvag% https://linoit.com . ;ftﬁ?ﬂzdo,f,r te%(elresg Ktu
yon vagyox: o 4 fordulés vetélkedd ojekt zarasa. produciu-
e Szofelho mok bemutatasa, értékelése

(MotiMore)

Ertékelési osszefoglald

A PROJEKTMUNKA MEGKEZDESE ELOTT

1. Google tirlap

A projekt megkezdése elott egy Google trlappal 0sztondzziik a tanuldkat az dnismeretre,
melynek célja az, hogy egyénileg feltérképezziik a munkahoz, a munkavégzéshez sziiksé-
ges tulajdonsagokat, beallitottsagot, azaz a tanulok jellemz6 vonasait.

Az tirlapok kitoltését az osztalyfondk koordinalja, segiti, s annak eredményét is az osztaly-
fonok értékeli, Osszesiti. Az trlap itt érhet6 el: https://forms.gle/6iJSooAaCFsB54Eh9

2. Sz6felhd — a munkaado elvarasai

Szofelho segitségével dsszegyljtjlik azokat a fontos dolgokat, amelyeket a didkok szerint
elvarnak toliink a munkaadok.

A szbfelhd készitését az osztalyfonok koordinalja, s tisztdzza a felmeriilé kérdéseket. A
szofelho készitésének feliilete: https://wordart.com

A projektmunka sordn

1. Vetélkedd:
A didkok 4 oradban négy fordulos digitalis vetélkeddn vesznek részt, melynek soran csopor-
tokat alkotnak. Valamennyien egy hianyszakmaval ismerkednek meg valtozatos eszkoz-
hasznalattal, s valtozatos feladatok, tevékenységek segitségével. A fitk a villanyszereld
szakmat ismerik meg kdzelebbrol. A diakok minden forduloban egy-egy QR-kod segitség-
ével jutnak el a feladatsorhoz, melyben az alabbi tevékenységek segitik a tanulokat:

- bemutatd és promocios videdk (videorészletek) megtekintése

- lgaz-hamis feladattipus

- szbkeresd jaték

- tankockak

- online puzzle
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- tobbvalasztasos kviz
- kreativ digitalis szorgalmi feladatok
A vetélkeddk soran érintett témakdorok:
- az adott hidnyszakma nélkiil6zhetetlenségének bemutatasa
- feladatkorok tisztdzasa
- munkavédelem, balesetvédelem
- promdcids videok — kedvcesinalo, karrierlehetdségek
- eszkozok megismerése

2. Digitalis naplo:

Minden osztaly a www.linoit.com feliileten Iétrehozott online faliujsagon gyijti az elkésziilt
produktumokat, otleteket, filmeket, fotokat a projekt soran. A feliileten az osztalyfonok ko-
ordindlja, segiti, értékeli a tevékenységeket.

A projektmunka végen

Eredményhirdetések:
A vetélkedo értékelésével zarjuk a projektet, azaz kihirdetésre keriil a legjobban teljesitd
csapat.
A digitalisan létrehozott produktumok értékelése: a pedagogusok mellett a didkonkormany-
zat is részt vesz az értékelésben, a linoit feliileten gytijtott produktumok bemutatdsa nagy
¢lmény projektet zar6 esemény.
Itt bemutatésra keriilnek a legjobban sikeriilt:

e névjegykartyak

e avatarok, jelvények
e plakatok

e mémek

o szofelhdk

e interjuk.

Lehetdséget adunk a tanuloknak a mentimeter segitségével a visszajelzésre, ezaltal az érté-
kelés azon forméja is megvaldsul, mely fontos visszacsatolas a projekt eredményességét
tekintve. A menti.com segitségével a didkok véleményezhetik a projektet.
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3. Projektleiras, a projekt menete

Projektleiras

|. szakasz

1. Projekt elokeszitése, érdeklodes felkeltése (1 ora): A projekt elokészitd szaka-
szaban a felsd tagozatos didkokkal egy Google tirlapot toltetiink ki, melyben a mun-
kahoz sziikséges Onismeretre iranyitjuk a figyelmiiket: Milyen vagyok? Osztalyon-
ként egy online faliujsag létrehozésa a linoit feliileten.

2. Bemeneti mérés (1 ora):

e Szbfelho készitése (wordart)

Bemeneti mérés — szofelhd segitségével — a meglévo ismeretek felelevenitése.

Csoportok alakitasa, célok, feladatok meghatarozasa.

3. Jovobenézés: (2 ora)

- Mileszel 15 év mulva? Mivel fogsz foglalkozni 15 év mulva?
A diakok elképzelik a jovot, €s egy oraban létrehozzak a sajat magukat abrazold
avatarjukat a https://www.makebadg.es/avatar feliilet hasznalataval.
A tanulok 1 6raban megalkotjak a munkajukat abrazolo jelvényt a
https://www.makebadg.es/badge feliilet segitségével.

1. szakasz

1. Gytijtomunka (1 6ra)

A diakcsoportok a megadott linkek segitségével informaciokat gyljtenek, kutat-
nak, keresnek az interneten a projekt kérdéseivel kapcsolatban. Elsdsorban olyan
informaciokat keressenek, amelyek megkonnyitik majd a palyavalasztasukat, min-
denképpen friss adatokat, ismereteket gyiijtsenek!

Segitség a gylijtdémunkahoz:

https://www.youtube.com/watch?time _continue=31&v=-mQZIGhDChw

https://www.youtube.com/watch?v=IsjL C0640Cw

2. Ismeretek rendszerezése (2 6ra)

A tanuldk 1 oraban a gyijtott informaciokbol szofelhdket készitenek a wordart
segitségével, majd megosztjak azokat a digitalis napld ceéljabol 1étrehozott online
faligysagon (linoit).

A tanuldk 1 6rdban tankockdk segitségével rendszerezik a szakmakat, szakma-
csoportokat:

https://learningapps.org/view7314072 (Szakmak, szakmacsoportok 1.)

https://learningapps.org/view7314475 (Szakmak, szakmacsoportok 2.)

- Mémkeszités (1 6ra)

A tanulocsoportok mémet készitenek az altaluk valasztott hidnyszakmakbol,
hogy egyfajta promocids képként hasznaljak.

A didkok ezt a feliiletet hasznaljak: https://memesgenerator.hu/

- Interju keészitése (1 6ra)

A didkok 1 oraban interjat készitenek az iskola tanuloival Ha felnétt leszek ... cimmel.
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1. Vetélkedo (4 ora)

A tanul6csoportok egy 4 fordulos vetélkedd segitségével ismerkednek meg koze-
lebbrdl a hidnyszakmaval, a villanyszereld szakmahoz keriilnek kdzelebb.

A didkok minden forduloban egy-egy QR-kdd segitségével jutnak el a feladatsor-
hoz, regisztracié nélkiil.

Vetélkedd

szerez-
forduld | feladat hetd
pont

Szakma vagy diploma cimi kisfilm megtekintése: rahan-
golodas, érdeklddés felkeltése.

Forrés: https://n9.cl/djzta

Szokeresd: munkahelyi elvarasok

(tanulas, csapatmunka, kommunikacio)

Forrés: https://learningapps.org/view6076327

Online akasztéfa jaték, a villanyszereld szakképesités fel-
adatainak megismerése.

Melyik szakma, pontosabban szakképesités feladatai le-
hetnek az aldbbiak?

legfontosabb alapfeladata a villamos fogyasztok aramel-
latasat szolgald vezetékrendszer kiépitése €s karbantar-
tasa

a tervezéstol a belizemelésig szamos feladata van
elektromos késziilék betizemelése

bekdti a villanyorat

vilagitasi berendezéseket szerel, stb...

Megfejtés: villanyszerelo.

I11. szakasz

20 pont

Feleletvalasztos kviz, a megszerzett ismeretek rendszere-
zése, Osszefoglalasa.

Pérkeresd Qr-kéd mogé rejtve: a villanyszereld eszkozei-
nek, szerszdmainak megismerése. (2. sz. abra)
Forras: https://learningapps.org/view6078224

2. Parkeresd (Forras: sajat készités)

Online puzzle, majd hozza kapcsolodo feleletvalasztos
kviz.

Forras: https://www.jigsawplanet.com/ Tegyetek rendet
egy villanyszereld szerszamos ladajaban! (3. sz. abra)

http://app.motimore.com/esq0987b8b338d6c90bbedd8631bc499221&e=1

1. fordulo
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3. Puzzle (Forras: sajat képerny6fotod)

Villanyszereld szakma cimi kisfilm megtekintése, moti-
vacio fenntartésa.

Forrés: https://www.youtube.com/watch?v=IsjL C0640Cw
Kreativ digitalis feladat: mémkészités. ,,Készitsetek mé-
met a villanyszerelé szakmaval kapcsolatban!”

Ajanlott feliilet: https://memesgenerator.hu/

Tanul6i visszajelzés: egytdl 10-ig skalan visszajelezhet a
diak, hogy mennyire tartotta érdekesnek az els6 fordulo
feladatait.

Villamosenergia nélkiil ... cimi kisfilm megtekintése.
Vilaszt kapunk arra, hogy a villanyszerelés ma is fontos
szakma, vagy mar esetleg elavult?

Forréasa: https://www.youtube.com/watch?v=waiG6T5beMg
Igaz-hamis allitdsok a megtekintett kisfilmben latottakkal
kapcsolatban.

A Villanyszereld cimi kisfilm részletének megtekintése,
melybdl a szakma érdekességeit ismerik meg a didkok.
Vajon a villanyszereld igazi ezermester?

A kisfilm segitségével tobb szempontbol megismerik a
szakmat.

Forras: https://www.youtube.com/watch?v=lbVJdcOH-
HRM&t=6s

Feleletvalasztos kérdések: a megszerzett ismeretek rend-
szerezése a villanyszereld feladatai témakorben.

Online puzzle: munkateriilet megismerése, betekintés a
villanyszereld lehetséges munkateriiletére.

Feleltvalaszto feladat: a megszerzett ismeretek rendszere-
z€se, rogzitése.

Motivacios filmrészlet megtekintése, motivacio fenntar-
tasa, felkésziilés a kovetkezd fordulora: Villanyszereld c.
kisfilm. Milyen a j6 villanyszerel4?

Forras: https://www.youtube.com/watch?v=IbVJdcOH-
HRM&t=6s

Kreativ digitalis feladat: promdcios vided vagy interji
készitése

20 pont

2. forduld
http://app.motimore.com/esg9b9b05072dd20d1cc3e54607b84c889h&e=1
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,»Készitsetek promocioés videodt vagy interjit, amely be-
mutatja, hogy miért lehet érdekes a villanyszerel6 mun-
kaja? Hasznaljatok egyszerti videdkészitd applikaciokat!
(PL.: ClipsApp, VivaVideo, VideoShop, stb.)”

Tanuloi visszajelzés: egytdl 10-ig skéalan visszajelezhet a
diak, hogy mennyire tartotta érdekesnek a méasodik for-
dul6 feladatait.

3. fordulo
http://app.motimore.com/esq2517756¢5a9be6ac007fe9bb7fh92611&e

=1

Kisfilm-részlet: munkavédelem megtekintése, informa-
ciogyljtés Megfigyelési szempontok: a munkavédelmi
eldirasok megfigyelése, és az azokhoz kapcsolddo tar-

gyak, eszkdozok megismerése.

Forras: https://www.youtube.com/watch?v=c2s38UGtWts

Online puzzle
Munkavédelemmel kapcsolatos kép kirakasa.

Akasztofa jaték, megfejtés: munkavédelem. (4. sz. abra)

4. Akasztofa (Forras: sajat képerny6foto)

Csoportosito feladat: munkavédelmi eszk6zok csoporto-
sitasa
Forras: https://learningapps.org/view6088657

Szokeresd jaték a munkavédelemmel kapcsolatban.
Célja: ismeretek rogzitése.

Informéaciogytjtés: mi az elektroszmog?
Forras: http://radiesztezia.blogspot.com/2011/01/mi-is-
az-elektroszmog.html

Igaz-hamis allitdsok az elektroszmoggal kapcsolatban.

Kreativ digitélis feladat: plakatkészités. ,,Készitsetek egy
plakatot, mely az elektroszmog hatéasaira, és a védeke-
zésre hivja fel az emberek figyelmét! Hasznalhattok bar-
milyen ingyenes online feliiletet.”

Ajanlott feliilet: https://www.easel.ly

Tanuloi visszajelzés: egytdl 10-ig skéalan visszajelezhet a
diak, hogy mennyire tartotta érdekesnek a harmadik for-
dulé feladatait.

20 pont
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4. fordulo
http://app.motimore.com/esq31calca71184bbdb3de7b20a51e88e90&e

=1

Udvézlés, motivacio a vetélkedd utolso forduléjara:

,,Mar nagyon sok informaciot gytijtottetek a villanyszereld
szakma nehézségeirdl, eldnyeir6l, a munkateriiletekrol,
azok vesz€lyeirdl, a sziikséges eszk6zokrdl, munkafolya-
matokrdl, stb. Egy 1ényeges kérdés maradt: mi minden kell
ahhoz, ahogy valaki villanyszerel6 legyen? Milyen iskolat
kell elvégeznie? Mi kell ahhoz, hogy sikeres szakemberré
valjatok? A QR-kod leolvasasa utan egy internetes felii-
letre juttok, ahol a villanyszereld szakképesités szakmai
programjardl tajékozodhattok. Olvassatok el figyelmesen
az informéciokat, majd ehhez kapcsolodo kérdésekre kell
valaszolnotok..”

Tajékozodas a felvételi eljarasokrol:

- QR-kdd beolvasasa utan 6nalloan informaciokat gytijtenek a
diakok arrdl, hogy mi a felvételi eljaras menete, mire kell oda-
figyelni, mire kell felkésziilni, ha sikeres felvételt szeretnének.

Feleletvalasztos feladat: megismerik a tanuldk a villanyszer-
el6 szakképesités képzes sajatossagait, palyaalkalmassagit.

Csoportosito feladat: villanyszereld feladatkore.
Forras: https://learningapps.org/view6088474

Villanyszerel6 szak cimii kisfilm részletének megtekintése:
betekintés a villanyszereld gyakorlati képzésébe. (5. sz. bra)

5. Villanyszereld szak c. kisfilm (Forrés: sajat készités)

Informaciogytijtés: Mi a dualis képzés?
Forras: https://n9.cl/pi6bro

Pérkeresd feladat: a dudlis képzésrdl gytijtott ismeretek
rogzitése.
Forras: https://learningapps.org/view6091740

Feleletvalasztos feladat: Hogyan tennéd vonzova vallal-
kozésodat? (marketing)

Kreativ digitalis feladat: névjegykartya készitése.
,.Keszitsétek el egy villanyszereld szakember névjegykartyat!”
Ajanlott feliilet: http://www.businesscard-
land.com/home/create-business-cards.html

Tanuloi visszajelzés: egytdl 10-ig skalan visszajelezhet a
didk, hogy mennyire tartotta érdekesnek a negyedik for-
dul¢ feladatait.

20 pont

2. A projekt zardsa (2 ora)
Eredményhirdetések, értékelések.
A projekt zarasa soran értékeljiik a projekt produktumait, bemutatjuk a projekt
Osszefoglal6 videojat.
Szemezgetés a digitalis naplobol: a didkok altal feltoltott produktumok bemuta-
tasa.
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Osszegzés

A palyaorientacid, a palyavalasztas mindig nehéz, talan egyre nehezebb a mai generacid
szamara, ezért szerencsés a hagyomanyos modszerektdl eltérden segiteni didkjainkat ebben a
témaban. Jelen projekt iskolai keretek kozott megvaldsithatd, mégis lehetdséget ad arra, hogy
kilépjlink a tanterem falai koziil, hiszen a vetélkedd, a produktumok elkészitése, azok feltdltése
a digitalis faligjsagra nem koveteli meg, hogy térben és idében egy helyen legyenek a résztve-
vok. Az egyes tevékenységek egymasra épiilnek, igy komplex modon segitik a gyerekeket az
ismeretszerzésben, az ismeretek rendszerezésében €s azok alkalmazasaban is. A diakok jatéko-
san, kreativ modon megismerkednek egy hianyszakmaval, s ennek mintéjara barmelyik szakma
vagy szakmacsoport bemutathat6 szimukra egy hasonlo projekt soran. Kiemelném, hogy a pro-
jekt soran észrevétleniil fejlédnek a gyerekek 21. szdzadi képességei, melyek a munkaerdpiacon
nagyon fontosak. A vetélkedd a projekttdl fiiggetlentil is megvaldsithatd onallod tevékenység-
ként, dGnmagdaban is hasznos.

Irodalom

Kovacs Tamas—Varallyai Lasz16 (2018): Gamifikacio, avagy a jatékositds szerepe napjainkban. In: Interna-
tional Journal of Engineering and Management Sciences 3. évf. 3. sz. 171-180. p.
DOI: 10.21791/1JEMS.2018.3.14 https://ojs.lib.unideb.hu/IJEMS/article/view/5043/4774
Utols6 hozzaférés: 2024. 02. 10.

Barbarics M. (2015): Iskolai értékelés gamification alapokon = Oktatas-Informatika, 7. évf.

Fromann Richard—-Damsa Andrei (2016): A gamifikacio (jatékositds) motivdcios eszkéztara az oktatasban =
Uj Pedagégiai Szemle, 3-4.sz. https://folyoiratok.oh.gov.hu/uj-pedagogiai-szemle/a-gamifikacio-jatekositas-mo-
tivacios-eszkoztara-az-oktatasban
Utolso hozzaférés: 2024. 02. 10.

55



	01__PANNON DIGITÁLIS PEDAGÓGIA_boritó_2023_3_jo.pdf
	02__Pannon Digitális Pedagógia_impresszum_2023_3számtól
	03__Tartalomjegyzék
	04__főszerkesztő_2023_3
	05__Perjés _Neveléselméleti tanulmány4_jóabsztraktos
	06__HabokLilla_Informaciobiztonsag_Bloom__20240505_vég20240625
	07__Éder Márta Jó gyakorlat 2_tördelt
	08__Csányi Judit-recenzió_tördelt
	09__OIP_SZEMLE_bognár amália_tördelt
	10__Pedagógusképzés-Napja_Bognár-Amália_tördelt
	11__digpeddíj_felhívás

