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A bizalom pedagogiajarol, a digitalis értékelésrol,
a digitalis matematikaoktatasroél, a robotikai feladatbankrél

Uj lapszamunk 6 irasai igen kiilonboz6 téméval foglalkoznak, ami tjfent bizonyitja a sok-
szinliségre valo torekvését.

Esetenként kitekintilink a lap sziiken értelmezett profiljabol és a pedagogia alapkérdései-
vel foglalkozé tanulmanyokat is kozliink. Tessziik ezt annak tudatdban, hogy a napjaink-
ban sziileté pedagogiai irasok a digitalis 1ét hozta tapasztalatokkal, meglatasokkal foglal-
koznak, még ha — nem egy esetben — a digitalis kor el6tti miivekre is hivatkoznak, ezekbdl
is meritenek. Ez a helyzet Perjés Istvan irasaval, A bizalom pedagogidja cimiivel is. A
szerz6 hivatkozik példaul Henri Bergsonra, Zsolnai Jozsefre, de Francis Fukuyamara is. A
szerz0 igy vall irasa céljardl: ,,A tanulmany arra tesz kisérletet, hogy a bizalom tarsadalom-
pedagdgiai, iskolapedagdgiai és metapedagdgiai jelenségvilagat az intézményesiilt pedago-
giai hatés értelmezési kereteiben értelmezze.”

Ezt koveti Tobak Julia—Gadadl Bernadett: Digitalis értékelés: benyomdsok és tapasztala-
tok a Pannon Egyetem Gazdasdagtudomanyi Karan ciml tanulmany, amely a digitalis érté-
kelési gyakorlatok és az oktatdi attitidok sajatossagait mutatja be a Pannon Egyetem Gaz-
dasagtudomanyi Karan.

A Jo6 gyakorlat rovatban két iras szerepel. Az elsd a szerbiai illetdségli Nagy Mélykuti
Aleksandra Digitalis tananyaggal segitett matematikaoktatds cimu irasa. ,,A tananyag alta-
lanos iskolai didkoknak késziilt, a nyolcadik osztalyos matematika egyik témakorét, a for-
gastesteket dolgozza fel.” — irja munkajarol a szerzd. Ezt kdveti Kovacsne Szabo Judit Ro-
botika feladatbank digitalis kultura tantargy tanitasahoz. App Inventor, mint oktatasi se-
gédeszkoz cimii munkaja. ,,Az egyes robotok — féleg a padlorobotok — hasznalata az okta-
tas és nevelés folyamataban egyre gyakoribba valik, és szdmos fejlesztési lehetdséget hor-
doz ez altal magaban. Akar csak az App inventor nevii online elérhetd software, melynek
kdszonhetden, telefonon vagy tablagépen futtathatd alkalmazésokat, oktatési jatékokat
hozzunk létre.” — irja munkdjardl a szerzo.

A Recenzio6 rovatban Kubinger-Pillmann Judit Bognar Amalia Szenzoros jatékok az
ovodaban. Szenzomotoros mesék, szenzoros dobozok és fejleszté jatékok jeles napok
szerint cimii, nemrég megjelent kotetét ajanlja Olvasdinknak.

A Szemle rovatban Kemenesi Agoston: A kédolds és robotika szerepe az esélyegyenld-
ség és gondolkodasfejlesztés elémozditasaban cimil irdsdban a 2025-6s IV. Code Week
Konferenciardl szamol be.

Jo olvasast kivanok mindenkinek!

Gyore Géza
foszerkeszto
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