Pannon Digitalis Pedagogia (ISSN 2786-2445) 4. évf. (2024). 4. sz.

A kodolas és robotika szerepe az esélyegyenloség és
gondolkodasfejlesztés elomozditasaban

Beszamolé a 2025-6s \V. Code Week Konferencidrdl*

A Code Week Magyarorszagon is kiemelke-
déen népszerii, szamos iskola, konyvtar és
szervezet (pl. Neumann Tarsasag, One Alapit-
véany) csatlakozik. Az események gyakran
kapcsolodnak a NAT 2020 digitalis kultara
tananyagahoz, amely a 3. évfolyamtol kezdve
bevezeti a kodolas alapjait. A 2025-6s konfe-
rencian példaul olyan programokat mutattak
be, mint a moldvai csang6 kozosségek roboti-
kafoglalkozasai vagy a szegedi SNI tanulok
szamara szervezett vandorrobot-programok.

A Code Week Konferencia 2025. oktober
11-én keriilt megrendezésre, amelynek célja a
kodolas ¢€s robotika oktatasanak népszertisi-
tése volt, kiilonds hangstllyal az esélyegyen-
16ség elémozditasara és a digitalis pedagdgia
innovativ lehetdségeinek bemutatasara.

A konferencia programja plenaris eld-
adasokat, szekciokat és gyakorlati worksho-
pokat foglalt magaban, de jelen beszdmold
fokuszaban kizardlag az 1. szekcio 4ll (a
parhuzamos szervezés miatt csak ezen tud-
tam részt venni), amely a robotika és kodo-
las gyakorlati alkalmazasait mutatta be hat-
ranyos helyzetli és sajatos nevelési igényl
(SNI) tanulok korében.

A konferencia nyitd plenaris eldadasai
megalapoztdk a szekcidk témait, hangsu-
lyozva a kodolas pedagogiai értékét és an-
nak szerepét az esélyegyenldségben.

Dr. Léndard Andras (egyetemi docens,
ELTE TOK Digitalis Pedagogia Tanszék) el6-
adasa a kodolés, robotika és gondolkodésfej-
lesztés kapcsolatara fokuszalt, 6sszekapcsolva
azt a digitdlis esélyegyenldséggel. Kiemelte,
miért fontos a kddolds: nem csupan technikai

készség, hanem eszkoz a sztereotipiak lebon-
tasara ¢s az eszkozhianyos kornyezetekben az
esé¢lyek kiegyenlitésére. Az algoritmikus gon-
dolkodast Jeannette Wing 2006-os munkéjara
hivatkozva definialta, amely szerint ez a gon-
dolkodésmod problémamegoldast, rendszerek
tervezését és emberi viselkedés megértését
foglalja magaban. A magyar Nemzeti Alap-
tanterv (NAT) 2020 szerint a digitalis kultira
tantargy mar a 3. évfolyamtol bevezeti a kddo-
las alapjait, beleértve az dsszetett algoritmuso-
kat, mint az elemi lépések ismétlése vagy
absztrakcio. Példaként hozta a balra kanyaro-
das tiltasa esetén jobbra kanyarodasok soroza-
taval valo megoldast (P-algoritmus), valamint
valos problémak kezelését, mint a szines gyon-
gyok sorba rendezése, ahol a mintazatfelisme-
rés absztrakcidhoz vezet (pl. fociban: ki kivel
jatszik). Az esélyegyenldség szintjeit ele-
mezve ramutatott, hogy a hasznalat nem
egyenld a birtoklassal, és tarsadalmi szinten a
kognitiv lehetdségek bovitése a kulcs. A kodo-
las mint gondolkodasfejlesztd eszkoz a konst-
ruktiv pedagodgian alapul, ahol Seymour
Papert "Papert-i kornyezet"-e inspirald kodo-
lasi kornyezetet teremt, 0 tudaselemek épité-
sét elosegitve. Az iskola, mint esélyegyenld-
ség-teremto tér hangsulyozasa kiilondsen rele-
vans hatranyos helyzetli k6zosségekben.
Képes Gabor (ligyvezetd igazgatd, Neu-
mann Tarsasag — NJSZT; doktorandusz,
Eszterhazy Karoly Katolikus Egyetem) az
informatikaoktatas torténelmi korszakait is-
mertette, kiemelve a szamitogép szerepét a
tanteremben. Az 1958/59-es tanévtdl indult

L A Code Week Hungary weboldala: https://www. codeweekhungary.hu/program-2025/
A Code Week webinariumok a YouTube-on: https://www.youtube.com/@codeweekhungary (Folyamatosan bo-

viil a webinariumok elérhetéségeivel.)
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az M3, az elsé magyar szamitogép fejlesz-
tése, amelynek 1étrehozasaban Domolki Ba-
lint kulcsszerepet jatszott (példaul az Erzsé-
bet-hid statikai szamitasait végezte el vele).
A korszakok: kibernetika (1950-60-as évek,
szakkorok, Kovacs Mihaly mint az ,,infor-
matika Oveges professzora”), szamitastech-
nika (1980-as évek, algoritmikus gondolko-
das kezdetei Commodore gépeken BASIC
nyelven), informatika (IBM PC, halézatok),
¢s a mai digitalis kultira (mesterséges intel-
ligencia, robotika). Ez utobbi nem csupan
eszkoOzoket, hanem szemléletvaltast hoz, at-
alakitva a tanulok gondolkodésat.

Az 1. szekci6 a robotika és kodolas gya-
korlati alkalmazasait mutatta be marginali-
zalt kdzosségekben, hangstlyozva az esély-
egyenldséget €s a kozosségepitest.

Robotika egy kis faluban — lehetoségek és
tapasztalatok (Majzik Tamas, Moldvai Csan-
gomagyarok Szévetsége): Az eléadas a mold-
vai csangd magyar oktatdsi programot mutatta
be, ahol délutani foglalkozasokon (after school
program) az egyébként roman iskoldkban ta-
nul6 didkok vesznek részt (9 helyszin, kb. 190
didk). Didkokkal kozosen hasznalt Bee-Bot ro-
botpalyak segitik a gondolkodasfejlesztést — a
Bee-Bot egy programozhatdé padlorobot,
amely irdnygombokkal tanitja a kddolas alap-
jait, formékat és térbeli orientaciot. Didktarssal
tamogatott tanulas zajlik, akar mas falvakban
1s, trénerek felkészitésével és mikro-tanitasok-
kal. A Kitt robot érzékenyitésre szolgal, mint
inkluziv tanulési tars, amely hangerd6t, fényer6t
¢s haptic visszajelzést allit be a gyermekek igé-
nyei szerint. Kiemelkedd a gondolkodés- és
nyelvi fejlesztés: moldvai magyar gyerekek
magyaraznak székely magyaroknak, erdsitve a
kozosségépitést, a sziilok bevonasaval.

Sajatos igények tamogato kornyezetben
Szegeden (Mucsiné Erdei Monika, Szegedi
Barczi Gusztav Egységes Gyogypedagogiai
Modszertani Intézmény): Az eldadas a
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gyogypedagogia ¢s digitalis eszkdzok, ro-
botika alkalmazasat mutatta be SNI tanu-
16knal, hangsulyozva a problémamegoldast,
algoritmikus gondolkodast és csapatmun-
kéat. Gyarmathy Eva kutatasaira hivatkozva
elemezte az informaciéfeldolgozas valtoza-
sait a digitalis eszkozhasznalat miatt, ahol a
digitalis kultara Gjrarendezi a képességeket,
¢s a tehetség gyakran SNI-vel péarosul.
Csépe Valéria 2021-es munkaja alapjan a
végrehajtd funkcidk zavara megvaltoztatja
a tanulasi kornyezetet, csokkentve a siker-
telenségi stresszt digitalis eszkozokkel. A
Somogyi Konyvtarral valo egyiittmitkodés
¢lményalaptl IKT-képzést kinal, vandorro-
botokkal ¢és robotika szabaduldszobéakkal
(pl. ,,Allati j6” digitalis élményprogram).

A kodolas mindenkié — generdciok és or-
szagok talalkozasa a #petrikcodeweeken
(Toth Eva, BMSZC Petrik Lajos Két Tanitdsi
Nyelvii Technikum): A Code Week for All
Kihivas keretében hires miivészeti alkotdso-
kat pixel art stilusban kodoltak feltételes for-
mazassal, a code.org Poem Art leckéje alap-
jéan, ahol koltészetet kombinalnak kodolassal
¢s vizualis miivészettel. Sziilok és nagyszii-
18k bevonasa a kodolasba (pl. Rejtély a Pixel
Expressen a Petrik honlapon), valamint sza-
badul6szobak a Code Week-en.

A workshopok gyakorlati foglalkozasok
voltak, amelyek az 1. szekci6 témaihoz kap-
csolodva inspirdlo otleteket adtak. Példaul a
mesepalyak  padlorobotokkal
(Bogndr Amdlia, Kemenesi Agoston) un-
plugged kodolast és padlorobotokat hasz-
nalt az algoritmikus gondolkodas fejleszté-
sére. A Scottie Go! Kaland a kodokkal (Ko-
vacs Monika) jatékos digitélis és offline fel-
adatokkal, oko-kiildetésekkel vezette be a
programozast, puzzle elemekkel és alkal-
mazassal kombinélva. A Jatéekos algoritmu-
sok (Klacsdkné Téth Agota, Féz6 Attila
Laszlo) kreativ gondolkodast fejlesztett tan-

Szenzoros
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orakon unplugged feladatokkal. Ezek az 6t-
letek konnyen adaptalhatok tantermi kor-
nyezetbe, pl. Bee-Bot palyak, micro:bit
fényjatékok vagy tarsasjatékok.

A Code Week Konferencia megerdsitette,
hogy a kodolas €s robotika minden didk sza-
mara elérhet6vé teheti a 21. szdzadi készsé-
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geket, kiilonos tekintettel az esélyegyenld-
ségre. A teljesitményértékelési vallalasom
részeként ezeket az oOtleteket beépitem a ta-
nitasi gyakorlatomba, €és batoritom a kollé-
gakat hasonlo kisérletekre, hogy kozosen te-
remtsilink inkluziv tanulasi kornyezetet.

Kemenesi Agoston

informatikatanar
Csornai Széchenyi Istvan Altalanos Iskola
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