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2.

4.

Interju a Digitalis Témahat 2025 nivo dijasaval,
Tuboly Ritaval a Rabapatonai Petofi Sandor Alta-
lanos Iskola pedagogusaval

1. Mivolt az elso olyan digitalis projekted, amire azt mondtad:
,Na, ez mukodik!”’?

A Multunk a jévoben cimii 4. Digitalis Témaheti projektiinknél éreztem el6szor igazan, hogy
a digitalis eszk6z0k hasznalata mennyire inspiralé mind a diakok, mind a pedagdgusok sza-
mara. A téma kozvetlen lakohelyiink, Rabapatona megismerése volt, melyhez a digitélis
eszkozoket hivtuk segitségiil. Az alsds gyerekek nagy lelkesedéssel keresték fel Rabapatona
nevezetességeit, mikdzben a Sighter alkalmazast hasznaltak. Ellatogattak a tajhézba is, ahol
arégi eszkozokkel, hasznalati targyakkal ismerkedtek meg. Minden apr6 részletre figyelniiik
kellett, hiszen visszatérve az iskolaba forgoszinpadszertien oldottak meg feladatokat: szofel-
hot, QR-kodokat készitettek, illetve kodoltak. A legnagyobb sikere az Artec készletnek volt,
amelybdl a séta sordn megismert nevezetességeket kdzdsen épitettiik fel, amin egy kis robo-
tot végig is vezettiink. Fantasztikus volt latni a gyerekek mosolyat, 6romét, valamint hallani
a lelkes visszajelzéseiket.

Hogyan taldlod ki, hogy mi lesz a kovetkezo projekted témdja?

A projektek témajat mindig kozos Otletelés eldzi meg a kollégaimmal. Ilyenkor megvitatjuk,
milyen témat lenne érdemes feldolgozni és végig gondoljuk azt is, hogyan tudnank kiilon-
b6z6 tantargyakat bekapcsolni az adott projektbe. Igy dsszekotottik mar a Digitalis Téma-
hetet a Pénzhéttel és a Fenntarthatosagi Témahéttel, valamint a Viz Vilagnapjaval is. Feldol-
goztunk mar alsos kotelezd olvasmanyt, illetve Rabapatona nevezetességeit is.

Van olyan digitalis modszered, eszkozod, ami szinte minden tanoradon eldkeriil?
Minden tandran nem hasznalok digitalis eszkdzoket, de igyekszem minél tudatosabban
beépiteni a hasznalatukat a tanitas-tanulas folyamataba. Leggyakrabban motivacids cél-
ként hasznalok interaktiv jatékokat, amiket sokszor magam készitek, figyelembe véve az
adott osztaly ¢életkorat és tudasszintjét. A nyelvi 6rakon sokszor hasznalom a Kahoot-ot
a tanora elején motivaciora, a szokincs ismétlésére, a tanora végén pedig az elsajatitott
ismeretek ellendrzésére. Nagyon szeretik a tanulok a Blooket alkalmazast is, amit gya-
korlasnal, ismétlésnél szoktam hasznalni. Ezek az alkalmazasok nemcsak jatékosabba és
élményszeriibbé teszik a tanuldst, hanem lehetdséget adnak a differencialasra és a sajat
litemben torténd haladasra is. Mindig arra torekszem, hogy a digitalis eszkdzok haszna-
lata ne oncélu legyen, hanem élményszeriibbé tegye a tanulast.

Melyik Digitalis Témahéttel kapcsolatos projekted a legkedvesebb szamodra, miért?
Mindig az a projekt a legkedvesebb szamomra, amelyikkel éppen foglalkozom, hiszen mar a
projekt tervezésekor is sok Uj ismeretet szerzek, ami szamomra is inspiral6. Ebben az évben
(2025) a 10. Digitalis Témaheti projekt a Muiltunk és jeleniink a legkedvesebb, mivel mind-
egyik kollégam aktivan kivette a részét a projektbdl. A projekt soran térekedtiink az online és
offline vilag egyensulyanak megteremtésére. A legnagyobb 6rom viszont az volt, hogy a 7-8.
osztalyos tanuloink is lelkesen vettek részt a kalandjatékban, amely soran bejartak a telepiilés
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kozponti részét mikozben kvizkérdésekre is valaszoltak. A jatékos tanulas és a kdzosségépités
egyszerre volt jelen, ami mindenki szamara érdekessé tette az idei projektiinket.

5. Hogyan épited be tanitvanyaid visszajelzéseit a kévetkezo projektedbe?
A foglalkozasok végén a gyerekek egy értékeldlap segitségével elmondhatjék a véleményiiket
az adott tevékenységrol. Ebben kifejthetik, hogyan érezték magukat, mi tetszett nekik, és mit
tartananak hasznosnak a jovoben. A Digitalis Témahét végén foleg a felso tagozatosokat kér-
jik meg, hogy osszak meg veliink véleményliket a projekt egészérdl. Sokszor javaslatokat is
megfogalmaznak pl. a projekt téméjaval kapcsolatban mivel foglalkoztak volna még szivesen.
Ezeket 6sszegezziik, majd a kovetkezd évi projekteket a vélemények figyelembevételével ter-
vezzik meg. Azokat az alkalmazéasokat és tevékenységeket, amelyek kiilondsen pozitiv visz-
szajelzést kaptak, igyeksziink megtartani és tovabbfejleszteni. Igy a tanulok nemcsak résztve-
v0i, hanem aktiv alakitdi is a tanulasi folyamatnak, ami noveli a motivéaciojukat.

6. Volt-e olyan nehézség a Digitalis Téemahetek soran, amibdl sokat tanultal?
A Digitalis Témahetek soran néhany alkalommal el6fordultak technikai nehézségek — példaul
elment az internet, nem miikodott az adott alkalmazas, vagy nem minden szamitogépen toltott
be az oldal. Ilyenkor a gyerekekkel kdzdsen probaltunk gyors megoldast talalni, hogy min-
denki folytathassa a feladatat. Ezek a helyzetek megmutattak szamomra, milyen segitOkészek
a tanulok, hiszen torekedtek a probléma megoldasara, és nekik is sikerélményt jelentett, hogy
a tanar néni az 0 javaslatukat fogadta el. Mindez megerdsitett abban, hogy batran kérhetiink
segitséget a gyerekektol, hiszen biiszkeség szamukra, hogy valodi partnerként tekintiink rajuk.

7. Hogyan tartod naprakészen a digitalis pedagogiai tuddsodat?
Digitalis pedagdgiai ismereteimet folyamatosan fejlesztem, amihez tobb forrast is hasznalok.
Rendszeres résztvevdje vagyok a Code Week és a Digitalis Témahét webinariumainak, me-
lyeken mindig olyan otleteket kapok, amelyek inspirdloan hatnak a munkamra. A szakmai
csoportok tagjaként sok ajanlast kapok tanfolyamokrol, webinariumokrol, 0j alkalmazéasokrol,
eszkozokrol. Ezeket szivesen kiprobalom magam is, sokszor a gyerekekkel kdzosen ismerke-
diink meg egy-egy 1 lehetdséggel. A szakirodalom rendszeres olvasédsa szintén fontos sza-
momra, hiszen a digitélis vilag naprol napra fejlodik. Pedagogusként elengedhetetlennek tar-
tom az élethosszig tartd tanulast, hogy 1épést tudjak tartani a fejléddéssel, és motivalo tanulasi
kornyezetet biztositsak a didkjaim szamara.

8. Ha egy kezdo pedagogus csak egyetlen digitalis modszert vagy ,,fogast” tanulna meg
téled, mi lenne az, és miert?
Azt tanacsolnam, hogy batran haszndlja a digitalis eszkdzoket, de mindig tudatosan és céllal
tegye ezt. Fontos, hogy az alkalmazott digitalis modszerek ne dncéltiak legyenek, hanem va-
l6ban tdmogassék a tanitas-tanulas folyamatat, €s igy hozzéjaruljanak a tanuldi aktivitas, mo-
tivacid és egyiittmiikodés erdsitéséhez.
Ne féljen a technikai problémaktol, hiszen ezek a didkokkal egyiittmiikodve, kdzdsen sikere-
sen lekiizdhetdk. Legyen nyitott az 01j lehetdségekre, igy ezzel is hatékonyabba tudja tenni a
tanitas-tanulas folyamatat.

Az interjut készitette: Bognar Amalia
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