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A bizalom pedagogiajarol, a digitalis értékelésrol,
a digitalis matematikaoktatasroél, a robotikai feladatbankrél

Uj lapszamunk 6 irasai igen kiilonboz6 téméval foglalkoznak, ami tjfent bizonyitja a sok-
szinliségre valo torekvését.

Esetenként kitekintilink a lap sziiken értelmezett profiljabol és a pedagogia alapkérdései-
vel foglalkozé tanulmanyokat is kozliink. Tessziik ezt annak tudatdban, hogy a napjaink-
ban sziileté pedagogiai irasok a digitalis 1ét hozta tapasztalatokkal, meglatasokkal foglal-
koznak, még ha — nem egy esetben — a digitalis kor el6tti miivekre is hivatkoznak, ezekbdl
is meritenek. Ez a helyzet Perjés Istvan irasaval, A bizalom pedagogidja cimiivel is. A
szerz6 hivatkozik példaul Henri Bergsonra, Zsolnai Jozsefre, de Francis Fukuyamara is. A
szerz0 igy vall irasa céljardl: ,,A tanulmany arra tesz kisérletet, hogy a bizalom tarsadalom-
pedagdgiai, iskolapedagdgiai és metapedagdgiai jelenségvilagat az intézményesiilt pedago-
giai hatés értelmezési kereteiben értelmezze.”

Ezt koveti Tobak Julia—Gadadl Bernadett: Digitalis értékelés: benyomdsok és tapasztala-
tok a Pannon Egyetem Gazdasdagtudomanyi Karan ciml tanulmany, amely a digitalis érté-
kelési gyakorlatok és az oktatdi attitidok sajatossagait mutatja be a Pannon Egyetem Gaz-
dasagtudomanyi Karan.

A Jo6 gyakorlat rovatban két iras szerepel. Az elsd a szerbiai illetdségli Nagy Mélykuti
Aleksandra Digitalis tananyaggal segitett matematikaoktatds cimu irasa. ,,A tananyag alta-
lanos iskolai didkoknak késziilt, a nyolcadik osztalyos matematika egyik témakorét, a for-
gastesteket dolgozza fel.” — irja munkajarol a szerzd. Ezt kdveti Kovacsne Szabo Judit Ro-
botika feladatbank digitalis kultura tantargy tanitasahoz. App Inventor, mint oktatasi se-
gédeszkoz cimii munkaja. ,,Az egyes robotok — féleg a padlorobotok — hasznalata az okta-
tas és nevelés folyamataban egyre gyakoribba valik, és szdmos fejlesztési lehetdséget hor-
doz ez altal magaban. Akar csak az App inventor nevii online elérhetd software, melynek
kdszonhetden, telefonon vagy tablagépen futtathatd alkalmazésokat, oktatési jatékokat
hozzunk létre.” — irja munkdjardl a szerzo.

A Recenzio6 rovatban Kubinger-Pillmann Judit Bognar Amalia Szenzoros jatékok az
ovodaban. Szenzomotoros mesék, szenzoros dobozok és fejleszté jatékok jeles napok
szerint cimii, nemrég megjelent kotetét ajanlja Olvasdinknak.

A Szemle rovatban Kemenesi Agoston: A kédolds és robotika szerepe az esélyegyenld-
ség és gondolkodasfejlesztés elémozditasaban cimil irdsdban a 2025-6s IV. Code Week
Konferenciardl szamol be.

Jo olvasast kivanok mindenkinek!

Gyore Géza
foszerkeszto
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Perjés Istvan

egyetemi tandr
Pannon Egyetem, Humantudomdnyi Kar, Neveléstudomdanyi Intézet
perjes.istvan.andras@htk.uni-pannon.hu

A bizalom pedagogiaja
A pedagogiai hatas értelmezési keretei

Abstract

The study attempts to interpret the phenomenon of trust within the frameworks of social pedagogical, school pe-
dagogical, and meta-pedagogical perspectives, as shaped by institutionalized pedagogical influence. Approaches
that identify archetypes of institutional educational effects distinctly separate the functional-intentional and emo-
tional-causal relational models of influence. The former describes the effectiveness of education as intentional
behavioral change influenced externally, while the latter interprets effective education as a symbolic interaction in
which the impact of the pedagogical relationship is identified as the reinforcement of rational aspects of internal
intentionality. The pedagogical difference between these two models can be traced through the different applica-
tions of directive and non-directive elements of education, through the moral and ethical shading of normative and
formative stages of development, and through the transgenerational transfer of pedagogical practices rooted in
cultural-social environments. Furthermore, the study argues that to understand the moral conception of the world
and the responsibility of personal existence, it is appropriate to reflect on both the normative and formative effects
of pedagogical intentionality together, ensuring that the pedagogical will to influence does not exceed the intole-
rable boundaries of cognitive and emotional distortions of self-assertion.

Keywords: trust, social pedagogy, school pedagogy, meta-pedagogy, meta-universe

Absztrakt

A tanulmany arra tesz kisérletet, hogy a bizalom tarsadalompedagogiai, iskolapedagogiai és metapedagogiai je-
lenségvilagat az intézményesiilt pedagdgiai hatas értelmezési kereteiben értelmezze. Az intézményes nevelési ha-
tas archetipusait azonosité megkozelitések hangsulyosan kiilonitik el a hataskeltés funkcionalis-intencionalis, va-
lamint emocionalis-kauzalis kapcsolati modelljeit. Az elobbi a nevelés hatékonysagat a kiviilr6l befolyasolt, szan-
dékolt viselkedésbeli valtozasként irja le, mig az utobbi a hatékony nevelést olyan szimbolikus interakcioként
értelmezi, melyben a pedagdgiai kapcsolat hatasat a belsé szandékvezéreltség aracionalis vetiileteinek megerdsi-
téseként azonositja. A két modell k6z6tti pedagodgiai kiilonbséget a nevelés direktiv és non-direktiv mozzanatainak
eltéré alkalmazasaiban, a normativ és formativ érés szakaszainak moralis és etikai atszinezéseiben, valamint a
kulturalis-tarsadalmi kornyezetben kiérlelt pedagdgiai praxis dthagyomanyozodasaiban kovethetjilk nyomon. A
tanulmany amellett érvel, hogy a vilag moralis felfogasara, a személyes 1ét felelosségre leghelyesebb a pedagogiai
szandékoltsag normativ és formativ hatasainak egyiittesével reflektalnunk, iigyelve arra, hogy a hataskeltés peda-
gogiai akarata ne Iépje at az onérvényesités kognitiv és érzelmi torzitasainak vigasztalan hatarait.

Kulcsszavak: bizalom, tarsadalompedagogia, iskolapedagogia, metapedagogia, metauniverzum
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A bizalom tarsadalompedagégiai horizontja

A hatartalan baratsagossag szemben all azzal a kommu-
nikativ bardatsagosdaggal is, amely a csere elvén alapul.
A baratsagossag, mint kommunikativ »technika« ugyanis
az a yképesség«, »hogy sajat véleményiink és varakozasa-
ink kifejezését akkorra tartogatjuk, amikor a megfeleld pil-

lanat elérkezik«. A varakozas idejét hasznosan azzal téltjiik
»1

ki, hogy elfogadjuk a masik beallitasat«.

Fides ut anima, unde abiit, eo nunquam rediit. A bizalom olyan, mint a 1élek, ha egyszer elszall,
nem tér vissza tobbé — figyelmeztet évezredek 6ta Publius Syrus romai mimusszerz6 és mimusszi-
nész a bizalom illékony érzetére. Hogy az ember személyes ¢€letében milyen helyet foglal el a
bizalom kivivasa, kiérdemlése, megtartasa, arrél alighanem azokban az elatkozott idokben sze-
rezziik a legerdsebb benyomasokat és legmélyebb tapasztalatokat, amikor az Gnmagunkban és a
masokkal 4télt meghitt otthonossag élménye és reménye veszni latszik. A gyermek vele sziiletett,
az 6t gondozo sziilok irant érzett és kinyilvanitott dsbizalma az emberi élet azon intim territori-
A bizalom, mint minden alapvetd létsziikséglet, még fojtogatd hidnydban is olyan erds kész-
tetés, amelyet a vagyott, de mégis nélkiilozott kolcsondsség sem sziintet meg, amint nem igényli
a szovetségek esetében bevett megerdsitések ismétlodését sem, €s még arra is képessé tesz,
hogy a vagyott és a valds kozott nyilvanvald érzelmi, tapasztalatai és kognitiv disszonancia
mértékét egy olyasféle megbocsatd narrativaba csomagolja, amivel a gyermekbdl lett feln6tt a
bizalommegvonas 3sbiine alol is felmentést adhat. Ugy tiinik tehat, hogy kotédés, ha feltétlen,
nem valogatos, és ez az evollcios ,kozony”? az élettorténet soron kovetkezd fejezeteiben is
legfeljebb halvanyul, de sosem tiinik el teljesen. Az 6nmagunkra vonatkoztatott inkluziv biza-
lom, vagy annak masok szdmara is megragadhat6 valtozata, az Onbecsiilés is ebbdl az érzelmi
emlékbdl, bevésddésbol taplalkozik — vagy €ppen erre €hezik, amikor az akaratbdl kifogy a
»Kkeépes, alkalmas, méltdé vagyok™ szublimalt énereje. Az onbizalom ugyanis olyan hajtoerd,
amit ha lehet is ideig-oraig a ,,lathatova valas” (Moscovicl, 2002) hatalmi vagy elismerési va-
gyaval helyettesiteni, ehhez a latszathoz, a ,,homlokzat” fenntartasahoz (GOFFMAN, 1981; 2008)
csak addig folyamodhatunk, ameddig az emlékekbdl eldhivott milt nem fordul elleniink, és
korai ¢életiink érzeteivel nem takarja ki aktudlis 6nvaldésagunk képét. E gyenge (és olykor tilon-
tal is gyakran ismétl6do) pillanatok azért is megrenditdek, mert az egyre csak vékonyodo valo-
sag mogotti derengésében mar tisztabban latjuk a bizalom hianyat, nemkiilonben azt a véget
nem ¢érd igyekezetet is, hogy a bizalmatlansag 6romelvével igazoljuk 6nmagunk és a kornye-
zetiink el6tt az éppen megkopott (vagy sosemvolt) bizonyossag valosagelvét.? Viszont masképp

! Byung-Chul Han (2023): Mi a hatalom? Typotex Kiadé, Budapest. 158 p.

2 Emlékezziink itt a jol ismert Harry Harlow-féle drétanya-sz6ranya allatkisérletre, mellyel az amerikai pszicho-
16gus nem csupan Freud azon tételét igyekezett cafolni, hogy a korai kotédés alapja a taplalkozas, hanem azt is,
hogy a kismajmok az imitalt ,,drotanyanal” és még a taplald potanyanal is er6sebben vagynak a puhabb olelési
»szOranya” kozelségére.

3 Bettelheim a biztonsagban (jolétben és jol-1étben) nevelt és sziikségletmotivacioju, hatranyokkal kiizdd gyerekek
kapcsan hasznalta a valosagelvii versus 6romelmil karakter fogalmat. (BETTELHEIM, 1988) Csikszentmihalyi a
valdsagelvet komplex dromélményhez viszonyitva emlékeztet a hiany kényszerére: ,,Az a gyerek, akinek borzal-
mas gyerekkora volt nem az 6rom komplex élményét keresi majd, ha felnd, hanem megelégszik azzal, hogy annyi
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latszodunk (4t), ha nem mardos benniinket ez a lelki inség, és nincs okunk a varakozas idejét*
hatrahagyva elsietni 6nmagunk el6l, ha alkalmat adunk 6nmagunknak arra, hogy a sziikebb
vagy tagabb csaladi k6zdsségekbdl belénk ivodott érzésmintazatait szétszalazzuk, és a megoro-
kolt, transzgeneracios habitusban egyrészt tovabb széjiink ,,szamos, jol kivehetéen folytonos
szalat” (WESSELY, 2003:38.), masrészt viszont elvarrjuk olyanokat, amelyek abban akadalyoz-
nak, hogy onvalo é¢letiink egészét is birtokba vegylik. Ha az életiink egy Rorty-féle szényeg
lenne (RORTY, 1998), s mi lehetnénk mintazataink tervez6i és megszovoi, amellett, hogy a vi-
lagirodalom emberi dramakkal teli polcai asitoan kiiiresednének, alighanem tilontul is eltavo-
lodnank a 1étezés misztériumatol, attdl az izgalmas varakozastol, hogy milyen meglepetéseket
tartogatunk magunknak. Am mivel a kulturalis emlékezet, a kollektiv normakhoz illesztetett
¢letmdd és a csaladtorténetekben felolvadt személyes életelbeszélések altal kinalt keretekben
az €let annal joval hamarabb kezdddik el veliink, miel6tt nyiladozé értelmiink erre reflektal-
hatna, nem konny ratalalni az egyéni sors szovetébe futd azon szalakra, amelyek belekapasz-
kodhatnak sziikebb ¢€s tagabb természetes vagy képzelt életk6zosségeink moralis szandékokkal
atitatott cselekvési territdriumaiba.

Az Abszolutom idealista hitkozosségeihez tartozo archaikus gondolkodok a bizalom drama-
jat eredetproblémanak latva emlékeztetnek arra, hogy a diszkurziv Gton szerzett (6n)tudas csu-
pan hamis latszat, az ,,eredeti” masolata, mivel ,,az igazi tudas, gndzis nem mas, mint azonossag
a mozdulatlan Istennel, tal Jahvén, tal a Démiaurgoszon.” (MOLNAR, 2001:47.) Az 6nmagat
csak ,.tiikdrben és homalyosan™ 14t6 ,.éjszakai” ember ugyanis minduntalan &sszeiitkozik az 6t
megteremté benyomasok, nézetek, eloitéletek és ,,fantazmagoriak tomegével, minthogy 1étre-
hozza és eltemeti ezeket a képzelet végtelen tancaban” (MOLNAR, 2001:137.) Az emberi kép-
zelettel és talalgatasokkal baratsdgosabb viszonyt apolo6 relativista és pragmatikus gondolkodok
az emberi Onfejlodést kevésbé talaljak az éjsotétben bolyongdk nyomasztd tévelygésének, ép-
pen ellenkezdleg, az elobbiekben karhoztatott képzelderdtdl varjak és remélik az emberek €s
dolgok egyre tagabb korei iranti érzékenység és felelésségérzet ndvekedését.

Az énfejlodéssel gyakorlatban is foglalkozo pszichologia és pedagdgia amellett, hogy kifor-
rott fogalmakkal rendelkezik az emberi én megragadasdhoz, hangsulyozottan utal annak szub-
jektiv természetére is. Ennek nyoman az éniinkrdl alkotott képben 0sszegz0dd, sajat személyes
tulajdonsagainkrol gylijtott tapasztalataink komplexitasat egyrészt az hatdrozza meg, hogy hany
¢és egymastol mennyire kiilonb6z6 én-aspektusunkrol van tudomasunk, masrészt pedig az, hogy
ezekbdl képesek vagyunk-e olyan realis én-séma megalkotasara, amelyt6l azt reméljiik, hogy
az ¢let sokszinii helyzeteiben is ez a séma fog jellemezni benniinket. Ez a remény viszont csak
akkor érik bizonyossagga, ha értékeink érvényesitésével személyes integritasunk érzését is fo-

"o

lyamatosan meger0sitjiik. A teljesség érzéséhez szorosan kapcsolddik az éntudatossag,

gyonyort csikarjon ki az élettdl, amennyit csak tud.” (CSIKSZENTMIHALYI, 2001:136.) Lasd még ehhez Walter
Mischel osztréak pszicholdgus gyerekekkel lefolytatott pillecukor-kisérletét.

4 A szocialpszicholdgia varakozas-érték elmélete szerint az emberek az alapjan mérlegelik, hogy kapcsolatba ke-
riiljenek-e 6nmagukkal (6nazonossag) vagy valaki massal, hogy mennyire tartjak fontosnak az 6nmagukhoz vagy
masokhoz fiiz6d6 viszonyukat, és hogy mennyire tartjak realisnak azt a lehetéséget, hogy ez a potencialis értékkel
bir6 viszony/kapcsolat 1étrehozhato vagy helyreallithatd. (ZIMBARDO-JOHNSON-MCCANN, 2022)

5 Utalas Pal apostol korintusaikhoz irott levelére (A szeretet himnusza).

6 ,Mi pragmatikusok a moralis fejlédést inkabb egy nagyon nagy, bonyolult, sokszin{i takard osszevarrasaként
képzeljiik el, semmint valami igazrol és mélyrdl kialakuld egyre tisztabb latomasként.” (RORTY, 1998:85.)
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melynek birtokaban meg tudjuk kiilonboztetni az idealis én és az elvart én motivumait, valamint
ellen tudunk allni a benniink ¢é16 nyajszellem eluralkodésat jelzo egyéniségvesztésnek.

E tankonyvi letisztultsag fogalmi horizontra’ azonban az élet varatlan eseményei és fordu-
latai is elhelyeznek néhany ecsetvonast, melyek alaposan at is szinezhetik az éniinkrdl alkotott
képiink bizalmi tonusat. Szorongatott helyzeteinkben legeldszor az ,,liss vagy fuss” evolucios
parancsanak engedelmeskedve a helyzethez leginkabb ill6 valaszreakciot igyeksziink kivalasz-
tani. Viszont, ha képesek vagyunk a valasz késleltetésére, ugy idét hagyunk magunknak a mér-
legelésre is, mely mérlegelésben a megélt idoben felhalmozott rutinjaink mellett mér a szandé-
kolt jov6 perspektivaira is rataldlhatunk. A bizalmi tonus ezt a multra és jovore irdnyuld vara-
kozast teszi derlisebbé, mivel a bizalom az 6rok megkésettségben €16 emberben azt a benyomast
kelti, hogy a megismerésre forditott (jelen) idében siirtisddik a mult megértése és a jovO remé-
nye. Komorabb hangulatii képre akkor szamithatunk, ha kiélezett helyzeteken az alacsony
szintli (6n)bizalom nem segit at benniinket, igy (jobb esetben) az 6njutalmazas vagy onbiintetés
jelenbe fagyott hatalmi eszkozeihez folyamodunk, de még sotétebb lesz ez a kép akkor, ha a
jutalmazo-biintetd képességeinket a tarsas kornyezet megzabolazasara (ellenérzésére, korlato-
zasara) kezdjiik el hasznalni.® Kér lenne vitatni, hogy az 5Snmagunkkal és masokkal valo békés
egylttélés kilatasait ne befolyasolndk az elfogadott és betartott szabalyok, de ha csak szabaly-
kovetésben jarunk élen, az még nem garancia arra, hogy egyet is értliink akar a szabalyokkal,
akar ezek betartasaért jaro jutalommal, vagy azok megszegését biintetd retorziokkal. Fukuya-
mat idézve: ,,Az a veszteség, amit az egyéni jutalmak és bilintetések mell6zése okoz, boven
megtériil a jobb csoportteljesitmény, a lojalitas és a szolidaritas altal”. (FUKUYAMA, 2022:529.)
A szerzd itt amellett érvel, hogy ha bizalmat 6nmagunkon tulra is kiterjesztjiik, akkor azt mar
keletkeztetni is kell, mégpedig ugy, hogy egyarant figyelembe vessziik az ember természetes
hajlamait és tanult (tdrsadalmi, kulturalis) szokasait is. A tarsadalmi bizalom elmélyitése —
hangsulyozza Fukuyama (2014) — akkor tart jo iranyba, ha a személyes érzelmeket és a tarsa-
dalmi kozérzetet a sziikségletkielégités racionalis vagya €s az elismerésért folyd eréfeszitések
is alakithatjak — de nem betartott és betartatott korlatok nélkiil.® Ertelmezésében a tarsadalmi
bizalom akkor erds egy Osszetartd kozosségben, ha az egyiittélésiiket valtoztathatd szabalyok
¢s elbdirasok mentén szervezik meg; ha etikai kodexeikkel a kolesonds moralitast kivanjak erd-
siteni; és ha kozosségi dontéseikben nem tamogatjak a neopotizmust, a patrimonalis (csaladi,
rokonsagi vagy oligarchikus alapu) elonyszerzést. Ennek nyoman a tarsadalmi bizalom ,,a sza-
balyszerti, becsiiletes és egylittmiikodésre kész viselkedés elvarasa egy kdzdsségen beliil, a ko-
z0s normak alapjan, a k6zosség mas tagjai részér6l.” (FUKUYAMA, 2022: 50.)

Tarsadalmi méretekben a bizalom a gazdasagi élet sikerességét, hatékonysagat is noveli,
mert bar ha a neoklasszikus, szabadpiaci kdzgazdasagtan szerint az ember 6nérdekkovetd, ra-
cionalis dontéseket hozd, versengd (tarsadalmi) Iény, amellett mégis hajlik az erkolcsi kozos-
ségek altal nyujtott biztonsdgos kotddésre, a bizalom alapl tarsulasokban vald hatékony

7 A fogalmi dsszefoglald bévebb kifejtését 1asd: Smith, Eliot R.—Mackie, Diane, R.—Claypool, Heather, M. (2016).
Szocialpszichologia. Budapest: ELTE Eotvos Kiado.

8 Ovatosan kell tehat bannunk a belsé és kiilsé kontroll megitélésekor, hiszen bizonyos esetekben akér belsé, akar
kiils6 meghatarozottsagot véliink felfedezni egy emberben, az még nem jelenti azt, hogy nem egy beliil vagy kiviil
zajlo ,.hatalmi jatéknak” vagyunk-e a szemtantli.

% ,A hilisdg érdekel benniinket, nem a jolét vagy a gydnyor.” (SMITH, 1982:50.)
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részvételre, vagy egyszeriien csak a hiiségre, a tisztességre és a megbizhatdsagra.’? Az iskolaz-
tatassal, onképzéssel, a tarsadalmi-gazdasagi élet hierarchidjdban magas elismertséget igérd
szaktudas megszerzésével egyénileg is novelhetdé emberi toke ezért csak a személyesen nem
megszerezhetd kulturalis mintazatok, torténelmi hagyomanyok, spiritualis beallitodasok révén
keletkezett tarsadalmi tokével egyiitt eredményezhetnek olyan tarsas életet, amelyben nem kell
szamitaniuk a korlatlan onérdek koltségeinek megfizetésére.'! Amennyiben a neveltetés és az
intézményes oktatds nem amoralis csaladi kozdsségekben €s nem csak a tarsadalmi beilleszke-
déshez és a hatalmi berendezkedéshez valo feltétlen lojalitashoz elegendd tudast kdzvetitd is-
kolakban foly6 szocializalast jelenti, hanem az olyan individualis képességek, mint az alkoto-
készség, a kezdeményezbképesség, az egyiittmiikodési képesség €s a hatalommal szembeni
onérzet (FUKUYAMA, 2022) fejlesztését is, ugy ezek a képességek hatékonyan tdmogatjak a
bizalmi alapu szolidaritas és az onkéntes tarsuldsokra valo készség egyéni €s tarsadalmi elfo-
gadottsagat. Az iskolaztatas — a maga intézményes keretei kozott — tehat torekedhet arra, hogy
az ,,én hazam az én varam” bezarkozo, a ,.kapun tuliakkal” bizalmatlan csaladi nevelést és az
egylittmitkddére kevésbé hajlo, kovetkezésképpen biirokratikus eljarasokra hagyatkozo tarsa-
dalmi szocializacié dermedtségét a bizalom keletkeztetésre is reflektald pedagdgiaval olvassza
fel.12 Feltéve, ha nem hadiizenetként értelmezi ezt az egyetemes kiildetést, és a kollektiv cse-
lekvés logikajat (OLSON, 1997) nem keveri 6ssze a kollektiv tarsadalomépités (mar megtapasz-
talt) ideolégiajaval, ha a funkciondlis-intencionalis pedagogiai célképzést’® nem tériti el any-
nyira, hogy abban az egyéni célok és érdekek mar nem talalhatjak meg a helytiket, és az emo-
ciondlis-kauzalis pedagodgia nevelési hataskeltését sem torzitja ideologiai propagandava, mani-
pulaciova vagy meggy6zéssé. (PERIES—SCHWENDTNER, 2016). Amennyiben mégis elérkeziink
ehhez a fordulathoz, akkor egyrészt szdmolhatunk azzal, hogy az 6nérdekek fel¢ vezeté — nem-
egyszer sOtét — utak forgalmat is meg fogja ndvelni, masrészt az ezzel szembeszalld, f616ttébb
baratsagtalan fegyelmezés tranzakcios, tigyviteli koltségei is névekedni kezdenek. De mivel a
szorongatottsag hol eltavolit, hol kozelebb hoz 6nmagunkhoz, a bizalom keletkeztetése még
ebben az esetben is segitségiinkre siethet, és csillapithatja a tapasztalatai kornyezet elvarasai és
a szubjektiv szandékoltsag kozotti disszonanciat. (FESTINGER, 2000)

A bizalom (vagy annak valamely pszeudo valtozata) tgy is csokkentheti a nonkonformitas
érzetét, ha az egyén a behodolast vélasztva a kiilsé/belsé disszonancidt gy minimalizalja, hogy
a behodolast hiiségként, a hiiséget biztonsagként, a biztonsagot pedig bizalomként felfogva mu-
tat egyiittmiikddési hajlandésagot.* A disszonancia feloldasét a zavar forrasanak kizarasatol is
remélhetjiik, és valaszthatjuk az elkeriilésnek azt az iitjat, ami visszavezethet a csaladi ktelékek

10 Az ember ugyan részben tarsadalmi 1ény, de nem teljességgel az. Vannak gondolatai, érzései és késztetései,
amelyek lehetnek bolcsek vagy ostobak, nemesek vagy alantasak, taplalkozhatnak szeretetbdl vagy gyiiloletbol.
Es ha azt akarjuk, hogy az élete elviselhet6 legyen, akkor ezeknek a gondolatoknak, érzéseknek és késztetéseknek
meg kell talalniuk benne a maguk helyét.” (RUSSELL, 1997:143-144.)

11 Az 6nérdekkdvetd érdemtelen haszon- és eldnyszerzés két klasszikus modja a passziv ,,potyautassag” (a kozos-
ségi elonyok elfogadasa a kozos ligyekben vallalt kotelezettségek elkeriilésével), valamint az aktiv ,,portyazas” (a
kozosségi elonyok felkutatasa és megszerzése a kozos ligyekben vallalt kotelezettségek elkeriilésével).

12 | Az embereknek természetiiknél fogva kotelezettségeik vannak egymas irant. Senki sem tokéletesitheti magat tel-
jes elszigeteltségben, a legfobb erények, a gyermeki szeretet €s a joakarat csak masokkal kapcsolatban gyakorolhatok.
A tarsas készség nem egyéni célok eszkdze, hanem maganak az életnek a célja.” (Fukuyama, 2022, p. 442.)

13 A cél abban az esetben kozos, ha az egyének dnkéntesen véllalkoznak kdzos érdekeik realizalasara, és ha ,,min-
denkit megilletnek a szoban forgd célkitiizés megvalositasabol fakado hasznok és elénydk.” (Olson, 1997, p. 21.)
14 Amennyiben az 01j informdaci6 varakozasaink szerint csokkenti a disszonanciat, a disszonancia novekedésével
fokoz6do hajlandsagot érziink az informacioszerzésre.” (Festinger, 2000, p. 155.)
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megtisztitdsadhoz, a mar meglévé moralis kozosségeink iranti elkotelezettség megerdsitéshez
vagy Uj értékkozosségekhez valo csatlakozashoz. Ilyenkor az elkertilést (érték)valasztasként, a
vélasztast feleléségként, a feleldsséget pedig bizalomként éljiik meg.'® A pszeudo bizalom ke-
letkeztetésének harmadik valtozata a bizalmat ellehetetlenitd helyzetek €s viszonyok felszamo-
lasért vallalt kiizdelem. A disszonancia intézményes forrasainak felszamolasaval a kozos célok
megvaldsulasat segito j intézményes vildgot lehet teremteni, melynek nyoman a felszamolast
rombolasként, a rombolast teremtésként, a teremtést pedig olyan fejlédésként®® tételezziik,
mely magéaban hordozza a bizalom alapu 1ét lehetdségét is.

A bizalom iskolapedagégiai keretei

»Ha a pedagogia csak abbol dllna, hogy elmondjuk, mi
minden kellene, mi volna jo, hogyan volna jo, valoban alig
volna tudomdny s valéban mindenki értene hozzda. Amde a
kivanalmak folallitasa csak egy része a pedagogianak s ta-
lan nem is csupan pedagogia, hanem valami mdas, talin
szocidlis programm. A pedagogia tudomdanyanak az volna
a foladata, hogy megmutassa, hogyan lehet ezeket a szép
programokat megvalositani. A megvalositas tudomdanya a
pedagogia nehezebb része.”V’

Meglehet, ez a barsonyos aranykor még varat magara, sét az sem lehetetlen, hogy mint min-
den csokonyos illuzio, a bizalommal €t vilag vagya sosem torhet ki az emberi képzelet kollek-
tiv ideaibdl, mert a mérészamokkal igazolhat6 biztonsaggal ellentétben bizalom mindig indo-
kolatlan. A talélés pedig az élet olyan sziikséglete, amelynek 6sztonds alapja a félelem, és az
arra adott, ,,jobb ma egy veréb mint holnap egy tuzok” generativ valasza. A bizalomhoz id6
kell, viszont ez a bizalmi id6 f616ttébb csaloka, mivel nem linearisan folyik, hanem a jelenhez
képes koncentrikusan oda-vissza terjed a multban és a jovOben, és ez az érzelmi dramlas, hul-
lamzas alapjaiban kezdi ki az élet linedris idejét €s annak narrativ gondolati és cselekvési szer-
kezetét. Ezzel szemben az intézményes ¢€let kezdetet és véget is igérd narrativ, kdvethetd, €s
kiszamithat6 sodrasaban élhetiink tigy is, mint hal a vizben — feltéve, ha elfogadjuk a kélcsonos
biztonsag szubsztancialis érdekvezéreltségét, a szdmitasokon alapuld, ar/értékben nyereséges
tranzakciokat. Olykor viszont nem az ar magas, hanem a viz mély, és aki nem képes erre a
kornyezeti adaptaciora, annak kivaltképp keserves a viz szinén levegén maradnia.

Ko6zéjiik tartozik Byung-Chul Han filozéfus és kultarteoretikus, aki hatarozottan fullaszto-
nak tartja a tranzakcionalis élettel jaro teljesitmény- és hitelességkényszert, és tarthatatlannak
az ezen kényszereket mitkddtetd intézményes oktatas rendszereit is. A szerzd azért is ostorozza
olyan kérlelhetetlentil ezt a két egymasba fon6do kényszert, mivel 6sszeaddddsuk az identités
menthetetlen torzuldsdhoz vezet: ,,A hitelesség tarsadalma teljesitménytarsadalom. Mindenki
magat teljesiti. Mindenki produkalja magat. Mindenki az én kultuszanak hodol.” (HAN,
2023a:27.) Ez a kultusz akkor fordul at kollektiv narcizmusba, amikor a bizalomhoz kell6 id6t

15 Ha az 0j informdci6 varhatélag névelni fogja a disszonanciat, akkor altalaban igyeksziink elkeriilni a forrast”
(Festinger, 2000, p. 154.)

18 A | teremté rombolas” és a ,teremtd fejlédés™ kifejezések kozgazdasagi illetve filozofiai forrasai: Sumpeter
1980, Bergson 1930.

17 Weszely Odon (1927): Korszerii nevelési problémdk. Szent Istvan Térsulat Kiadasa, Budapest. 46-47.p
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elsajnaljuk az életbdl, és egyfajta potszerként a hitelességgel (a folyamatos jelenléttel és az
Osszehasonlithato és egyenletes teljesitménnyel) helyettesitjiik. Az pedig akar egy atokkal is
felér, ahogy a digitalis kultirdban a szimbolikus észlelés elemésztdjét, a mély figyelem elve-
szejtjét és az eseménytarsadalom éltetdjét véli felismerni.'® Az 1j eseményekre, friss informa-
ciokra ¢és véleményvezérlésekre ki¢hezett tarsadalmi életbdl viszont igy kioldodik az ismétlés,
a ritus és a csond ¢€lvezete, s mert az ember a folyamatos (6n)termelés kényszerében idovel
képtelen lesz kilépni a szitkebb munkavilagbol, igy eljohet az a nap, amikor szdmara mar elti-
nik a mélyebb és tagabb vilag, s ami marad, az csak a depresszioba forduldo magany (digitalis)
visszhangja. Az iskolak pedig éppen arra a tarsadalmi létre készitenek fel, ahol a teljesitményt
hitelesitd (gazdasagi és human) téke termelése szamit hitelesithetd statuszértéknek. Mihelyst
pedig mar nem az embert, hanem csak a dolgat, a produktumat tekintjiik a hitelesség mértéké-
nek, mar nem is az onként kizsakmanyolt ént, hanem annak termelési eredményét, a puszta
teljesitményt reprezentaljuk (jutalmazzuk vagy biintetjiik). A digitalis dimenzioval boviilt tar-
sadalmi élet kritikus pontjaira rdmutatd érvelés ugyan kétségteleniil vitaképes, az viszont mar
vitathatd, hogy az iskola egyik alapvetd funkcidjat, a kultura athagyoméanyozasat a digitalis
technologiai kornyezet a fentebb azonositott tévutra terelné. Nem a talicska a hibas, ha a terhébe
beleszakad a hat, hanem az ember, aki aranytalanul terhelte tal.

Az iskoldk miikodtetdinek és az oktatas szervezdinek ettdl még szembe kell nézniiik azzal a
dilemmaval, hogy miképpen alakitsak ki viszonyukat a felgyorsult tudas- és értelemtermeléssel:
hogy valoban jo valasz-e erre az univerzalis képzést produktiv kiképzéssé redukalniuk; hogyan
készitsék fel az iskolasokat az informaciorobbanas dataista fordulatara, a felfoghatatlan mennyi-
ségli adattermelés hitelesitésére; és erre az iskolai tuddsanyag extenziv ndvelésével, vagy inkabb
a tudasbiztonsag érzetét ndveld, intenziv gondolati cselekvésre késztetd didaktikakkal valaszol-
jon; s végiil a legizgalmasabb vonatkozassal, a mesterséges intelligencia megjelenésével, ami a
pedagogia legfontosabb szubsztancialis elemére, a kognitiv és/vagy érzéstelitett hataskeltésre is
csapast mérhet. Ez a technoldgia ugyanis mar fel tudja kinélni az értelemadas, értelemtermelés
lehetdségét is, mégpedig gy, hogy a gépi uton azonositott karaktervonasokhoz, értelmi és ér-
zelmi sajatossdgokhoz igazodva, ténylegesen személyre szabott tanitasi-tanulasi folyamatokat ké-
pes generalni. Tekintettel arra, hogy az érzelmi bevonddas legbiztosabb modja a gondolati mintak
hasonloséaga, a gépi intelligencia ,,mesterséges tanara” igencsak parbeszédképes versenytarsa le-
het emberi véltozatanak.'® Meglehet, hogy az algoritmusok koraba 1épve a professziondlis neve-
lésnek is szamolnia kell majd azzal a kényelmesebb beletorédéssel, hogy atadjuk a hatalmat, az
értelmezés és megnevezés jogat, melynek kovetkeztében ,,az algoritmusok fogjak eldonteni, Kik
vagyunk, és mit kell tudnunk 6nmagunkrol”. (HARARI, 2018:274.) E falanszteri kép komorsagat
azzal arnyalhatjuk, hogy ez a technologia is csak a pedagdgiai munka utanzasaval, a hataskeltés
tovabbfejlesztett analogidjaval miikodik, és ha képes is a tudasérleld kommunikaciora, arra nem
alkalmas, hogy referencialis példaképpé avassuk. Ehhez tobb kell. Egy bizalomra érett ember,
akiben elférnek a titkaink, a félelmeink ¢s az almaink.

18 A neoliberalis vilagképet mélyen elutasitd szerzd a digitalis kommunikaciot erds elfogultsaggal egyfajta kollek-
tiv karokozoként tiinteti fel: ,,A digitalis kommunikaci6 olyan visszhangkamrakbol all, amelyekben az ember el-
sOsorban dnmagat hallja beszélni. A 1ajkok, az ismerdsok és kovetok nem képeznek rezonancialapot. Csak az ént
visszhangositjak fel.” (HAN, 20233, p. 21.)

19 [zgalmas pillanata lesz az a pedagdgianak, amikor a virtudlis tanar szamszer{ien értékeli, jutalmazza vagy biinteti
a hts-vér tanulo tudasteljesitményét. S vajon mit fognak sz6lIni a sziilék ahhoz, amikor a gépi intelligencia szdve-
gesen is mindsiti iskolas gyermekiik magatartasat és szorgalmat, és ajanlasokat ad ezek mindségi javulasahoz.
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Friedrich W. Kron (2003) az intézményes nevelési hatas archetipusait azonosité megkozeli-
téseiben hangsulyosan kiiloniti el a hataskeltés funkcionalis-intencionalis, valamint emociona-
lis-kauzalis kapcsolati modelljeit. Az elobbi a nevelés hatékonysagat — hozzaadott értékét — a
kiviilrdl befolyéasolt normaorientalt viselkedésbeli valtozasként irja le, mig az utobbi a hatékony
nevelést olyan szimbolikus interakcioként értelmezi, melyben a pedagdgiai kapcsolat hatasat a
belsé szandékvezéreltség aracionalis vetiileteinek megerdsitéseként értelmezi. A pedagogiai
hataskeltés e két paradigmaja a nyugati szellemtorténet hagyoméanyait kovetve a vildg termé-
szeti, tarsadalmi és személyes elgondolhatosagat (egyuttal a megértett vildgban valo 1étet) du-
alisztikusan vagy participatorikusan ragadja meg. (TARNAS, 1995)

A két, anyagi és szellemi szubsztancia 1étezését valldé dualizmus materialista felfogasa sze-
rint a Iényegi kérdés nem az, hogy megismerhet6-e a belsénkben €16 €s a benniinket koriilvevo
viladg, hanem az, hogy a valdsag objektiv reprezentaciodja (tudati leképezddése) hogyan valosit-
haté meg. E megkozelités a pedagodgia szamara azért lehet vonzo, mivel a folytonosan terme-
16d6 tudas adattomegének tantervi szelekcidjaval folytatott (reménytelen) kiizdelmét igy egy
masik dimenzidba, a vizsgalhatdsdg vonatkozasi kereteibe terelheti at. Ebbdl a perspektivabol
mar elfogadhato a vilagot és az embert definial6 struktirdk szdmossaga, mert bar ezek a struk-
turdk eltér6 modon orientaljak és korlatozzak az emberi gondolkodést, maguk a vizsgalati
(megismerési) modokbdl keletkeztetett adatok, tények csoportositasa és értelmezése teszi hoz-
zaférhetdvé és transzformalhatova a valdsagot. A rendszeres és interakcios pedagogiak — ha
eltér6 hangsulyokkal is — abban egyetértenek, hogy az (6n)megismerési modok a priori hatarait
a pedagogiai szituaciok igy is, ugy is szétfeszitik, ezért az a redlisabb 0t, ha a megragadas, a
definialas relevans modjainak tudatositasara toreksziink. Ebbdl az alapéllasabol vezethetd le az
anevelési axioma is, miszerint a szellemi-lelki mitkodést a viselkedés (mar vizsgalhato) képes-
ségegyiitteseként lehet megragadni, kovetkezésképp a viselkedést befolyasold hatasokkal lehet
a lelki-szellemi szubsztanciara, mint feltételezhetd entitasra befolyast gyakorolni.?

Az objektiv €s a szubjektiv viszonyat a participatorikus szemlélet mar nem kettdsségként, ha-
nem egészként értelmezi, tekintettel arra, hogy a kiils €s belsd vilagra irdnyuld percepcidink
egyarant interpretativ €s adaptiv természetiiek. S mivel maga az interpretacié (a vilag és 6nma-
gunk helyes észlelésére és megértésére vonatkozo igény) is sajat talalékonysagunk (egyedi szer-
vezOdésli mentdlis €és érzelmi konstrukcidink) és a kollektiv szervezddésli tudatunk (az emberi
gondolkodas evoltcios-torténeti természetének) kovetkezménye, igy az emberi kiteljesedés szol-
galataban 4ll6 pedagdgiai torekvéseinket is az egyéni sajatosagok totalitdsdnak adaptiv felfogasa
(M. NADASI MARIA, 2012) és az emberi 1ét narrativ természetének (BREITHAUPT, 2024) reflektiv
értelmezése keretezi. A dualista felfogassal vitatkozva a participatorikus pedagogiai szemlélet €s
gyakorlat nem ,,hajlitja” a szubjektiv megismerést az objektiv valdsdghoz, mivel mar abban sem
lehetiink bizonyosak, hogy ..... a vilag valdban egybe is vag azzal, amit e magyarazatok sugall-
nak, csak abban, hogy a vilag meghatarozatlan mértékig alkalmas az értelmezés e modjara” (TAR-
NAs, 1995:471.) Ebbol a megkozelitésbol nem nehéz kiolvasni a participatorikus pedagogiai
szemlélet és gyakorlat {6 vitapontjat, a megértd képesség hatarainak kijelolését, melybe egyarant

20| Kant ugyanis felhivta a figyelmet arra a kulcsfontossagu tényre, hogy az emberi tudas teljességgel interpretativ. Az
emberi tudat nem rendelkezik kdzvetlentil, tiikdrszeriien hii ismeretekkel az objektiv vilagrol, mivel a tapasztalat targyat,
objektumdt eleve a szubjektum tulajdon belso szervezettsége strukturalja. Az ember nem a vilagot magdt, hanem a tudat
szolgaltatta vilagot ismeri. Descartes ontologiai dilemmajat tehat egyrészt abszolttabba tette, masrészt felvaltotta Kant
episztemoldgiai dilemmaja. A szubjektum és az objektum dilemmaja nem ugorhat6 at.” (TARNAS, 1995, p. 466-467.)
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beleértendd az intellektualitds, az akarat dinamikaja, az érzelmi telitettség, a képzeletvilag, az
érzékelési apparatus valamint az esztétikai €s transzcendentalis beallitodas.

E két nézdpont altal lefedhetd horizonton jol kivehetden dereng at az a pedagogiai i1l0zio,
amely a tényszeri vilag realitasat és a tények mogotti értelemkeresést egy olyan szituativ kap-
csolatban képzeli el, ahol a ,,tények” és a ,,1ények” kozotti ontologiai viszony jellegét az idében
nyitott pedagogiai szandék és az idében zart pedagogia hatas kettés természete hatarozza meg.?
Azt mindenképpen leszogezhetjiik, hogy a bizalom kiviragzdsa mindkét pedagogiai ,,€gov”
alatt lehetséges, de épp a bizalom torékeny természete miatt, sesmmiképpen sem biztos kisérd
jelensége a pedagodgiai kapcsolatban 1évék mindig formaldédo viszonyanak.

Kozelitsiink barmely nézépont feldl is, annyit batran feltételezhetiink, hogy a bizalomtelitett
pedagdgiai viszony megszilardulasanak egyik fontos kritériuma az emberi méltosag tisztelete.
Az emberi méltosag pedagogiai tisztelete Ohatatlanul személyes természetii, mivel ab ovo kell
tételezniink benne azt az dnmegvaldsitasra toré emberi sziikséglet egyiittest, melyet Maslow
(2021) az emberi motivaciokat magyarazo sziikséglethierarchiaként értelmezett. A sziikségle-
tek stirli sz6vevényében, ahol a biztonsagot a fizioldgiai, a szocidlis sziikségletek, az dnbecsiilés
¢s az dnmegvalodsitas irdnti alapvetd, de intenzitdsdban és kiterjedésében egyénileg sajatos min-
tazatokban tapasztalhatjuk meg, az emberi méltosag tiszteletére inkabb iranytiiként, mintsem
mentalis vagy emocionélis céleredményre kell tekinteniink.?? Ebbdl a szemszdgbél a tisztelet
az a tavolsag, amely egyszerre teszi elvehetetlenné és sérthetetlenné a méltésagot, még akkor
Is, ha ezt a tavlatot személyes érdekeink és érzelmeink szivesebben hoznak kézkozelebbre. De
mert a kiszamitott és a spontdn mddon keletkezett sziikséglet is eleven része a pedagogiai biza-
lomnak, a méltdsag helyes tdvlatat nem viszonyithatjuk e csaloka benyomasokhoz, amint azok-
hoz az intézményesitett gatldsokhoz sem, amelyek a profan vagy hitéleti szabalyok, a jogszo-
kasok, a hagyomanyok vagy az éppen uralkod6 jomodor kritériumai mentén mérlegelik (he-
lyettiink) a méltosdg megérdemeltségét. Ebbol a (kdztes) pozicidbol még az is hamis utra te-
relné a viszonyitas szandékat, ha a kolcsondsség szlirdjén at vizsgalnank és itélnénk meg a
méltosag tiszteletébol eredeztethetd pedagogiai bizalom aranyos sulyozasat.?

Ahhoz, hogy a pedagdgiai agencia egyik pillérének mégis a tiszteletet tessziik meg, az éppen
a tisztelet kettds természetébdl, a személytelen és személyes jellegébdl azért is kovetkezhet, mivel
nem mond ellent a pedagodgiai hataskeltés sokat probalt rejtélyének, a ,,légy olyan, mint mindenki
mas — légy olyan, mint senki mas” elsd pillantasra feloldhatatlan dilemméjanak. Természetesen
ennek a gondolati képletnek is van helyes megfejtése, amennyiben a szocializaciot és a nevelést
ugy fogjuk fel, mint a szandékos, de esetleges, valamint a szandékos és tervezett hatasok

2L A gyermekzsivajban fiird6 iskolapedagdgia természetesen nem sok hasznat venné e metaforikus absztrakcionak, ha
arra a kérdésre kellene valaszolnia, hogy az ,,anyaggal” haladjon-e vagy inkabb a gyerekkel. Egy sokat latott tanar az
efféle kérdésre alighanem azzal a talanyos vélasszal szolgalna, hogy mindkettével. Ez volna az a pedagogiai idea, ame-
lyet egyrészt a pedagodgiai hit és remény hitelesit, masrészt pedig az a tapasztalat, hogy az iddbe zart pedagogiai folya-
matokat csak Gigy lehet szekvencialisan szabalyozni, ha egyik oldalon sem halmozunk fel potolhatatlan hianyokat.

22 [tt a méltdsag olyan vonasaira gondolhatunk, mint a ,,komolysag, nyugalom, visszafogottsag, higgadtsag, szel-
lemi és erkolcsi értelemben vett megbizhatosag és integritas, tavolsagtartds, de semmiképpen sem kozonyosség,
szenvtelenség, ridegség humortalansag, konoksag, sziiklatokortiség.” (BALAZS, 2011:107)

23 Nehéz di6 ez. Tartok téle, hogy az egy fedél ala keveredett tanarok és didkok életvilagat nem az efféle éteri
magassagok tavlatai igazgatjak, hanem az dnmegvaldsitas és onérvényesités érzelmekkel telitett kézkozelségei.
Mert bar hitet tehetiink amellett, hogy nem az életkort kell tisztelni, hanem a benne €16 ember kiizdelmét az igaz-
sagért, a kozosségi platformok véleményvezérei és azok kovetdi ennél joval plasztikusabban fogalmaznak, amikor
a (kiérdemelt) kozkedveltség és kozutalat hullamait meglovagoljak.
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egyiittesét, ahol a hatdsok kozegei befolyasoljak a passziv és aktiv fejlodési periddusok valtako-
zasait. A tarsas-szocidlis valosagba sziiletett ember tarsadalmi sikerességérol az athagyomanyo-
zott kollektiv tapasztalat hite szerint a Gofmann-i szinpadképesség (1981) bizonyitasaibol kovet-
keztethetiink (vissza), mig a személyes-individualis 6nkibontakozas eredményességét a szandé-
kosan szelektalt befolyasolassal szembeni (vagy melletti) allasfoglalasoktol remélt identitasfor-
maciok (jovobeni) megszilardulasaban azonosithatjuk. A szocializacio és a nevelés viszonylata-
ban a mar-nem és a még-nem (BUBER, 1999) létallapot utal arra, hogy a bizalom is kétiranyu,
egyrészt vonatkozhat arra, hogy az emberi 1ét méltosagat elfogado tisztelet nem firtatja a tarsa-
dalmi énként megjelend egyén személyes értékességét, hanem megelégszik az egyénben valdsa-
gosan megtapasztalhaté mindenki masra is érvényes tarsadalmi konvencidk, normék és viselke-
dések (passziv) azonositasaval, mig az emberi 1ét méltosaga felé torekvo egyén alakito tisztelete
abban 4ll, hogy az egyén képes-e (aktivan) részt venni abban, hogy 6rokdlt és kondicionalt disz-
pozici6ibol valogatva megformaljuk az idealis, senki massal 6ssze nem mérhetd személyes énjét.

A pedagogiai kultaraban otthonosan mozgdk szdmara evidensnek szamit, hogy a nevelési
hatas akkor tdmogatja az 6nkibontakozast, ha a nevelt mar allast tud foglalni a neveldi hatasok-
kal szemben vagy mellett. Ez a korszak hullamzoan ismétlédik, nincs kitiintetett életszakasza,
csak a gyakorisag mértéke valtozik. Az allasfoglalassal egyiitt jaro elakadasok az egész életfo-
lyamot elkisérik, bekovetkezésiik esetén viszont az élet rutin allapotabdl keres6 allapotba for-
dul, a belsé/kiils6 adaptivitast a bels6/kiilsé progressziod valtja fel, melynek nyoman a passziv-
elfogadobdl aktiv-beavatkozo lesz, a nevel6i hatasban pedig a személytelen hit helyett a sze-
mélyre fokuszald remény valik dominénssa.

A személytelen hit — mint a pedagogiai 4gencia masodik pillére — az emberi méltosag olyan
feltétel nélkiili elfogadasa, melynek megkérddjelezhetetlen eredete a mar megtorténtekbe dgya-
z6dik be, és azzal az irracionalis bizonyossaggal burkolja be a még nem megtorténteket, hogy
a generaciodrol-generaciora ismétlddé athagyoméanyozodasban egyrészt mindenki részesedik,
masrészt pedig azzal a bizonyossaggal is, hogy e kollektiv 6rokségbe valo integralodas soran a
személyiség nem morzsolodik fel az egymas sarkat taposéd szocializacios beavatasokban. Ez a
hit ugyan személytelen, de mégis az az atélt remény taplalja, hogyha az egyiknek sikeriilt, akkor
a masiknak is fog. Kétely akkor mertilhet fel, ha a pedagdgiai kapcsolatban allok egyikében
vagy masikéaban feliilkerekedik a személyes kivalasztottsag vakhite, ami akkor valik sériilé-

A remény — mint a pedagdgiai agencia harmadik pillére — annyiban mégis csak az ész hite,
hogy az idealis allapothoz vezetd intencionalis beavatkozasokat racionalisan mérlegeli, és a
bekovetkezd valtozasokat nem bizonyossagként, hanem eldrejelezhetd valdszinliségként azo-
nositja, ezaltal pedig olyan szisztematikusan ismétlédé percepcios és dontési mintazatokban
mutatkozik meg, amelyet nem hibds attribicioként, hanem az irraciondlis reakciok kiszamithato
ismétlodéseiként (ARIELY, 2011) ragadhatunk meg. A beavatkozé remény ebben az esetben
tehat a valtozés, az onkibontakozés sikerét eldsegitd pedagogiai dgenciaként értelmezhetd,
melyben a hatas ereje a pedagdgiai kapcsolatban allok bizalmi erejébdl eredeztethetd. E biza-
lomba akkor szar fullankot a kétely, ha a kapcsolatban allok egyikében vagy masikdban nem
az dnmagaért val6, hanem a hatalomtelitett szandék jelei mutatkoznak meg.?*

24 Ezekre a jelekre kiilondsen gyakran figyelhetiink fel a tirsas egyiittm{ikddés azon akaratképz8dményeiben, ame-
lyeket a tranzakcionalis el6nyszerzés, a hatalmi statuszok birtoklasanak realista képzete, valamint a tarsas
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A bizalom metapedagégiai rétegzédései

S mert az ember mégsem szemeteslada, és nem is lapat,
csak annyit fogadjon be az élet hordalékabdl, ami még nem
hajlitia meg a gerincét, amitol nem kezd forogni vele a vi-
lag, és amitél még nem szorit kenddt az orra elé. De ez csak
a rend képzete, akarata, kapaszkodoja. Az idedkbol fara-
gott sepriinyél fogasa és latomasa. Nem csak a seprii, de az
élet is megkopik, elvékonyul a sziintelen suroldsban, és
ahol mar elfogy a kétés ereje, ott, azon a ponton, felfeslik
az idedk leple, s az a mégéttes implikacio, hogy lehetnél
lapat, de akar por is azon a lapaton.

,»A bizalom nem az integralt aramkorokben vagy a szaloptikai kabelekben van” — allitja f6-
16ttébb magabiztosan Fukuyama (2022:49.), am ¢ derlis véleményre az emberi természetet erd-
sen megmozgatd virtudlis valosidg mar erés arnyékot vet. Oltsén barmilyen alakot is a talél8
magatartas tarsas gyakorlata, legyen akar valos, akar képzelt az a kozosség, amelyben éliink, az
¢let elismert, tolerdlt modjahoz csak az egytitmiikodésre kész viselkedés mintdit kovetve férhe-
tiink hozza. Am hiaba a hozzaférési ut ismerete, ha nem igazodunk a szabalyokban, szokasok-
ban, hitekben vagy épp észjarasokban leképezett azon normakhoz, melyek hitelességét a tekin-
tély és a befolyas ereje, autoritdsa biztositja. S mivel az autoritast a kollektiv emlékezetben
értékké formalodo narrativak, mitoszok és gondolati forgatokdnyvek emelik be a varakozas —
majd az elvaras — percepcios kdzegébe, csak id6 kérdése, hogy az autoritas hol sosemvolt hé-
roszok legendéiban, hol a tetteiken tiln6vo egyszervolt emberek alakjaiban ki is Iépjen a kép-
zetek vilagabol, és az élet valds és/vagy virtualis kornyezetében is megelevenedjen.

Ebben a nagy atvaltozasban tobbnyire nézdi, alkalmasint szerepldi is lehetiink a mar korab-
ban emlegetett ,,1égy olyan, mint mindenki mas — 1égy olyan, mint senki mas” poziciok biza-
lomprobalo vetélkedésének, ahol az egyénileg elgondolt és a kollektiven atérzett univerzalék?
elérik azt a szingularitdsi pontot, ahonnan mar személyes valosadgban is megtapasztalhat6 par-
tikularék iranti bizalom is atélhetdvé valik. Ha e folyamatot visszavetitjiik a pedagdgiai hatasok
dualisztikus-participatorikus értelmezési horizontjara, igy mar szamot vethetiink a nevel6i au-
toritas személytelen hatalmaval és személyes tekintélyével is, masképpen fogalmazva a biza-
lom Janus-arcot mutat6 azon természetével, azzal a kettés viszonnyal, amikor a bizalom arca-
ban a megkoviilt értékek, normak és szabalyok univerzaléit, masik arcaban pedig ezek feloldo-
dasait, atértelmezett személyes vonasait lathatjuk viszont.

Nézziik most példaval is ugyanezt: egy altalunk nem ismert torténelmi adatért elég lehet
egyetlen szakkonyvet feliitni, de csak abban az esetben, ha a forras targyi hordozoja (példaul
egy konyv) keletkezésének koriilményei, kiaddja stb. is megerdsiti azt a bizalmi attitlidot, amit
a bizalom személyes forrasa (a konyv szerzéje) mint autoritas mar hitelesitett benniink. Latszo-
lag. Val6jaban csupan az autoritas (a szerzd) akartan vagy akaratlanul kivivott erdterében

kornyezet er6forrasainak célraciondlis kiakndzasa vezérel. Képletesen szolva a hatalombirtoklas szempontjabol
mindegy is, hogy ,,tudasgyar vagy papirgyar”-e az elérhet6 eréforras.

%5 Az univerzalék olyan tulajdonsag- vagy viszonyértékek, amelyeket dSnmagukban nem érzékeliink, azokat csak
a partikularék instancialt megjelenéseiben azonosithatunk. A hésiesség példaul 6rokérvényt érték, mely értéket a
torténelmi emlékezet konkrét dontésekben és cselekedetekben — gyakran az azokat meghozo, véghezvivé embe-
rekben (h6sokben) mutat fel. Moralis értékitéleteinkben tehat nem az univerzalékat, hanem azok partikularis ins-
tanciait, a konkrét dolgokat mérlegeljiik.
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(elismert szakmai tekintélyében) bizva tekintiink el a kontrolltél, a bizalom (esetiinkben adat-
szerl) tudatositasatol. A szitudcio (kdnyv és szerzo) hibrid jellege — és a bizalom kettds termé-
szete — ebben az esetben rutinszerii és akadalymentes cselekvésre késztet, viszont ha véltozta-
tunk a forraskérnyezeten (példaul az altalunk még nem ismert adatért az MI-hez fordulunk), a
bizalom autoritasa lathatatlan és személytelen marad, és még akkor sem lesz emberi, ha virtualis
parbeszédet folytatunk az adatbazissal. A bizalomképzddés ebben a helyzetben még nem lehet
automatikus, rutinszer(i, mivel a személyes autoritas csupan egy felhasznaldt profilozo nyelvi
algoritmus ,,szemantikai visszatiikr6z6dés” latszataként jelenhet meg, és bar a tiikkorkép lehet
nagyon ismerds, de a szemkozti arc igy is csak érzéki csalodés.?®

A személyes ¢€s személytelen neveld hatasok bizalmi hullamzasa ugyan természetes emberi je-
lenség, am a tervezett hataskeltés miiveldi szamara mégis 1ényeges az a szingularitasi pont, ahonnan
mar megitélhetd és/vagy megjosolhatd a bizalmi viszonyt is befolydsold autoritasi poziciovaltas.
Ugy tiinik, hogy technolégiai értelemben?’ az elképzelt jovébél mar megérkezett a megtapasztalt
jelenbe az a hibrid virtudlis autoritds, melynek algoritmusai mar helyet taléltak ,,az integralt &ram-
korokben vagy a szaloptikai kabelekben”, és képesek arra, hogy a tudatos, szandékos hataskeltés
benyomasat keltve, a személyesség (al)arcaban 1épjenek be az az élet metauniverzumaba.

Zsolnai Jozsef pedagogiai rendszertanaban (1996) a pedagogiai metafizika szerepét elsdsor-
ban a pedagbgiai tudas megalapozasaban latja, feltételezve, hogy a metapedagdgai gondolkodas
— filozofiai rendszerekhez kototten, a filozofalas eszkoztarat alkalmazva — alkalmas lehet a pe-
dagogiai jelenségek alatti mélystruktarak feltarasara, ha ,,a 1€t és a valahogyan fennall6 1étezok
(valamik) vilagabodl azokat az érzékileg megfoghatatlanokat is szdndékozik megragadni, ame-
lyek hozzaférhetetlennek tlinnek, s csak kdvetkezményeikbdl sejtiik valamiféle fennallasukat”.
(ZsoLNAI, 1996:101.)

Mivel a pedagogiai hataskeltés eredményességét is a szandékosan vagy szandéktalanul ki-
valtott mentalis, emocionalis vagy habitudlis kovetkezményekbdl kovethetjiik vissza, igy a ha-
tas alanyaiban, a gyerekekben zajlo metakognitiv valtozasokat is célszerli figyelembe venniink
a tovabbi hatasszervezés tervezésében. Tekintettel arra, hogy pedagdgiai hatas valamiféle vi-
szonyt is feltételez, ebbe a viszonyba az egyén sajat értelmi miikodésére valo reflexioit, tudasat
¢s az értelmi miikodés folotti iranyitast, az egyén onmagara iranyul6é mentalis hatalmat is bele-
érthetjiik. Mindez a tanul6 gyerekekre vonatkoztatva azt is jelenti, hogy az (6n)kritikai gondol-
kodasra valo nevelés csak abban az esetben keriilheti el a befolyasolas vadjat, ha az elvont
gondolkodas szakaszaba érd gyermek értelmi fejlodésére és fejlesztésére fokuszal. Az értelmi
miikddés iranyitasara valo képesség kibontakoztatdsa — mint alapfeltétel — mellett a hataskor-
nyezet tervezése-szervezése lehet a professzionalis nevelés feladata, de mert az ,,iranyitas ko-
rébe tartozo tevékenységek valtozékonyabbak, mint a tudéas, nem biztos, hogy megfogalmaz-
hatdk, és inkabb fliggenek a helyzettdl, mint az életkortol.” (KALMAR, 1997:462.)

A hataskornyezet ugyanakkor 6nmagaban is egy olyan metakommunikécios mezd, ahol a
kozvetlen, direkt informécidaramlas csatorndin kozvetitett tartalmak és szituaciok tudatos vagy

% A latszatkeltés, mint az autoritds hatalmi birtoklésa, jo1 ismert tarsaslélektani jelenség. Torténelmi-politikai kontextu-
sokban kiilon is figyelemre érdemes, mivel ,,az autoritas tulsagosan is fligg a tarsadalom objektive adott és nehezen
manipulalhaté normatudatatol, a szubjektum 6nkéntes és szabad alavetésétdl és a bizalomtol. Ezért a hatalom és autoritas
egyesitése sohasem fesztelen, a tartds egybeolvadas igazan ritka, szinte példatlan a torténetelemben.” (CzOPF, 2024:72.)
21 _Technoldgiai kontextusban a szingularitas jelenti azt az elméleti jov6beli pontot, ahol a mesterséges intelligen-
cia eléri vagy meghaladja az emberi intelligencia szintjét, ami a tarsadalmi és gazdasagi strukturak radikalis atala-
kulaséhoz vezethet.” (Szingularitas. https://fogalma.hu/szingularitas-jelentese/)
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intuitiv dekodolasa zajlik (SikLAKI, 2008). Amennyiben a nevelési szandék metakommunikativ
megfejtését mar lehetdvé teszi az absztrakt szakaszaba Iépett gyermeki gondolkodés, akkor arra
is szamithatunk, hogy a megkiizdott megfejtés olyan erds befolydsold és mozgodsitod hatassal is
bir, amely a megkiizdés kivaltotta bizalmat az empatian tallépd érzelmi elkotelez0dés szintjére
is emelheti. A befolyas hatalma természetesen akkor is érvényesiil, ha e folyamat tudatos kont-
roll nélkiil zajlik, ilyen esetekben viszont csaloka a bizalom latszata, mert ami atélt élménynek
tlinik, az nemegyszer csak egy keletkeztetett érzelmi vakfolt altal eltakart fliggdségi viszony.
Ezzel szemben: ,,A cselekvés szabadsaga (legalabbis nagyjabdl) azt a szabadsagot jelenti, hogy
azt tessziik, amit akarunk. Ezzel analog mddon tehat a személy akaratszabadsdga azt jelenti
(ugyancsak nagyjabol), hogy szabadon akarja azt, amit akarni akar. Még pontosabban, hogy
azzal az akarattal rendelkezik, amellyel rendelkezni akar.” (BALAZS, 2011:142.)

Az mar mas lapra tartozik, hogy miképpen juthat el egy személy igazi dGnmagéhoz, ahhoz a
letisztult, dnazonos identitashoz?®, , amit6] az ember mindig ugyanolyannak érzi magat — itt és
most épplgy, mint ott és akkor, a multban, és a jovében egyarant (...) ami altal azonositani
tudja onmagat”. (LAING, 2017:101.) Annyit azonban bizonyosan allithatunk, hogy a szabad
akaratra hangsulyt fektetd, bizalomtelitett hataskeltés nem azonos a befolyasolassal®® vagy a
masik feletti uralmat biztositdo manipulacioval, melyhez metakognitiv, metakommunikativ
mechnizmusokat is felhasznalhatunk. A befolyasolassal és a manipulacioval szembeni ellenal-
las képességet a szandékain, tettein attetsz6 emberi jellem moralis elvarasat is magaban foglald
bizalom metaetikai®® erdtere is fokozhatja, mely erdtérben (idével) lebomlanak az eldird
(preskriptiv) személyiség vendégakarati latszatai.

Az autoritas hatalmi behalozasa, a 1athaté és a lathatatlan bizalmi alakzatok pedagogiai 6ssze-
illesztése tehat nem a virtualis vilag és a digitalis pedagogia terjedésével vette kezdetét. Ezekre a
korai kezdetekre utal még a vizualis, az auditiiv érzékelésre alkalmas (tan)eszkozok tablatol a
tabletig iveld fejlodési ttja; a formativ hatdsokra €pitd, kérdve-kifejtd szobeliség spontaneitasatol
a normativ hatasokra alapozott, kanonizalt irasbeliség ellendrzottségéig tartd modszeressége; va-
lamint az életid6 intézményes birtoklasanak kozvetlen és kozvetett, direkt és nondirekt megolda-
sai.®! E jelenségkorokre tekintve mar tapasztalati tényként kezelhetjiik a bizalom adaptivitasat,
azt a hajlékony emberi képességet, hogy ugyanolyan bizalmi erdt tulajdonitsunk a tényeknek és
a lényeknek, a szandékoknak és a cselekedeteknek, a szabalyoknak és a kivételeknek. Arra a

28 Az 6nazonos identitas érzékeny pszichés konstruktum, melyet a tarsas kornyezet szamos talalékony médon — az
Osszejatszas (kollazid), a kijatszas (eluzio), a téveszmés gondolkodas (deluzid) vagy az abrandokkal telitett ill(zio
— képes befolyasolni.

29 A befolyésolas folyamataban nem csupén az egyiittmiikodés irdnyaba valé pozitiv elmozdulast latunk, de az
eshet6legesen Osszeférhetetlen alternativak kozotti valasztastol valdo menekiilést is; ez a kiillonbségek eltussolasa-
val, s a legkisebb kozos tobbszordsben valo kiegyenlitddésben valosul meg.” (Moscovicl, 2002:82.)

%0 A metaetika alapvetSen azt a kérdést teszi fol, hogy mi a természetiik a mordlis allitdsoknak, honnan ered az
etika (...) és egyaltalan milyen alapon mondhatjuk egy cselekvésrdl, hogy ,,jo”. A legjelentdsebb metaetikai irany-
zatok a kulturalis relativizmus, a szubjektivizmus, a szupernaturalizmus, az intuicionizmus, az emotivizmus, a
preskriptivizmus. A metaetikai allaspont alapvetéen befolyasolja, mintegy modszertant adva, hogy milyen norma-
tiv etikai allaspontot alakitunk ki.” (BOROS, 2007:27.)

31 Az 6sszeillesztés pedagogiai szandéka nemegyszer torpan meg a bizalombirtoklas emberi vagya és akarata el6tt.
Az autokrata hajlamu oktatasi rezsimek és a tekintélyelvli tanarok, ha nem is konnyitik meg a bizalomra vagyé
felnovekvék dolgat, de kell6 énerd és kreativitas birtokaban a mindenkori gyerekek igy is feliil tudtak/tudnak
kerekedni szorongatott helyzetiikon. A rend kedvéért azért idézziik ide az Assisi Szent Ferenc nevéhez tapadt
kivezetd utat: ,,Uram, adj tiirelmet, / Hogy elfogadjam, amin nem tudok valtoztatni, / Adj batorsagot, hogy meg-
valtoztassam, / Amit lehet, és adj bolcsességet, / Hogy a kettd kozott kiilonbséget tudjak tenni.”
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kérdésre azonban, hogy a dualis és participatorikus beavatodas bizalmi hullamzasat egyre kifino-
multabban modellezé algoritmusok igazsaghianyos torzitasaival, a mindentudé platformok prog-
ramozott adatsziirésével, a felhasznaloi karakter profilozasaval, a személyes mentoralas imitala-
saval, valamint a pszeudo-bizalomépités egyéb zsanerelemeivel bdvitett mesterséges intelligen-
Cia autoritasa a viszonytalan mindentudas vagy a viszonyos mindenhat6sag képzeteként értelme-
z6dik majd a kollektiv tapasztalat fénykorében — erre a kérdésre még nincs valaszunk.

Mivel a bizalomépités alapfeltétele az arnyalatlan énbemutatas és az autentikus onkifejezés
vagya ¢s lehetdsége, 6vatosan kell bannunk az 6ntudatossag tarsas kiterjesztésével, azzal az in-
tézményesen kozvetitett vagy karizmatikusan kiérlelt hatalommal, ami egyrészt jol rezondl az azt
autoritasként észleld és érzékeld, még-nem allapoti generacios kozeg biztonsagsziikségletére,
masrészt fel is erésiti azt a transzferhatast, amelyben az 6szt6nos biztonsagérzet onigazold biza-
lomkeresésben reprodukalddik. De mert bizalom nélkiil nincs produktiv élet, a pedagogiai vi-
szony hatalmi eréterével is meg kell tanulnunk produktivan banni, és a valosagalkotast, a tudas-
gyarapitast és a diskurzusokat olyan ,,haloba fonni”, melynek nem az a feladata, hogy a tarsadalmi
kozegbdl , kihalassza” a lazadd masokat, hanem az, hogy olyan produktiv haloként funkcionaljon,
melynek védelmében az értelemképzddés egyrészt ,,az egész tarsadalmi korpuszt beboritja”
(HAN, 2023:51.), masrészt tavol is tartja az értelemtorténésekre veszElyes Onhittséget, azt a téves
eszmét, hogy a személy akkor lesz bizalomra mélto (megbizhat6), ha identitasaban® épp olyanna
valik, mint mindenki mas: csak ,,fogaskerék’ a tarsadalmi 1ét konstruktumaban.
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Abstract

The expansion of digital technologies has fundamentally transformed assessment processes in higher education, cre-
ating new methodological opportunities and challenges. The aim of this study is to explore digital assessment practi-
ces and teacher attitudes at the Faculty of Business and Economics of the University of Pannonia. The qualitative
research was based on the “Assessment” area of the DigCompEdu (Digital Competence Framework for Educators),
complemented by relevant aspects of teaching and learning, digital resources, and learner engagement. Semi-structu-
red interviews were conducted with six lecturers to explore their digital assessment methods, feedback practices, and
technical preparedness. The results revealed significant differences in the techniques applied, the integration of for-
mative elements, and the alignment of assessment with learning outcomes. Strengths identified include the conscious
application of formative assessment, the use of portfolio-based approaches, and complex security settings, while
shortcomings include the low prevalence of self- and peer assessment, the underutilisation of H5P tools, and the lack
of pedagogical frameworks for Al tools. The study also proposes development directions that may contribute to the
standardisation and quality enhancement of digital assessment practices at the faculty level.

Keywords: digital assessment, higher education, teacher attitudes, feedback, assessment methods

Absztrakt

A digitalis technologiak gyors fejlodése és elterjedése alapvetden formalta at a felsGoktatas értékelési folyamatait,
Uj lehet6ségeket nyitva meg és egyuttal Gj kihivasokat is teremtve. Tanulmanyunk célja, hogy feltarja a digitalis
értékelési gyakorlatok és az oktatoi attitidok sajatossagait a Pannon Egyetem Gazdasagtudomanyi Karan. Kutata-
sunk a DigCompEdu (Digital Competence Framework for Educators) keretrendszer ,,Ertékelés” kompetenciaterii-
letére épiilt, kiegészitve a tanitas-tanulas, a digitalis er6forrasok alkalmazasa, valamint a hallgatoi szerepvallalas
néhany relevans aspektusaval. Félig strukturalt interjuk révén vizsgaltuk hat oktato digitalis értékelési modszereit,
a visszajelzés modjat és gyakorisagat, valamint technikai felkésziiltségét. Az eredmények jelentds eltéréseket mu-
tattak az alkalmazott modszerek soksziniiségében, a formativ elemek integralasaban és az értékelés tanulasi kime-
netekhez vald illesztésében. Erésségként azonosithato a formativ értékelés tudatos alkalmazasa, a portfolidalapu
szemlélet és a magas szintli biztonsagi beallitasok. Hidnyossagként a vizsgalt mintaban megjelent az 6n- és tarsér-
tékelés alacsony aranya, a HSP interaktiv eszkozok korlatozott hasznalata, valamint az Al-alapi megoldasok pe-
dagobgiai kereteinek hianya. Tanulmanyunk fejlesztési iranyokat is kijelol, amelyek hozzajarulhatnak a digitalis
értékelési gyakorlatok kari szintli egységesitéséhez és mindségi emeléséhez.

Kulcsszavak: digitalis értékelés, felséoktatas, oktatoi attitidok, visszajelzés, értékelési modszerek

Bevezetés

Az elmult években tapasztalt digitalis atalakulas alapjaiban formalja 4t a felsoktatas miikodé-
sét. A digitalizacié mara nem csupan egy lehetdség, hanem az oktatds mindennapi gyakorlata-
nak egyik fontos eleme. Ez a valtozas nem csak 1j technologiai eszkdzoket hozott magéval,
hanem szemléletvaltast is megkovetel: 0j tanitdsi és tanulasi formak, modern tartalomkdozlési
modok ¢és innovativ értékelési modszerek jelentek/jelennek meg, amelyekhez az oktatoknak és
az intézményeknek is folyamatosan alkalmazkodniuk kell. A Gazdasagtudomanyi Kar esetében
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ez kiilonosen fontos, hiszen a magas hallgatéi 1étszamok miatt az oktatés, a vizsgaztatds min6-
sége és hatékonysaga fligg attol, hogyan tudja a Kar kiaknazni a digitalis kornyezet kinalta
technikai és pedagogiai lehetdségeket.

A digitélis tanulasi kdrnyezet fejlesztése nem mertilhet ki az infrastruktira bovitésében vagy a
tananyagok online elérhetdvé tételében. Akkor valik igazan hatékonnya, ha a tanulasi folyamat min-
den elemét atszovi a digitélis kultira — a kurzusok szervezésétol kezdve az oktatoi attitidokon at a
hallgatoi részvétel formaiig. Ehhez atgondolt intézményi/tanszeki stratégiakra, rugalmas modszertani
megoldasokra €s tamogatd szakmai kozegre van sziikség, amely a hallgatokat és oktatokat egyarant
aktiv, 6nallo szereploként kezeli. A digitalis eszk6zok pedagogiai célu alkalmazasa igy nem csupan a
technologia fejlesztését, hanem a tanitas és tanulds kulturajanak mélyrehato atalakitasat is jelenti.

Kiemelt kérdéssé valt, hogy a digitalis eszk6z0k hasznalata miként lehet tudatos, reflektiv és eti-
kus. A technoldgiai hozzaférés ma mar széles korben biztositott, ezért az igazi kihivéas abban rejlik,
hogy ezek az eszk6zok valdban a tanulds timogatdsanak szolgalataba alljanak. A hallgatoknak el kell
sajatitaniuk a digitalis megoldasok felelds hasznalatat, keriilve az automatizalt tartalomgyartas vagy
a plagium veszélyeit. Az oktatoknak pedig olyan tanulasi kdrnyezeteket kell kialakitaniuk, amelyek
egyszerre 0sztonzik az 6nallé gondolkodast, biztonsagos keretet adnak az 0j technologiak hasznéla-
tahoz, és az online térben megteremtik a gyakorlati tudas atadasanak modjat és feltételeit.

E kutatas kozéppontjaban a digitalis értékelés és az oktatoi attitlidok allnak. Az értékelés az
oktatas egyik kulcsfontossagu eleme, amely felé a digitalis térben egyre nagyobbak az elvara-
sok: a hitelesség, a rugalmassag, a személyre szabhatosag ¢és a folyamatos visszajelzés mind
komplex megkozelitést igényel. Vizsgalatunk alapjat a DigCompEdu keretrendszer adta, amely
az Europai Bizottsag altal kidolgozott rendszerként atfogdan hatarozza meg az oktatok szamara
sziikséges digitalis kompetencidkat. E keretrendszerbdl a digitalis értékelésre vonatkozo ele-
meket emeltiik ki, kiegészitve néhany, a tanulasi folyamat egészére vonatkoz6 szemponttal.

Bar a vizsgalat eredményei nem reprezentativak, fontos betekintést adnak abba, hogyan lat-
jék az oktatok a digitélis értékelés lehetdségeit, milyen nehézségekkel szembesiilnek, €s milyen
J0 gyakorlatokat alkalmaznak. A kapott adatok lehetdséget nyujtanak a kari szintii fejlesztések
tudatos megtervezésére, valamint az értékelési modszerek tovabbfejlesztésére.

Szakirodalmi attekintés — A digitalis értékelés szerepe és kihivasai
a fels6oktatasban

Az értékelés a felsGoktatds egyik legfontosabb és legdsszetettebb eleme, amely tilmutat a
tanulmanyi eredmények puszta mindsitésén: aktivan kell, hogy formalja és timogassa a tanuldsi
folyamatot. Az elmult évtizedekben — kiilonosen a digitalis oktatasi kornyezetek megjelenésé-
vel és a vilagjarvany okozta gyors atalldssal — az értékelési szemlélet jelentds atalakuldson
megy keresztiil. A felsdoktatas egyik jelenlegi kihivasa az, hogy olyan értékelési rendszereket
alakitson ki, amelyek egyszerre segitik a tanulast, biztositanak folyamatos visszacsatolast, és
kezelni tudjak a nagylétszdmu kurzusok szervezési €s modszertani sajatossagait.

Az értékelés harom tipusat kiilonbdzteti meg a szakirodalom: a diagnosztikus értékelés a tanulas
elején alkalmazott modszer, amely feltérképezi a hallgatok eldzetes tudésat, ezzel lehetévé téve a
tananyag és modszertan testreszabasat (DERENYI, 2023). A szummativ értékelés a tanulasi folyamat
végén torténik, és a megszerzett tudas lezaro jellegli mindsitését adja (GOLNHOFER, 2003). A
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Sformativ, vagyis fejleszti értékelés ezzel szemben a tanulas teljes iddszaka alatt zajlik: folyamatos
visszajelzést ad, eldsegiti az onreflexiot, és tAmogatja a tanulasi stratégidk fejlodését (EINHORN,
2019), a személyre szabott értékelés motival és segit abban, hogy a tananyag tartdsan és jol rogziil-
jon. A leghatékonyabb gyakorlatok ezek tudatos, egymast kiegészit alkalmazasara éplilnek.

A fejleszto értékelés kiilondsen fontos a felsboktatdsban, ahol a hallgatok onallosaga és fe-
leléssége nagyobb. Ilyen kornyezetben az értékelés nem csupan a hibak feltarasara, hanem az
elorehaladas kovetésére és az egyéni erdsségek kibontasara is szolgal, valamint motivald sze-
repe is van. Az aktiv hallgatoi részvétel — példaul onértékelés, tarsértékelés, portfoliokészités
vagy reflektiv naplo irdsa — hozzajarul a tanuldsi tudatossag novekedéséhez és a motivacio erd-
s0déséhez (BANAI BAJZATHET AL., 2018).

A tavolléti oktatds és az online eszkozok elterjedése tovabb novelte a digitalis értékelési
formak jelent6ségét. Az online vizsgaztatas, automatizalt tesztek és interaktiv tanuldsi eszk6zok
U lehetdséget teremtettek a folyamatos és differencialt értékelésre (KNIGHT-DRYSDALE, 2020).
A digitélis rendszerek gyors, sokszor azonnali visszajelzést adhatnak, és rugalmasan alkalmaz-
kodnak a kiilonb6z6 kurzusformakhoz — akar tobb szaz hallgatot is képesek kezelni. A digitalis
értékelés azonban nem mentes a kihivasoktol. A sikeres megvalosités fiigg a megfeleld infra-
zok mennyire kapcsolddnak vilagos pedagogiai célokhoz (FORGO ET AL., 2020). A hatékony
digitalis értékelés nem pusztan a technologiai megoldasok jelenlétét jelenti, hanem azok tudatos
beagyazasat a tanulasi folyamatba, megfeleld visszacsatolasi mechanizmusokkal.

A felsGoktatasban kiilon kihivast jelentenek a nagy létszamu eldadasok, ahol a személyre
szabott visszajelzés sokszor nem kivitelezhetd. Ilyen helyzetekben a digitélis értékelés részben
potolhatja a kozvetlen oktatd-hallgatd kapcsolatot, példaul sablonalapti vagy automatizalt visz-
szajelzésekkel. Ugyanakkor valodi hozzaadott értéket akkor képvisel, ha az oktaté modszerta-
nilag is felkésziilt a hasznélatéra.

A tesztalapl vizsgaztatas kiilondsen vonzo nagy hallgatéi 1étszadm esetén, mivel gyors és
objektiv értékelést tesz lehetdveé. Csapd Bend (2002) szerint azonban ezek csak akkor mérnek
megbizhatoan, ha megfelelnek az objektivitas, reliabilitas és validitds kovetelményeinek. El-
lenkezd esetben a teszt torzithatja a hallgatoi teljesitmény megitélését, kiilonosen akkor, ha a
kérdések nyelvi vagy formai nehézségei elvonjak a figyelmet a valodi tudas mérésérol.

Mindezek alapjan a digitalis értékelés a felsdoktatasban mar nem kiegészité eszkdz, hanem
stratégiai jelentdségli tényezd. Sikeres alkalmazasahoz azonban elengedhetetlen az oktatok ér-
tékelési ismereteinek fejlesztése, a digitalis eszkdzok tudatos integracidja és a hallgatok aktiv
bevonasa sajat teljesitménytik értékelésébe.

Anyag és modszertan

Vizsgalatunk alapjat az Eurdpai Bizottsag altal kidolgozott DigCompEdu keretrendszer adta,
amely az oktatok digitalis kompetencidit hat {6 teriiletre és 22 részkompetenciara bontja (RE-
DECKER, 2017; FORGO ET AL., 2020). A rendszer az A1-t6l C2-ig terjed skalan méri a pedago-
gusok digitalis érettségét.

Jelen kutatas fokusza az ,, Ertékelés” kompetenciateriilet volt, kiegészitve a ,,Tanités és ta-
nulds”, ,,Digitalis eréforrasok™ és ,,Tanuloi szerepvallalas™ bizonyos elemeivel. A vizsgalathoz
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10 kérdésbdl allo, felig strukturalt interjuvazlat késziilt, amely a digitalis értékelési gyakorlatok,
modszerek és attitlidok feltarasat szolgalta.

A résztvevok kivalasztasa célzott mintavétellel tortént annak érdekében, hogy kiilonb6zo
intézeti ¢€s tanszeki hatterli, eltérd tapasztalattal, oktatasi multtal és technikai felkésziiltséggel
rendelkez6 oktatok véleményét is megismerjiik. Az interjuk személyesen vagy online zajlottak,
lehetdséget adva arra, hogy a résztvevok sajat szavaikkal mutassak be tapasztalataikat és refle-
xioikat (KVALE, 2005, idézi GYULAVARI ET AL., 2014).

Az interjualanyként kivalasztott oktatok kdzott tobben vezetnek nagy hallgatéi 1étszama, vizsgaval
zarddo kurzusokat. A mintavételnél fontos szempontként szerepelt az olyan oktatok kivalasztasa, akik
alkalmaznak online értékelés formakat, valamint ténylegesen rendelkeznek gyakorlati tapasztalatok-
kal a digitalis értékelésben. Az interjii soran részletes vizsgalatra keriilt az oktatok altal alkalmazott
megoldasok sora, valamint a digitélis vizsgaztatassal kapcsolatos élmények és kihivasok.

A kutatds soran megkérdezett oktatok digitalis értékelési gyakorlata és technikai felkésziilt-
sége jelentds eltéréseket mutatott mind modszertani, mind technoldgiai szempontbol.

A kutatas keretében vizsgalatra keriilt, hogy a kivélasztott oktatok miként kdvetik nyomon
a tanulasi folyamatokat kurzusaikon, milyen gyakran adnak visszajelzést a hallgatoknak, mi-
lyen eszkozoket hasznélnak vizsgaztatasra és hogyan illesztik mindezt a tanulasi kimenetekhez.

Eredmények és értékelésiik

Az eredmények értékeléséhez elsésorban fontos tisztazni, hogy a kari gyakorlatok palettdja sz¢-
les: talalunk kozottiik olyanokat, akik komplex, integralt digitalis értékelési rendszert miikddtetnek,
¢s olyanokat is, akik inkabb a hagyomanyos, kevésbé digitalizalt megoldasokra tdmaszkodnak.

A kiilonbségek kialakulasaban tobb tényez0 is szerepet jatszik. Egyrészt a tantargyak jellege
¢s tartalma befolyésolja, hogy milyen értékelési modszerek alkalmazhatok hatékonyan; példaul
egy gyakorlatorientalt kurzus konnyebben integral alternativ, projekt- vagy portfolidalapu ér-
tékelést, mig egy erdsen elméleti targy esetében gyakrabban maradnak a tesztalapt vizsgazta-
tasnal. Masrészt az oktatoi attitid, modszertani nyitottsag és digitalis komfortszint is jelentdsen
befolyéasolja az eszkdzvalasztast.

A kvalitativ interjuk elemzése hat kulcsdimenzié mentén mutatta be az oktatoi gyakorlatokat:

o digitalis értékelési érettség,

e formativ és alternativ értékelés,

o technikai felkésziiltség,

e atanulasi kimenetek és az értékelés Osszehangolasa,

e avisszajelzés mindsége,

e abiztonsagi és etikai megoldasok.

A 1. szamu tablazatban bemutatott 6sszegzés lehetdséget ad a mintazatok gyors attekinté-
sére, ugyanakkor az egyes kategdridk mogott részletesebb megfigyelések is allnak.
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Vizsgalt
teriilet

Digitalis
értékelési
érettség

Formativ és
alternativ
értékelés

Technikai
felkésziiltség

Tanulasi
kimenetek és
értékelés osz-
szehangolasa

Visszajelzés
minésége

Biztonsagi és
etikai megol-
dasok

Jellemzo gyakorlatok

széles korben alkalma-
zott, valtozatos forma-
tumok (teszt, esszé,
projekt, portfolio);
egyes kurzusokon 6n-
és tarsértékelési elemek
is megjelennek

rendszeres beadandok
¢és szorgalmi feladatok;
jatékos €s csoportos ta-
nulasi formak;
tantargyfiiggden port-
folio- és projektmunka

Moodle-funkciok
széles kore (kérdés-
bankok, randomizalt
sorrendek, IP-szlrés,
adatgeneralt feladatok)

legjobb gyakorlatok-
ban teljes illesztés a
kurzuscélok-hoz és
kimenetekhez

szobeli és irasbeli
formaban;

kisebb csoportoknal
részletesebb elemzés

feladatok randomizalas,
IP-korlatozas, id6zar;
Al-eszk6zhasznalat
differencialt kezelése

Erdsségek

néhany oktaté komplex,
blended értékelési rendszert
mikddtet, amely rendszeres
és részletes visszajelzést biz-
tosit

folyamatos, fejleszt6 vissza-
jelzés;

tehetséggondozas tamoga-
tasa;

kreativ feladatkészlet

magas biztonsagi szint bizo-
nyos kurzusokon;

nagy volument és jol szer-
vezett kérdésbankok

kompetenciaalapti mérés;
feladatok és vizsgak pontos
igazitasa a tantargycélokhoz

épitd, személyre szabott
visszajelzés, amely tamo-
gatja az egyéni fejlodést

hatékony csalasmegel6z¢;
feladatértelmezésre fokuszalo
megkozelités

1. tablazat

Hianyossagok/ korlatok

tobb kurzuson hidnyzik
az On- és tarsértékelés;
a formativ elemek be-
épitése esetleges

nem minden kurzuson
integralt;

alternativ formak alkal-
mazasa rendszertelen

H5P és kiegészitdk ala-
csony kihasznaltsag;
ovatossag az 11j funk-
ciok bevezetésében

e esctenként a vizsga a

meglévo tananyaghoz
igazodik, nem a megha-
tarozott kimenetekhez

e nagy létszamnal a

visszacsatolas gyakran
pontszamra vagy rovid
megjegyzésre korlato-
z6dik

o az Al-eszkdzok

pedagdgiai keretei
nem minden kurzuson
kidolgozottak

A digitalis értékelési gyakorlatok jellemzdi, erdsségei és korlatai a vizsgalt oktatoi mintaban
Forras: Sajat szerkesztés, 2025

A tablazatbol jol latszik, hogy a digitadlis értékelési érettség terliletén tobb oktatd valtozatos for-

matumokat alkalmaz — a tesztektdl az esszéken at a portfolidig —, s néhanyan az on- és tarsértéke-
1ést is beépitik. A fejlettebb rendszerekben ezeket atgondolt, blended szemléletii struktaraba szer-
vezik, ahol a rendszeres és részletes visszajelzés a tanulasi folyamat szerves része. Ugyanakkor sok
kurzuson a formativ elemek alkalmazasa eseti, és az 6n- vagy tarsértékelés teljesen hianyzik.

A formativ és alternativ értékelés terén erOsségként jelennek meg a heti beadandok, szorgalmi
feladatok, csoportos projektek és kreativ, jatékos tanuldsi formak, amelyek nemcsak a tanulas tamo-
gatasat, hanem a tehetséggondozast is szolgéljak. A gyakorlatok azonban nem mindenhol integraltak,
igy ezek hatésa a hallgatoi motivaciora és fejlodésre nem minden esetben érvényesiil maximalisan.

A technikai felkésziiltség teriiletén szembetlind a Moodle funkcidk széles korli alkalmazasa
— kérdésbankok, randomizalas, IP-szlirés, adatgeneralt feladatok —, azonban az interaktiv
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bévitmények, példaul a HSP, kihasznaltsdga alacsony. A legfelkésziiltebb oktatok a biztonsagi
beallitasok teljes eszkoztarat alkalmazzak, mig méasok inkabb a megszokott funkcidkra tdmasz-
kodnak, elkeriilve az ujabb fejlesztések kiprobalasat.

A tanulasi kimenetek és az értékelés 6sszehangolasa a legjobb gyakorlatokban pontos és tudatos:
a feladatok, vizsgak és mérési modszerek kdzvetleniil illeszkednek a kurzuscélokhoz és a fejlesz-
tend6 kompetenciakhoz. Mas esetekben viszont a vizsgarendszer inkabb a meglévo tananyag struk-
turdjahoz igazodik, €és nem mindig tiikr6zi teljes mértékben a kimeneti elvarasokat. Tobb oktatod
hangsulyozta, hogy a vizsgak céljait igyekeznek a kurzus tanulasi kimenetihez illeszteni, de kurzus-
, kontextus- és hallgato-, illetve hallgatoi csoport fliggd, hogy ezt mennyire sikeriil biztositani. Az
interjualanyok kozott volt, aki kiemelte, hogy a kompetenciaalapu kdvetelmények gyakran elvon-
tak, ami nehézkessé teheti a vizsgafeladatokhoz valé pontos kapcsolast. Példaul a szobeli vizsgak
alkalméaval jobban mérhet6 a megértés a visszakérdezés lehetdsége altal.

A visszajelzés mindsége valtozd, kisebb csoportokndl gyakran részletes, személyre szabott
elemzés valosul meg, mig nagyobb létszam esetén a visszacsatolds tobbnyire pontszdmra vagy
rovid megjegyzésre korlatozodik. Ez a kiilonbség a hallgatoi tanulds tdimogatdsaban is jelentds
eltéréseket eredményezhet. A visszajelzés mindségének valtozatossdga oktatofiiggd is, hiszen
van, aki heti szinten ad visszajelzést és van, akik inkabb a szummativ értékelésre helyezik a
hangsulyt. Jelentés befolyasold a visszajelzés mindségével kapcsolatban a hallgatok részérdl
felmeriil6 igény, mely befolyasolja az oktatok altali visszajelzés gyakorisagat. Az oktatok ko-
zott kiilonbség lehet az eszkdzhasznalatban €s az alkalmazott modszertanban is.

A biztonsagi és etikai megoldasok teriiletén a csalasmegel6z6 technikak — randomizalt fel-
adatsorok, IP-korlatozas, idézar — jol beépiiltek a gyakorlatba. Pozitivumként emelhet6 ki, hogy
néhany oktaté mar differencialt modon kezeli az Al-eszk6zok alkalmazésat, bar a pedagogiai
keretek és iranymutatasok még nem minden esetben vannak kidolgozva.

A karon belill a digitalis értékelési gyakorlatok egyszerre hordoznak magas szintli, innovativ
elemeket és fejlesztendo teriileteket. A legnagyobb kihivast az jelenti, hogy az egyéni j6 gya-
korlatokat hogyan lehetne intézményi szinten is széles korben alkalmazni, biztositva ezzel az
értékelési folyamat egységességét és minOségét.

Kovetkeztetések

A vizsgalat eredményei egyértelmlien mutatjak, hogy a digitalis eszk6zhasznalat a felsdok-
tatdsban messze tulmutat a puszta technologiai kérdésen, szorosan kapcsolddik az oktatdi sze-
repfelfogas, a pedagogiai szemlélet és a tanuldsszervezési stratégidk atalakuldsdhoz. A digitalis
értékelés valodi hatékonysagat nem csupéan az alkalmazott platformok és funkcidk hatarozzak
meg, hanem az is, hogy az oktaté mennyire tudatosan, reflektiven €s motivaldo modon épiti be
ezeket a tanitasi-tanulasi folyamatba.

Jelen, kismintas és nem reprezentativ kutatas a Gazdasagtudomanyi Kar hat oktatojanak gya-
korlatat vizsgalta, ezért a megallapitasok nem 4altalanosithatok minden intézményre/tanszékre.
Ugyanakkor az eredmények ravilagitanak azokra a mintazatokra, amelyek kiindulopontként szol-
géalhatnak kari szintli fejlesztésekhez.

A digitalis értékelési modszerek spektruma széles: a magas szinten kidolgozott, komplex
blended rendszerekt6l — SCORM-alapu tananyagokkal, kiterjedt kérdésbankokkal, folyamatos
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formativ visszajelzésekkel és fejlett biztonsagi beallitdsokkal — a csak részlegesen integralt,
formalis digitalis elemekig.

Pozitivumként emelhet6 ki a formativ értékelés tudatos alkalmazasa t6bb kurzuson, kiilondsen
a heti beadandok, szorgalmi feladatok és projektmunkdk formajaban. Ezek nemcsak a tanulési
folyamat tdmogatasat szolgaljak, hanem eldsegitik a hallgatdi onallosag €s feleldsségvallalas fej-
16dését is. A portfolio-alapu értékelés szintén értékes eszkoz a hallgatoi fejlodés nyomon koveté-
sére és az ismeretek rendszerezésére, bar az oktatoi munkaterhelést jelentésen noveli.

A hianyossagok kozott tovabbra is kiemelendd az on- és tarsértékelési modszerek alacsony
aranya, az interaktiv bovitmények (pl. H5P) korlatozott hasznélata, valamint az Al-eszk6z6k pe-
dagdgiai kereteinek hianya. Problémat jelent, hogy a vizsgarendszer €s a tanulési kimenetek il-
lesztése nem minden esetben optimalis, igy egyes kompetenciak hattérbe szorulhatnak.

A kutatds eredményei arra utalnak, hogy a fejlett digitalis értékelési gyakorlatok sokszor
egyéni elkotelezOdésen alapulnak, és intézményi szintli tdimogatds nélkiil fennmaradasuk bi-
zonytalan lehet. A hossza tdvi mindségi fejlddés érdekében sziikség van olyan szervezeti
mechanizmusokra, amelyek segitik a bevalt modszerek atadasat, az oktatok szakmai egyiittmii-
kodését €s a digitalis pedagdgiai kultira erdsodését.

Osszegzés és fejlesztési javaslatok

Az elemzés alapjan egyértelmi, hogy a Gazdasagtudomanyi Karon szamos olyan digitalis
értékelési gyakorlat miikddik, amely korszer(, innovativ és erdsen tdmogatja a hallgatoi tanu-
lasi folyamatokat. Ezek koziil tobb példaértékii lehet mas kurzusok vagy tanszékek szamara is,
kiilondsen azok, amelyek tudatosan épitenek a formativ értékelésre, a portfolidalapti megkoze-
litésre és a biztonsagos vizsgakornyezet kialakitasara.

Ugyanakkor a kari szintli egységesség és a hosszu tavii mindségi miikddés érdekében sziik-
séges az azonositott hidnyossagok célzott kezelése. Ezek kozott kiemelkedik az 6n- és tarsérté-
kelés alacsony aranya, az interaktiv, hallgatoi aktivitast 6sztonzd digitalis bovitmények ritka
alkalmazasa, valamint az Al-eszk6zok pedagogiai kereteinek kidolgozatlansdga. Fontos to-
vabba, hogy az értékelési modszerek kovetkezetesen illeszkedjenek a meghatarozott tanulasi
kimenetekhez, hogy minden kompetencia megfeleld sulyt kapjon a vizsgarendszerben.

A kutatas eredményei alapjan az alabbi fejlesztési iranyok megvalositasa indokolt:

1. Digitalis mentorprogram létrehozasa

A legjobb gyakorlatokkal rendelkez6 oktatok tudésanak és tapasztalatainak strukturalt,
kari szintli megosztasa. Ennek részeként szervezett workshopok, k6zosségi tanulasi al-
kalmak ¢és belsd tudasbazis segitené a modszertani fejlodést.

2. Célzott Moodle-tovabbképzések

Olyan gyakorlatorientalt képzések szervezése, amelyek a Moodle rendszer minden el-
érhetd funkciojanak hasznalatara, példaul kérdésbankok hatékony kezelésére, a felada-
tok randomizélasara, valamint a HSP €s egyéb bovitmények kreativ alkalmazasara f6-
kuszalnak.

3. A formativ értékelés tudatos integralasa

Heti rendszerességii feladatok, reflexios naplok és csoportos visszajelzések beépitése a
kurzusokba, amelyek a differencialt fejlesztést és a hallgatdi onreflexiot erdsitik.
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4. Portfolio- és onértékelési modszerek bovitése
Olyan értékelési formak elterjesztése, amelyek tdmogatjak a hallgatoi autondomiat, a
reflektiv gondolkodast és a tanulasi folyamat tudatos kdvetését.

5. A kimeneti kompetenciak és vizsgarendszer dsszehangolasa
A tantargyi és szakstrukturak rendszeres feliilvizsgalata annak érdekében, hogy a
vizsgarendszer valoban tiikrozze €s tdmogassa a hallgatokban fejlesztendo készségeket
¢s tudastertileteket.

"o

A meglévo erdsségek kiaknazasa és az azonositott hidnyossagok céliranyos erdsitése révén a Gaz-
dasagtudomanyi Kar tovabbfejlesztheti a digitalis értékelési kultarajat. A hossza tavu cél az, hogy a
digitalis értékelés ne csupan technikai megoldasként jelenjen meg, hanem a tanulasi folyamat szerves,
atgondolt és egységesen magas szinvonalon miikddo elemeként. Ehhez elengedhetetlen az intézmé-
nyi szintli tAmogatés, a tudasmegosztas és a folyamatos szakmai parbeszéd fenntartasa.
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Digitalis tananyaggal segitett matematikaoktatas

Abstract

The main subject of the good practice is the development and testing of a digital curriculum Designed for elementary school
students, the curriculum specifically covers an eighth-grade mathematics topic: solids of revolution. Initially, students partici-
pating in the practice were surveyed using questionnaires. Based on these, we can say that students have a negative perception
of online education. Following this, the students' learning environment was also evaluated, providing crucial insights for the
development of the digital curriculum. The digital curriculum was created based on the script that is used in practice, and was
tested in a real environment. Students engaged with the digital content alongside their offline lessons through a mirrored
classroom teaching strategy. Students who have completed the course had effectively mastered the solids of revolution curri-
culum. Students' attitudes toward online education have changed in a positive direction.

Keywords: mirrored classroom, elementary school, mathematics, solids of revolution

Absztrakt

A jo gyakorlat f6 témaja egy digitalis tananyag fejlesztése és tesztelése. A tananyag altalanos iskolai diakoknak késziilt, a
nyolcadik osztalyos matematika egyik témakorét, a forgastesteket dolgozza fel. A gyakorlatban résztvevd didkok eldzetes
felmérése kérdoivekkel tortént. Ezek alapjan elmondhatjuk, hogy a didkok negativ véleménnyel rendelkeznek az online
oktatassal kapcsolatban. Késobb a diakok tanulési kdrnyezete is felmérésre keriilt, ezek az informaciok nélkiilozhetetlenek
a digitalis tananyagfejlesztés szempontjabol. A gyakorlatban olvashaté forgatokonyv alapjan késziilt el a digitalis tananyag,
amely valos koryezetben kertilt tesztelésre. A didkok a offline tandrakkal 6sszekapcsolva talalkoztak a digitalis tartalmak-
kal, a tiikrozott osztalyterem oktatasi stratégiat felhasznalva. Azok a diakok, akik elvégezték a kurzust, megfelelden elsaja-
titottak a forgastestek tananyagot. A tanuldk online oktatashoz vald hozzaallasa pozitiv iranyba valtozott.

Kulesszo: tiikkrozott osztalyterem, altalanos iskola, matematika, forgéstestek

Bevezeto

Matematikatanarként dolgozom egy vidéki altalanos iskolaban, ahol szerb és magyar anyanyelvii
didkok is tanulnak. Sajnos azt kell tapasztalnom, hogy a diakok matematika tuddsa egyre rosszabb
képet mutat, nagy kiillonbségeket figyelhetiink meg egy-egy osztalyon beliil is. Véleményem sze-
rint ebben kozrejatszik az elmult idészak bizonytalan oktatasa, mint pl. a pandémia idején kialakult
oktatasi megoldasok, vagy az elmiilt évben bekovetkezett korai vakacié megkezdése. Evrél évre
tobb hianyossagot halmoznak fel a tanulok, és ez a ciklikus matematikaoktatasnak sem kedvez.
Ebben az évben szerencsém van két ballagd osztalyt is elkisérni az év végéig, online-tananyaga-
immal az ¢ elérehaladasukat segiteném, ugyanakkor az sem titkolt szdndékom, hogy megvaltoz-
tassam az online-oktatasrol kialakult képiiket is.

A Szerbiai oktatasi rendszerben az altaldnos iskolai tanulmanyok lezarasaképp érettségit tesz-
nek a nyolcadik osztalyos tanuldk, az iskolaév végén, harom tantargybodl (matematika, anyanyelv,
valasztott tantargy pl. bioldgia). Az érettségin elért pontszdmok és az eddigi tanulmanyi eredmé-
nyeik alapjan rangsoroljak Oket, igy juthatnak be az altaluk valasztott kozépiskoldba vagy gimna-
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ziumba. A heti egy érettségire felkészit6 ora nagyon kevésnek bizonyul, a diakoknak tobb segit-
ségre lenne sziikségiik. Ezen 0rdk megtartasat az is hatraltatja, hogy a kis intézményekben délelotti
¢s délutani tanitasi formaban is folyik az oktatas, igy nehézkes az idopontok egyeztetése. Ezért
¢ésszerll lenne e-learning tananyagokkal segiteni a didkok érettségire valo felkésziilését. Ugyan az
anyaorszagban mar szamos felvételi el6készitd online rendszer elérhetd, de az eltérd tanterv és a
szerb nyelvbdl atvett helyi jelolések nem teszik lehetdvé annak teljes mértékii hasznalatat.

Célom az, hogy az elméleti 6rak tananyagait e-learning formaban elérhetdvé tegyem a didkjaim
szamara, ezaltal még az iskolai tanorak el6tt talalkozhatnak az uj fogalmakkal. Természetesen
minden tanul6 a sajat tempodjaban, sajat idébeosztas szerint foglalkozhat a leckével, sajatithatja el
az 0j fogalmakat, értheti meg az 01j 6sszefliggéseket, tételeket. Azért valasztottam a tiikrozott osz-
talytermi modellt, mert ez lehetévé teszi, hogy a diakok 6nalléan is tanuljanak, viszont a tanari
tamogatas a tananyagok alkalmazasi szintjén nagyobb mértékben tud érvényesiilni. Bizom abban,
hogy a didkjaim kelld motivacidval rendelkeznek ezen modszer bevezetésére.

Célcsoportelemzés

Kérddives formaban végeztem kezedeti felméréseket a nyolcadik osztalyos tanulok korében. Ossze-
sen tizenegy tanulo toltotte ki az tirlapokat, digitalis formaban. Az els6 felmérés tobb olyan kérdést tar-
talmazott, amely a tanulok korabbi online oktatasaval kapcsolatos véleményét, tapasztalatait tarja fel,
hosszu szoveges valaszadasi lehetdségekkel. Ezt kdvetden, egy rovidebb kérddivet is kitoltottek, amely
fdleg a tanulasi szokdsaik, idébeosztasuk és tanulasi kdrnyezetiik leirasat volt hivatott feltérképezni.

Eldszor is szeretném roviden sszefoglalni a didkok eddigi tapasztalatait. Tobbnyire negativ véle-
ménnyel rendelkeznek az online-oktatést illetden. A pandémia idején keriiltek bele az ) munkafor-
maba, tandraik foképp videdmegtekintésbdl alltak, szerencsésebb esetben pedig szinkron videohivas-
ban tortént a tananyag atadasa. Elvégzendd feladataik koz¢ tartoztak a tananyagok filizetbe vald maso-
lasa €s az 6nall6 matematika feladatmegoldas, ezeket fotok formajaban el kellett elkiildeni az oktato-
nak. A tanulok egyetértettek abban, hogy ilyen modon nagyon nehéz matematikat tanulni, sét szinte
lehetetlen. Ha onalldan kellett tananyagot feldolgozni, akkor az tal sok id6t igényelt, motivaciojuk
gyorsan alabbhagyott, ennél jobb megoldasnak érezték a videdhivasban folyd tanodrakat. A kotelezd
orakon kiviil nem vettek részt semmilyen online képzésen, igy csak ezekre tapasztalatokra hagyatkoz-
hatunk. Osszességében semmilyen eldnyt nem emlitettek az online-oktat4ssal kapcsolatban.

A masodik kérddiv elemzésével a didkok tanuldsi kdrnyezetét tudjuk megismerni. A kapott
eredmények a kovetkezOk: A valaszadok 82%-a asztali szamitogépet vagy laptopot hasznélna az
online tanulashoz, de a mobiltelefont haszndlok korében is mindenki rendelkezik szamitogéppel.
Ezért leegyszerisitve a fejlesztést, csupan a szamitogép képernydjére alakitottam ki az e-learning
tananyagot, nem vettem figyelembe a mobilhasznaldkat.

A kovetkezd kérdések az online oktatasra forditott id6t céloztak meg. A didkok teljes mértékben
egyetértenek abban, hogy az online tananyagot hétkoznap szeretnék megtekinteni, elényds lenne
olyan napon, amikor nincs matematika orajuk, ezt a pontosan 45,5%-uk valasztotta. Tehat kiilon
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figyelmet kellett forditani az iskolai 6rak tervezésénél arra, hogy az j ismeretet feldolgozo, ezaltal
digitalis tananyagként megtekintett anyagrészek hétkdznapi feldolgozasa megvaldsulhasson.

Csupan 18% dontott amellett, hogy az igy feldolgozott tananyag ideje kevesebb mint 45 perc
legyen, 55% valasztotta a 45 perc — 2 6ras iddintervallumot, mig 27%-uk ennél is tobbet hajland6
otthoni koriilmények kozott matematikat tanulni. Ezzel parhuzamosan kivalaszthattdk, hogy mi-
lyen hosszu videdt tudnak megnézni tovabb kattintas vagy beletekerés nélkiil, ez atlagosan 15 - 20
percre jott ki. Ennek ellenére a kiilon megjegyzések kozott olvashatunk az 6ra hosszara vonatkozo
¢észrevételeket is, mint pl. ,,ne legyen tal hossza az 6ra, férjenek bele a feladatok™.

Az altalam elkészitett tananyagnak nem célja kivaltani egy 45 perces iskolai orat, csupan fel-
késziteni a diakokat az 0ij ismeretekre, annak gyakorlasa és alkalmazasa mar a tanéran torténik. A
tikrozott osztalytermi modszer buktatdja a motivacio elvesztése, tehat nem allt szandékomban
hosszu videdkat €s nehéz feladatokat a didkok elé tenni.

Mennyi id6t toltenél Gsszesen az online matek oraval
hetente, feladatmegoldassal egyiitt?

kevesebb, mint 45 perc
18%

1. abra
Tanulassal toltott ido

Az, hogy milyen formaban szeretnék megtekinteni a tananyagot, nagyon eltérd valaszok sziilettek.
A didkok 9%-a szeretne kiilon elkészitett jegyzet kapni az e-learning tananyag mellé. Véleményem
szerint azonban hatékonyabb az informaciofeldolgozas, ha maguk készithetnek jegyzetet, plakatot
vagy gondolattérképet az adott témabol, ezért a kiilon letdlthetd jegyzet nem kertilt bele a tananyagba.
A valaszolok 18%-a megelégszik egy szoveges dokumentum elolvasaséaval is, 27% pedig videdban
szeretné megtekinteni a tananyagot. A fennmarado 27% sajat tempojaban olvasna az informaciokat,
és csak 18%-uk jeldlte be az interaktiv feladatokat. Osszességében arra jutottam, hogy rovid videok
forméjaban vagy narracioval ellatott abrakkal mutatok be egy 0j fogalmat, ezen feliil pedig kattintassal
tettem irdnyithatova a feliiletet, igy mindenki a sajat tempdjaban tudta végigjarni a tananyag részeit.

Arra a kérdésre is valaszt kaphattam, hogy a tanulok milyen forméaban szeretnék bemutatni az
elkészitett otthoni feladataikat. A didkok kétharmada szeretne olyan feladatokat kapni, amelyek
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megoldasat, értekelését akar azonnal, de mindenképpen még a matematika ora el6tt elolvashat. Az
eldre elkiildott feladatok azért is bizonyulnak jo valasztdsnak, mert az oktato fel tud késziilni az
esetleges kérdésekre, azokat be tudja épiteni az e-learning tananyagot kdvetd tanordjaba is.

Milyen formaban szeretnéd megkapni az online
tananyagot?

PPT, ahol kattintassal
haladhatsz tovabb
28%

Szoveges
dokumentum
18%

Interaktiv
feladat +
jegyzet
9%

Interaktiv feladat -
lehetséges elemek
mozgatasa, lapozas...
18%

2. abra
Online tananyag feldolgozasanak modjai

A segitségnytjtassal kapcsolatos kérdésbdl az deriil ki, hogy a 36% inkabb osztalytarsatol kérne
segitséget, €s csupan 9%-uk az aki a tantargy oktatdjatol. A diakok 9%-a, aki pl. internetes kereséssel
probalna rajonni a megoldasokra, mig 36%-a csaladi korben keresne vélaszt. Ugyanakkor tobben is
megjegyezték, hogy a Forumon feltett kérdéseikre azonnali valaszt varnak. Ezt a problémat ugy hi-
daltam at, hogy tlizenetkiild6 lehetdséget allitottam be a diakok és a tanar kozott. Ez mellett az online-
tananyag feldolgozasi napjan, este 18:00 és 19:00 kozott valaszoltam a didkok eldzetesen feltett kér-
déseire, tovabba ebben az id6ésavban csetelési is lehetdséget is biztositottam a tanuldknak.
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Ha elakadsz egy online feladatnal kitdl kérnél
szivesen segitséget?

magantanar
9%

tantargy
oktatdja
9%

sziil6/testvér
37%

photomath,
onlinecalculator

3. dbra
Segiségnyujtas az online tanuldshoz

Oktatasi folyamat

Az altalam kialakitott e-learning rendszerben képzésként tekintiink az éltalanos iskola nyolcadik
osztalyara, ezen beliil pedig meghatarozhatunk kiilonb6z6 kurzusokat, melyek a nyolcadikos tananyag
nagyobb témakorei, ilyen pl. a gulak vagy a linedaris fliggvények, és természetesen a forgastestek is. A
kurzusok szamos modulbol épiilnek fel, jo gyakorlatomban a forgastestek kurzus hengerre vonatkozo
moduljait mutatom be. A tananyag célja, hogy a didkok megismerkedjenek a forgashengerre vonat-
koz6 fogalmakkal, a felszinére és térfogatara vonatkozo képletekkel, 6sszefliggésekkel.

A tananyag feldolgozasahoz a tiikkrozott osztalytermi modszert hasznaltam fel, amely szerint a
didkok még az ora el6tt pl. elektronikus formaban megismerekedhetnek a tananyaggal, sajat tem-
pojukban feldolgozva az ujdonsagokat, majd az elsajatitott tudast felhasznalva a tanéran oldanak
meg kiilonbozo feladatokat, a tanar vezetésével. A tanoran mar ugy vesznek részt, hogy az alapvetd
Osszefliggésekkel is tisztadban vannak, igy az 6ran tobb id6 marad a csoportmunkara, aktiv tanu-
lasra, ezaltal a tanulds nem reked meg az alkalmazas szintjén, hanem lehetdség van azon tallépni,
és eljutni magasabb gondolkodasi készség szintekre is. (Banszki—Huszar, 2018).
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[Emlékezés] [Ertelmezés] [Felhasznélés] [ Elemzés ] [ Ertékelés } [ Alkotas }

[ Otthoni kdrnyezet ] [ Iskolai kdrnyezet ]

4. abra
Tiikrézott osztalyterem oktatasi stratégia bemutatdsa

A tananyag eredményességére a diakok véleményébdl, és a tandran dsszegyiijtott adatokbol tu-
dunk kovetkeztetést levonni. A kurzus nem, vagy csak kevés mértékben tartalmaz a didkok tudas-
valtozasara vonatkozo6 teszteket, ezért az, hogy a didkok milyen mértékben sajatitottak el az otthoni
tananyagot, a tanora elején keriilt felmérésre, pl. rovid teszt, keresztrejtvény, felelet formajaban.

Ezen kiviil a didkok véleménye alapjan, a kovetkezd kérdések mentén tudjuk az elkésziilt on-
line-tananyagot megvizsgalni:

e A didkok mindegyike elvégezte-e a feladatokat, mekkora volt a lemorzsolddas? Ez miatt

milyen akadalyokba iitkdztiink a tanorak soran?

e Mennyi iddbe telt elvégezni az adott tananyagot, megfelelt-e az eldzetes terveknek a tanu-

lasi id6?

e Melyik feladatok okoztak leginkabb problémat, mi volt ennek az oka? Volt-e til konnyt,

vagy tul nehéz feladat?

e Tamogatta-e a didkok egyiittmiikodését az digitalis tananyag?

o Sikeriilt-e kivaltani a tanorai eldadast az online-tananyaggal?

o Kaptak-e megfeleld segitséget az online-tananyaggal kapcsolatban, az oktat6tol?

e Megfigyelhetiink-e valtozast a didkok online-tananyaghoz val6 negativ hozzaallasaban?

Az értékelés utan mindenképpen sziikséges a tananyag 01jboli dtdolgozasa, amennyiben az érté-
kelési eredmények alacsony szintet mutatnak.

Tanulasi kornyezet technologiai bemutatasa

A tananyag egyes részeihez kiilonb6z6 szoftvereket valasztottam, pl. az abrak elkészitéséhez
Geogebra-t, Canva-t vagy Inkscape-t, vide6 anyagokhoz Open Shot Video Editor programot, mig
a SCORM csomagok megalkotasahoz az iSpring Suite 11-et.

Az altalam kivélasztott LMS rendszer, ami 0sszekapcsolja a kiillonb6zd tananyag részeket a
Moodle. Széleskorti felhasznalasi lehetdségei miatt szamos egyénre szabhato beallitassal rendel-
kezik. Fontos volt szdmomra, hogy a matematikai irdsmodot és matematikai programokkal elké-
sziilt File-okat jol kezelje, szerencsére néhany bévitménnyel kiegészitve, mar elérheté a Geogebra
vagy a matematikai szimbolumok is. A rendszer tovabbi elonye, hogy nagy tudask6zosség all mo-
gotte, igy a fejlesztés sordn felmeriild kérdésekre biztosan taldlni megfelelé megoldast.
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A tananyag hasznalatdhoz mindenképpen sziikség volt az oktatd személyes kozremiikddésére
is. Az e-learning tananyag bevezetése el6tt a diakokkal at kellett beszélni a jelentkezéshez, regiszt-
raciohoz sziikséges tennivalokat. A tananyag a Moodle rendszer beépitett funkcioit is hasznalja,
pl. feladatbeadas, kurzusforum, ezért elengedhetetlen a didkok eldzetes képzése, hogy a tananya-
gokat megfelelden tudjak kezelni. A modulok nyitasi idejét, a tevékenységek hataridejét a tanora-
kon is kozolni kellett a tanulokkal, tovabba figyelni kellett a pontos iitemezésre is, hogy a megfe-
lel6 tananyag részeket tudjak otthon atnézni, és idében elkiildeni a feladatok megoldasat, ugyanis
ezen feladatok eredményeit felhasznalva alakitottam az iskolai tanorak terveit is. A diakoknak le-
hetdséget biztositottam, hogy a hataridds feladatok beadasa eldtt kérdéseket intézzenek a feladattal
kapcsolatban, ezeket a kurzusforumon tehették meg.

Fejlesztési forgatokonyv

Fejlesztoi megjegyzések: A kurzust az Moodle LMS rendszerbe kell feltdlteni. A tananyagok
¢s feladatok tobbféle programmal késziilnek, de a fejlesztés soran igyekezziink azok egységes
megjelenitését megdrizni. Ezt a célt szolgélja az is, hogy kozds hattérképet hasznalunk a kiilon-
b6z06 rendszereknél, jelezvén Gsszetartozasukat. (#86c4d3, #a9d9e5)

A tananyagban el6fordulnak passziv tartalmak, mint pl. a videok, hangok és képek, illetve in-
teraktiv tananyagok, tesztek, melyek SCORM csomag forméjaban keriilnek feltoltésre. Ezen feliil
hasznalunk még kiilsé linkeket is, ezeket agyazzuk be az oldalra, hogy a didkok figyelme az olda-
lon maradjon, ilyenek a Google Doc, Padlet, Geogebra, Youtube oldalak.

Kurzus neve: Forgastestek

Kurzus leirasa: A kurzus az altalanos iskola 8. osztalyos tananyag egyik {6 témakorét, a for-
gastesteket dolgozza fel. A tananyagban harom f6 forgastest keriil bemutatasra, ezek a korhenger,
a kap és a gdmb.
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Bevezeto (0. modul

Tanulasmodszertani atmu-

vided 0. modul 1. lecke 1. oldal
tato
Cim: —
Udvozollek a 8. osztaly 7. kurzusanél a Forgastesteknél!
A kurzus tartalma: e A kup — alapfogalmak
e Forgastestek e Az egyenes kup halgja
e Henger — alapfogalmak e Az egyenes kup felszine és térfogata
e Henger haldja e A gomb — alapfogalmak
o Henger felszine és térfogata e A gdmb és sik metszetei

e A gomb felszine és térfogata

Video szovege: Udvozollek a 8. osztaly 7. kurzusanal a Forgastesteknél!

A tananyagban harom f6 forgastest keriil bemutatéasra, ezek a korhenger, a kip és a gomb.
Mindharom mértani test ismertetése a hozza kapcsolodo alapfogalmakkal kezdddik, ezutan
bemutatjuk a testek sikmetszeteit, testhalojat, végezetiil a forgastestek felszinének ¢és térfoga-
tanak kiszamitasi modjat, azok felhasznalasi lehetdségeit.

A rovid tananyagrészek szorosan kapcsolddnak az iskolai tandrakhoz, ezért a feladatok meg-
olddsa minden esetben sziikséges, hogy be tudj kapcsolddni az matekordkba. A hataridok ro-
videk, ezért szlikség van a rendszeres feladatmegoldasra. A témakorok egymasra épiilnek, te-
hat csak sorrendben oldd meg a feladatokat! A tananyagban szerepelnek kotelezden elvég-
zend6 munkak és szorgalmi feladatok is. Ezzel parhuzamosan egyéni, kiscsoportos és osz-
talyszintli tevékenységek is eléfordulhatnak, ezeket eldre jelezziik minden feladatnal. A tanu-
locsoportok a tanoran keriilnek kialakitasra és a kurzus végéig allandéak maradnak.
Amennyiben kérdésed meriilne fel az adott tananyag résszel, feladattal kapcsolatban, azt ird
meg a bevezetdben talalhatd kurzusforumban, az oktato a feladatmegoldasok napjan 18 és 19
ora kozott valaszol az ott feltett kérdésekre.

Médiaelemek Narracio Megjegyzés
vide6 — az oktaté elmondja az elkésziilt videdt youtubera feltdltent,
a tanulassal kapcsolatos in- beépiteni a moodle oldalra
formacidkat
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Bevezet6 Plakat 0.modul 2. lecke 1. oldal

Cim: Tanulasi tippek:

e A tanulasra valassz olyan helyet és id6t, amikor nem zavar senki!

e Figyelmesen olvasd el a feladatok utasitasait, ha sziikséges kérj segitséget!

e Egyszerre egy feladat megoldasara koncentralj!

e Nyugodtan hasznald ki a technika nyujtotta lehet6ségeket, pl. bongéssz az interneten,
hasznalj szamologépet!

e Tartsd szem el6tt a feladatok hataridejét!

Médiaelemek Narracio Megjegyzés

Henger - Alapfogalmak 1. modul

Alapfogalmak - tan- Interaktiv feladat
anyag (drag and drop)

Cim: Sik ¢és gorbe feliiletek

1.modul 1. lecke 1. oldal

Csoportositsd a testeket aszerint, hogy milyen feliiletek hataroljdk! Huzd a megfelelé helyre
a mértani testeket!
Csak sik feliiletek hataroljak/ Sik és gorbe feliiletek is hataroljak/ Csak gorbe feliiletek hataroljak

Médiaelemek Narracio Megjegyzés
Tesztl.png A mértani testeket sik és Megoldas:
Teszt2.png gorbe feliiletek is hatarol- Sik Feliiletek hataroljak: kocka, tég-
Teszt3.png hatjak. latest, tetraéder, focilabda
Teszt4d.png Sik és gorbe feliilet is hatarolja:
Teszt5.png Csoportositsd a testeket a csonkakup, kap, henger
Teszt6.png szerint, hogy milyen feliile- | Csak gorbe feliilet hatarolja: gomb,
Teszt7.png tek hataroljak! Hiizd a meg- | térusz, tojas
Teszt8.png felel6 helyre a mértani tes- Ertékelés:
Teszt9.png teket! *J6 megoldas! Szép munka!
Harom téglalap, *Nem teljesen jo a megoldasod, pro-
ahova a megfeleld bald ujra! Figyeld meg, hogy melyik
alakzatokat kell be- testeket tudod ugy letenni az asz-
hazni talra, hogy az ne guruljon el? +1
probalkozas
*Ez sajnos nem sikertilt.
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E-learning tananyag bemutatasa

{tinaGYMA 3 i A P Higs NA -
* » h .
Vv Bevezetd
Kilépés a tevékenységhs!
Udvoziés

Egyenes és gérbe feliiletek

Tanuldsi tippek SR iEmes & gibe ek Porcrien 606 iF Question List

o

Csoportok

Sik és gorbe feliiletek Csoportositsd a testeket a szerint, hogy milyen feluletek hatdroljak!
~ Henger - Alapfogalmak Hozd  megfeleld helyre o mértani testeket! |

2. feladat - gondolattérkeép '
~ Henger - Testhalo
1. feladat - Kor és részei - . §
Testhlo - tananyag .
~e .
2. feladat - Mérés A cs.. v/
Sik és gorbe feluletek is Csak gorbe feluletek
hataroljsk hataroljak

Alapfogalmak - tananyag

1. feladat - Alzpfogalmak

\ 4

2. feladat - Mérés B cs... Csak sfk felultetek hatdroljak

2. feladat - Mérés C cs...

2. feladat - Mérés D cs...

Hatérid6: 2024.04.15. 20:00 Your Score: 0 of 0 Question 1 of 1 m

V' Henger - Felszin és térfo...

Felszin - tananyag LS | ol [5.25| el

5. abra
Alapfogalmak — tananyag — interaktiv tananyag:
A kurzusban szerepld interaktiv feladatot egyike, ahol a megadott testeket kell kiilonvalogatni feliiletiik alapjan

{tinaGYMA d I _‘ ——
x I
v Bevezets
Kilépés a tevékenységbdl
Uavoziés Egyenes és gbrbe felletek ]

W1 Egyenes és gorbe feluletek (Pontszam: 66.6...

Tanulési tippek S Question List

Kurzusforum
Csoportok
A henger tengelyes metszete Egészitsd ki o mondatokat!
' Henger - Alapfogalmak
Alapfogalmak - tananyag
1. feladat - Alapfogalmak i atmérgjével (©) v . masik oldal a henger magassagaval (H).
2. feladat - gondolattérkép
Mivel  henger glalap. ezért
~ Henger - Testhilo kennyedén kiszamithatd: | -Select- A
1. feladat - Kor és részei TerH
Ha a henger stmerje és3 5, akkor a tengelyes

Testhslo - tanan
2. feladat - Mérés A cs... e

2.feladat - Mérés B cs...

@
[
2.feladat - Mérés Ccs.. @
&

2. feladat - Mérés D cs...

Hatérid6: 2024.04.15. 20:00 Your Score: 0 of 0

V' Henger - Felszin és térfo...

Felszin - tananyag A | ol 5.5 | el

6. dbra
Egy video megtekintése vagy egy abra megvizsgalasa utan kiegészitendo mondatokkal a diakok maguk fedezhetik fel
az osszefiiggéseket a fogalmak kozott.
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{tinaGYMA 6 i o e (-

x

Udvoziés

Tanuldsi tippek

Kurzusforum 8

Csoportok v e
v Henger - Alapfogalmak =

Alapfogalmak - tananyag 7 ‘

1. feladat - Alapfogalmak SZELO és ERINTO i | KORSZELET Q

2. feladat - gondolattérkép o1 (o} 01 =

= Anonymous 21 s Anonymous 200
¥ Henger - Testhilo A kbrvonal azon pont haimaza 8 K5zéppontot és a Korvons! egy Az érin 2 82 egyenes (a kor AkGrszelet olyan sikdom, amit egy
skban,amelyek egy adott, a kar Pontjét Bsszex6t5 szakasz.letve sikjaban ), amelynek a kdrvonatial Kariv 65 egy hir hatdrol

kbzéppontjatol, adott tévolsigra ennek a szakasznak a hossza ‘egy kdzds pontja van
™ .
= Anonymous 271 b 4
Testhalé - tananyag Szeld 32 az egyenes, amelynek 3
korvonallal két ko20s pontja van

2.feladat - MérésAcs.. @ L

2.feladat - MérésBcs.. @

ATMERG KORIV | KORCIKK
2.feladat - Mérés Ccs.. @
o1 o1 D1 o1
2.feladat - Mérés Dcs... @ ‘s Anonymous 2 = Anonymous 201, s Anonymous 201 s Anonymous 24
A kor hirja a korvonal birmely két A ke kbzéppontisn dthalado, a Koriv  kdrvonatat két pontia két A kdreikk a kir egy része, melyet
Hatérid6: 2024.04.15. 20:00 pontiit A ket sugdr és egy koriv hatdrol.
: 2024.04.15. 204 egyenes szakasz

leghosszabo har sz dtmérs.

T Add comment £
v Henger - Felszin és térfo... E & Add comme — e
Felszin - g .. s n o g
) KOR KERULETE KOR TERULETE L KORIV HOSSZA i KORCIKK TERULETE =‘
Térfogat - tananyaq o o | - ~ - I

7. abra
A kor és részei — csoportos feladat —Padlet bedgyazdssal:
Egy kis kutatomunkaval gyorsan elvégezhetd a feladat, melyben egy-egy fogalmat kell kivalasztaniuk a tanuloknak,
és leirni annak definicidjat. A tanordn fel tudjuk haszndlni a felidézett fogalmakat.

:HNAGVMA 8 anyité im Porta é A ® NA - Szercesmtes azemmod @ )
x
E 2.feladat - mérés Besoport EEE) # @ O ® o e - @
ps— File Edit View Insert Format Tools Help
. . e | = A 2 Eeqz tme=ejEeE 3 i S e
- — T QA & ¢ 8 A F 100% Normal text Trebu nj+/ B 1 U A e @@ E-t E ¥ & E R | i rd
- 1 1 L LI | 4 1 2. Wk H 1 LTI
Alapfogalmak - tananyag
1. feladat - Alapfogaimak - Tanulé neve: Alexandrd|
2. feladat - gondolattérkép Henger Jellése: | A 8 ¢ b E F & H |
~ Henger - Testhslé — 9 | 153 | 88
Heng Papircsik hossza: | cm Py em
1. feladat - Kor és részei - P 3
Atmerd hossza: o o o
Testhalé - tananyag Gk hemomzta | 3| 306 | 51
az stmers a | em | em
2. feladat - Mérés Acs.. @ hosszaval:
Atlagos csik hossz/atmerd:
2.feladat - Meres Ccs... @ ]
1 Melyik b k volt a I b és. legkisebb az atmérsje?
2.feladat - Mérés D cs... @ i | ]
Hatérid: 2024.04.15. 2000
Melyik volta & & a
~ Henger - Felszin és térfo... | I
Felszin - tananyag [©
Tertogat - ananyaa ] vagy fordi aranyos az dtmerd és a papircsik hossza?
1. feladat - Felszin vagy ter. i l l
2. feladat - Hengerkutatd
Szorgalmi feladat
,
8. abra

A mérés — csoportos feladat —GoggleDoc bedgyazdsdval:
A mérés feladatban sziikség van minél tobb dsszegyiijtott adatra, hogy a tanulok felfedezhessék a henger atmérdje és
alapjanak keriilete kozotti kapcsolatot, ezért sziikséges a csoportmunka.
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[3NAGYMA  Kers

X

~ Henger - Alapfogalmak
Alzpfogalmak - tananyag
1. feladat - Alapfogalmak
2. feladat - gondalattérkép
~ Henger - Testhils
1. feladat - Kor és részei
Testhals - tananysg
2 feladat - Mérés Acs.. @
2. feladat - MérésBes.. @
2 feladat - Mérés C cs... @
2.feladat - Mérés D cs.. @
Hataridd: 2024.04.15. 20:00
~ Henger - Felszin és térfo...

Felszin - tananyag

1. feladat - Felszin vagy térf...
2. feladat - Hengerkutato
Szorgalmi feladat

3. feladat - A koltd és a ma...

Porta é A ® Haligats NA -

A henger térfogata

Szerze: berecalexandra

Térfogat - tananyag

n=s
Oldalszam: —@

9. abra
A henger térfogata — tananyag — Geogebra bedagyazassal:

A diakoknak fontos a vizualis megjelenités, sokan nem tudjak elképzelni a mértani testeket, ezért hasznalunk

a tanoran minél tobb abrat, lehetdleg fizikai modelleket.

{tiNnaGYMA 2

x

' Henger - Alapfogalmak
Alapfogaimak - tananyag
1. feladat - Alapfogalmak
2. feladat - gondolattérkép
' Henger - Testhalé
1. feladat - Kor és részei
Testhalé - tananyag
2. feladat - Mérés A cs...

2.feladat - Mérés B cs..

2. feladat - Mérés C cs...

2.feladat - Mérés Dcs... @

Hatérids: 2024.04.15. 20:00
~ Henger - Felszin és térfo...

Felszin - tananyag

Térfogat - tananyag

1. feladat - Felszin vagy téff...

2. feladat - Hengerkutat6

Szorgalmi feladat

3. feladat - A kolt6 és a ma...

Por A ® Hillgats NA -

\
HENGERKUTATg

NEZZ K8RUL, A MATEMATIKA KRuLVESZ!

Leadott munka hozziadésa

10. abra
Hengerkutato — feltéltendd feladat leivasa:

A kovetkezd feladat szerint a haztartasban kell henger alaku targyakat keresni, a figyelemfelkelti plakat bizonydra

meghozza a kedvet a munkdhoz.
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Tesztelés eredményei

A kurzust valos iskolai kdrnyezetben teszteltem. A feldolgozott tananyag illeszkedik a nyolcadik osz-
taly forgastestek témakorébe, amelynek a feldolgozasa aprilis kozepére tehetd, igy az online-tananyag
elkészitésének hatrideje is ez volt. A tananyag fejlesztése soran végig kapcsolatban voltam a didkokkal,
igy Ok is szolgaltattak néhany otlettel a fejlesztés soran, mint pl. ,,Legyen csoportos feladat is!”.

A tananyag tesztelésére aprilis 15 €s 19-e kozott kertilt sor, de a didkok mar elézetesen regiszt-
raltak a Moodle-oldalra. Napi szinten kellett feladatokat megoldaniuk, a feladat megoldasra szant
1d6t pedig lemérnitik. A harom modul kiprobalasa utan a negyedik napra egy elégedettségi kérdo-
ivet kellett kitolteniiik, illetve egy utolséd 1€pésként egy csoportos beszélgetést is szerveztiink, ahol
mindenki elmondhatta tapasztalatait.

A felmérésen tizenegy diak vett részt, de csupan hatan végezték el a teljes kurzust, majd értékelték
a feladatokat. A naplozott tevékenységekbdl azt is kiolvashatjuk, hogy a tanulok koziil tobben is meg-
tekintették a tananyagokat (atlagosan 8 diak), de a beadando feladatokat mar nem készitették el. Mivel
igy a teljes osztaly nem vette ki a részét az otthoni feladatok megoldasabdl, a tandran ujbol at kellett
besz€lni a fogalmakat, habar ezeknek a fogalmaknak az ismertetése sokkal gordiilékenyebben ment,
mert mar tudtak segiteni egymasnak a tanulok. Az iskolai tanoran elvégzett feldadatok megoldasabol
egyértelmiien érzékelhetd, melyek azok a tanulok, akik foglalkoztak az e-learning tananyaggal, és kik
nem. Tehdat ezzel az online tananyaggal nem sikertilt teljes mértékben kivaltani a tanorai eléadast, mert
nem mindenki kapcsolodott be a munkaba, de észlelhetd volt a didkok kozotti kiilonbség.

Altaldnossagban a didkoknak tetszett az igy elkésziilt online tananyag, mivel valtozatos felada-
tokat tartalmazott, illetve eddig nem hasznalt modszereket. Ezek koziil tobben is kiemelték a gon-
dolattérkép készitését, amelyet kordbban ennél a tantargynal még nem alkalmaztak.

Az eldzetes tervekhez képest joval tobb 1dot toltottek a didkok a tananyag feldolgozasaval. Az alap-
fogalmak témakorére atlagosan 45 percre volt sziikség, a felszin és térfogat feldolgozasara 20-25 perc,
igy ez allt legkozelebb a tervezetthez. Ezzel szemben a henger halojanak megalkotasaval és a csoportos
feladat megoldaséaval foglalkoztak legtobbet. Abban a csoportban, ahol jol tudtak egyiittmiikodni a
csapattagok, ott csupdn fél 6raban megoldottak a feladatot, ahol akadozott a kommunikécid, ott egy
oranal is tobbet toltottek a képernyd eldtt.
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Mennyi id6t foglalkoztal az online tananyaggal és a feladatmegoldassal

Osszesen?
35
46-60 1 6réanal tobb
3
25
16-30 31-45 0-15 16-3031-45
2
15
31-45 16-30
1
0,5
0-15 1 éranal tobb 0-15 46-60 46166ranal tobb
0
Alapfogalmak Testhalo Felszin és térfogat
11. abra

Tanuldssal toltott idé

Tehat a legtobb problémat a csoportos feladat okozta, a kitoltok fele jelezte, hogy nehéz volt
Osszeegyeztetni, hogy mindannyian részt vegyenek a feladat megoldasaban. Egy didk megje-
gyezte, hogy inkabb egyediil oldana meg hazi feladatot a jovoben. Tehat a feladat nehézségét nem
kifogasoltak, inkabb a didkok egyiittmiikodése okozott problémat. A jovoben is tervezek csoport-

feladatokat adni a tanuloknak, mert Ggy vélem, hogy ezen a teriileten még sokat kell fejlodnitik.

A diakok sziikségesnek talaltak a napi chat-ligyeletet, ugyanis a valaszadok nagyobb része je-
161te ezt hasznosnak. Az ligyelet fontossagat az is alatamasztja, hogy a segitségnyujtok korébol
kikeriiltek a csaladtagok és a magéantanarok, viszont megndvekedett a tantargy oktatdjatol kért
segitségkérések szama. A feladat beadasanak napjan tehat sziikséges volt a tanari online jelenlétre,
de a didkok kérdései inkabb a feladat beadasanak mddjara iranyultak, mint a feladat megoldasara.
Amennyiben tobbszor sor kertil ilyen tananyagok bevezetésére, a tanuldk is jobban elsajatithatjak
a Moodle rendszer sajatossagait, igy a kérdések is megfogyatkozhatnak, véleményem szerint ké-

sObb elhagyhat6 ez a tanari tevékenység.
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Ha elakadsz egy online feladatnal kitdl kérnél szivesen segitséget?

L Elétte Utéana
magantanar

tantargy 9%
oktatoja

%

sziilé/testvér
37%

photomath,
onlinecalcu
lator...
9%

12. abra
Segitségnyujtas az online tananyagoknal
A diakok online-tananyaghoz val6é hozzaallasaban is megfigyelhetd valtozas. A tananyag el-
végzése utan, hatbol négy diak nyilatkozott Gigy, hogy lehet matematikat tanulni ezzel a mddszer-
rel, s6t 6k a jovoben is szeretnék alkalmazni a tiikkrozott osztalytermi médszert 01j tananyagok be-
vezetésére. Ezen feliil tovabbi egy didk szerint lehet otthonrdl is tanulni, de a nehezebb anyagré-
szek maradjanak inkdbb meg az offline iskolai kdrnyezetben.

Szerinted lehet-e online kornyezettel hatékonyan matematikat tanulni?

Elbtte Utana

lgen

Részben

Részben Igen

13. dbra
Hatékony tanulas
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Osszegzés

A fejlesztés soran megtanultam elrugaszkodni a hagyomanyos matematikatanitasi modszerektol, és
ajovoben is igyekszem lecserélni az eldadast kiilonb6zo kreativ feladatra. Fontos volt szamomra, hogy
az itt elkésziilt tananyagot tudjam alkalmazni a munkdm soran is, véleményem szerint egy erre alkal-
mas e-learning tananyagot készitettem el. Folytatni fogom a munkat, és ha nem is minden témakdrben,
de a geometria tanitasanal biztosan hasznalni fogom a tiikr6zott osztalyterem modellt. Tovabbi terveim
kozott az is szerepel, hogy az évfolyam masik osztalydnak eredményeit, ahol hagyoményosan tanitot-
tam a Forgastestek témakort, 0sszehasonlitsam a teszteld tanulok eredményeivel.
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Mellékletek

1. melléklet
Beadott feladat
Ertékelés: Szép munka! Az abrdkkal jol lehet helyettesiteni a sz6veget, dtletes!
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2. melléklet
) Beadott feladat
Ertékelés: Jol megoldott feladat, minden részletre figyeltél!
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3. melléklet
Beadott feladat
Ertékelés: Jo lett! Néhol a magyardzatok pontatlanok, pl. téglatest nem ugyanaz, mint a téglalap.
Ezen kiviil jol 6sszeallitott munka!

4. melléklet
Beadott feladat
Ertékelés: Elsére nem is rossz!
Annyit mindenképpen javitanék rajta, hogy a kipot és a gémbot a forgdstestekhez kdtném.
Jo lesz ez, csak igy tovabb

47


https://doi.org/10.56665/PADIPE.2024.4.3

Pannon Digitalis Pedagogia (ISSN 2786-2445) 4. évf. (2024). 4.sz.  DOI: doi.org/10.56665/PADIPE.2024.4.4

Kovacsné Szabo Judit

digitalis kultura tanar
Gyori Radnoti Miklos Altalanos Iskola
szabjucc@gmail.com

Robotika feladatbank digitalis kultura tantargy tanitasahoz

App Inventor, mint oktatdsi segédeszkoz

Abstract

The basis of my methodological idea was the experience that traditional forms and methods of education cannot
fully engage and motivate today's children to learn. As a digital culture teacher, | believe that integrating various
robots and interactive tasks into education can make the learning process more exciting for both teachers and
students. The use of individual robots — especially floor robots — in the education and upbringing process is be-
coming more common and offers humerous development opportunities. Similarly, the App Inventor software,
which is available online, allows us to create educational games and applications that can run on phones or tab-
lets. As a result, it is not necessary for institutions to acquire a significant number of robots. This idea was pub-
lished in 2007 with the help of educators and researchers from MIT and Google. | used this opportunity to create
games that can be used in lessons and specifically develop certain skill areas in the education process. | gave
special attention to the needs of children with special educational needs (SEN) and children with behavioral and
learning difficulties (BTMN). | present the games grouped by grade level and detail the developmental opportu-
nities they offer.

Keywords: gamification, innovation, digital culture, robotics, problem-solving thinking

Absztrakt

A modszertani Stletem alapjat az a tény szolgaltatja, hogy a hagyomanyos oktatasi formak és modszerek a jelen
kor gyermekeit nem tudjak teljes mértékben lekotni €s a tanulds irdnt motivalta tenni. Digitalis kultara tanarként
ugy gondolom, hogy a kiilonb6z6 robotok és interaktiv feladatok oktatasba torténd integralasa segithet a tanulasi
folyamatot a pedagogus és a tanuld szamara is izgalmassa varazsolni. Az egyes robotok — féleg a padlorobotok —
hasznalata az oktatas és nevelés folyamataban egyre gyakoribba valik, és szamos fejlesztési lehetdséget hordoz
ez altal magaban. Akar csak az App inventor nevii online elérhetd software, melynek koszonhet6en, telefonon
vagy tablagépen futtathato alkalmazasokat, oktatasi jatékokat hozzunk létre. Ennek hozomanyaként nem sziiksé-
ges jelent6s szamu robot beszerzése az intézmények szamara. Az otlet 2007-ben keriilt a nyilvanossag elé az
MIT és a Google oktatdi és kutatoi segitségével. Ezt a lehet6séget én arra hasznaltam, hogy olyan tanoran alkal-
mazhat6 jatékokat alkossak, melyek célzottan tudnak egy — egy képességteriiletet fejleszteni az oktatas folyama-
taban. Kiilonds tekintettel igyekeztem szem el6tt tartani az SNI — s és BTMN — s gyerekek igényeit. A jatékokat,
melyeket az App Inventorral készitettem, évfolyamonként csoportositva mutatom be és a benniik rejlé fejlesztési
lehetdségeket is részletezem.

Kulcsszavak: gamifikacio, innovacio, digitalis kulttra, robotika, problémamegoldé gondolkodas

Robotika oktatasanak szerepe altalanos iskolaban

Manapsag a legtobb 6vodaban lehetdség nyilik arra, hogy a gyermekek taldlkozzanak padlérobo-
tokkal. Mar az iskolat megelézden elkezdddik az algoritmikus gondolkodés és a valodi probléma-
megoldd magatartas kialakitasa. Megfigyelhetd, hogy évrdl - évre a didkok mar elsé osztalyban
sokkal fejlettebb technologiai tudassal rendelkeznek, mint az eléz6 korosztaly tanuloi. Bizonyos
tekintetben sokkal kimagaslobb a tudasuk, azonban a hagyomanyos szamitogépet kevéssé ismerik,
hiszen telefont és tdblagépet, valamint oktatési célii robotokat, jatékokat ismernek meg elébb.

A robotok oktatasban bet6ltott szerepe és alkalmazasuknak lehetdsége naprol napra nagyobb
teret kap. A 2020-as Nemzeti Alaptantervben az informatika tantargy helyét a digitalis kultira
elnevezés valtotta fel. A tananyagban egyre nagyobb szerepet kapott a digitalis eszk6zok haszna-
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latanak megismerése ¢és a problémamegoldas, valamint a robotikan keresztiil az algoritmikus
gondolkodas fejlesztése is. A tantargy célja tovabba az lett, hogy a tanulokat felkészitse a 21.
szazad problémainak IKT eszkozokkel torténd megoldasara. Ez a tantargy megfeleld alkalmat
ad arra, hogy a tanulok mas tanoran szerzett tudasat rendszerezze és alkalmazza (OKTATAS 2023,
2020).

»A 21. szédzad felgyorsult vilagaban egyre nagyobb a jelentdsége a képesség jellegli tudés-
nak, olyan kompetencidknak, amelyek lehetové teszik a valtozasokra vald gyors és adaptiv
reagalast, amelyek segitségével hatékonyabban tudunk a munkaerépiacon és a mindennapi
¢letben is boldogulni.” (PASZTOR, 2016:1)

Mind a személyes tapasztaldsnak, az egyéni litemben vald haladasnak és a tudas gyakorlat-
ban val6 alkalmazasdnak megfeleld eszkdze a robot. ,,Az 11j oktatasi robotok a kutatasok szerint
sokkal magasabb szinten képesek fenntartani a figyelmet, és hatékonyabban képesek atadni a
tudast (BENCZzE, 2022).” Szinte mindegy is milyen tanoran alkalmazzuk, puszta jelenléte az
oktatas folyamatdban motivaltsagot valt ki a tanulokbol. Mivel a fiatal korosztalytol egészen a
felnbttekig izgalmat rejt magaban — Gjdonsaga okan — a robotika témakore, pazarul alkalmazha-
to oktatasi jatékként vagy a tapasztalds eszkdzeként. Hasznalata soran nem csak a programozas
alapjait sajatitatjuk el a tanulokkal, hanem - egyéni tempdban — hagyhatjuk gondolkodasukat
kibontakozni, batoritva dket a kudarcokkal vald6 megbirk6zasra. Erre szolgéal az App Inventor
nevli weboldal is. ,,A személyes tanuldsi ¢lmények ilyen formaban torténd megvaldsulasa a
jelenkor fejlett digitalis technologiai kornyezetében otthonos kdzeget biztosit a fejlesztésben
résztvevoknek és komplex hatdsmechanizmus révén szdmos teriilet fejlesztését végezheti akar
egymassal parhuzamosan is (VAGO-KURTI-VITANYI, 2023).” Manapsdg szamtalan oktatasi
robot koziil valaszthatunk. A jaték a gyermek alapvetd sziikséglete, igy a jatszva tanulds robo-
tokkal tdmogatva eredményesebb munkahoz vezet. ,,A robotprogramozas a tanulést jatékossa €s
¢lvezetessé varazsolja és igy az iskola egy nagy jatszotérré valik (STOFFOVA—PRIBILOVA,
2018).” Az intézmény, melyben jelenleg német tanit6 és digitalis kultira tanarként dolgozom,
digitalis kultara iranyultsagt iskola. Egészen els6 osztalytél nyolcadikig tanulnak nalunk a gye-
rekek digitalis kultarat. Hetedik és nyolcadik évfolyamon heti 2 6raszamban. Ez szamomra
azért szerencsés, mert a didkjaink mar elsé osztalyban is részt vesznek ezen a tanéran. Mivel
szakirodalom, vagy éppen tankdnyv nem all rendelkezésemre — ennek a tantargynak az elso,
masodik évfolyamon torténd — tanitdsahoz, igy ezt az drakeretet arra hasznalom fel, hogy a kis-
iskolasokkal megismertetem a szamitogépet és egyéb digitalis eszkdzoket. Az elsé évben meg-
ismerkediink a digitalis kultira tanterem berendezésével, a gépekkel. Megismerjiik a billentyi-
zetet és az egérmozgasokat valamint a szamitégép alapvetd programjait. Egyszeriibb
Learningapp és Wordwall feladatokkal gyakoroljuk az olvasas és iras tovabba a matematika
oran megszerzett ismereteket. A tanév masodik felében pedig tablagépekkel végziink izgalmas
feladatokat. A masodik évben bdvitjiikk a mar megszerzett tudast és az interneten talalhato leg-
ujabb programokkal belekezdiink a gépiras alapjainak elsajatitasaba. Habar ez korainak tiinhet,
véleményem szerint és tapasztalataim alapjan borzasztéan nagy elénnyel indulnak azok a gye-
rekek, akik mar koran talalkoznak a vakon iras feladataval. Természetesen az els6 és masodik
évfolyamon is minden ora kihagyhatatlan eleme a Bee Bot.
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Problémamegold6 gondolkodas

A probléma, mint fogalom vagy megoldandoé helyzet szerves része a mindennapjainknak. Abbol
all az életiink, hogy kisebb nagyobb problémaékat oldunk meg nap, mint nap. Fontos, tehat, hogy az
oktatas teriiletén is megjelenjen a problémamegoldasi modszerek atadasa a didkok szamara. Ez egy
olyan gondolkodasi ¢s cselekvési miivelet, melyet minden embernek tanulnia kell. ,,A NAT 2020
egyik pozitiv hozadéka, hogy minden tantargy esetén megjelenik a digitalis eszkdzok alkalmazéasa

Polya Gyorgy magyar szarmazasa tudds, az MTA tagja, sok kutatast végzett a problémak
megoldasanak stratégidival kapcsolatban. Kutatasai soran leginkabb azzal foglalkozott, hogy
feltérképezze, hogy a problémak megoldasa milyen szerepet jatszik egy — egy matematikai
feladat megoldasaban (MAJZIK-MOLNAR, 2022).

Az egyre nagyobb szamban megjelend programozhat6 robotok hatasara lehetdségiink nyi-
lik a problémamegoldasi stratégiak atadasat jatékba bujtatni a tanulas, tanitas folyamataban.
»A programozhaté jatékszerek és robotok lehetdvé teszik a kritikus és kreativ gondolkodas
fejlesztését, a kiilonb6z6 komplex problémak megoldasanak megtervezését, a megoldas rend-
szeres tesztelését szamitogép hasznalata nélkiil (STOFFOVA—PRIBILOVA, 2018).”

A padlorobotok oktatasban valo alkalmazasanak pozitiv hozadékai

Padlorobotok és az App Inventor hasznalatdval olyan tanulok is bevonhatok a tanitas fo-
lyamataba, akik maskiilonben nem motivaltak ez irdnt. A robotok miikddésre birdsa - akar
milyen egyszerli is a feladat — sikerélményt nyu;t barmilyen korosztalyban. Az eszkdzdk se-
gitségével kibontakoztathatjak didkjaink a kreativitasukat €s izgalmasabb mddon kozelithet-
nek meg egy — egy tananyagrészt.

A térbeli tajékozodast és az iranyok megismerését eldsegithetjiik alsobb évfolyamokon egysze-
riibb labirintus feladatokkal. Példaul: Vezesd el a Méhecskét a viraghoz! Ilyen feladatokkal a kisis-
kolasok gyakoroljak az irdnyokat és elképzelik a sikban latott képet térben. Tavolsag érzékeltetésé-
ben segitségiinkre lehetnek olyan feladatok, mint példaul: Keriild meg a Katicaval a bokrot ¢€s térj
vissza a kiindulési helyedre! A robot ligyesen navigalhatd bizonyos targyak megkeriilése kozben.

Mikor mar idésebbek a tanulok alapozhatunk az esztétikai érzékiikre és a kreativitasukra.
Rajzolhatnak maguk a gyerekek palyakat a foldre, melyen az eszkozt iranyitjak. Alkothatnak
mesés torténetet egy - egy cselekvés utasitdsaként. Mindekdzben azonban nem csak a szobeli
kifejezésmodjuk fejlédik, hanem a matematikai és logikai képességeik is. Hiszen a robot ira-
nyitasa kozben matematikai miiveleteket is el kell végezni. Valamint megtanulja, hogyan le-
het ismétlodéseket felismerni és targyakat a robot el6tt megfelelden elhelyezni.

Német tanitoként a nyelvorakon is alkalmazom a Bee Botokat. Egyszerti rovid utasitdsok
hangzanak el németiil, a gyerekeknek pedig meg kell valdsitani azokat robotokkal. Ez segit
szamukra béviteni az idegen nyelvi szokincset, fejleszti a beszédértést és a nyelvtani szaba-
lyok megértését, anélkiil, hogy elmagyardznam.

A mai oktatas eredményének nem azt kell tartanunk, hogy a gyermek minden lexikalis tu-
das birtokaban legyen, hanem képessé kell forméalnunk a tanulot a folyamatos megujulésra és
a — tudas birtokaban — a jelen kor problémainak megoldésara.
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SNI és BTMN - es gyerekek fejlesztési lehetoségei

A sajatos nevelési igényli vagy beilleszkedési és magatartas zavaros gyerekeknek még nehe-
zebb a dolguk egy nagy létszamu, tulzstufolt osztalyban. A figyelmiik sokkal szortabb, nehezen
koncentralnak. Dr. Lénard Andras konyvében megfogalmazza, hogy a padlérobot ,,segiti, gyor-
sitja az algoritmikus gondolkodas fejlesztését azaltal, hogy az elvont és a konkrét cselek-vést
Osszekoti” (Lénard, 2018, p. 49). Tehat tigy gondolom, hogy mindegy a gyermek életkora vagy
a kod, amellyel rendelkezik, a megfelel6 megkdzelitésben és mddszerrel bevonhato a folyamat-
ba. A palyak tervezésébe kiilondsen jo dolognak tartom ezeket a tanulokat bevonni, hiszen telje-
sen mas szemszogb6l vizsgaljak a dolgokat. Erdekes a tanulokat raszoktatni arra, hogy nem
csak egy jo megoldas létezik. A kollégékat is arra buzditom, hogy tegyé¢k meg az els6 1épést.

App Inventor

A megalkotasanak célja, hogy eloképzettség nélkiil lehetdség nyiljon mobil applikaciok 1ét-
rehozéséara, melyet az oktatds eszkozeként €s szintereként is lehet alkalmazni. A cég, mely az
alkalmazast létrehozta nonprofit, igy a bevételt az alkalmazas fejlesztésére forditjak illetve arra,
hogy népszeriisitsék a hasznalatat a tanarok és a didkok korében. A készitdk szerint a program
segitségével lehetdség van arra, hogy a kiilonbozd életkort és érdeklddésii tanulokat, képessé
tegy€k a folyamatosan valtozo vilag elvarasaihoz alkalmazkodni és segitsenek a sziikséges tu-
dast jatékos formaban elsajatitani. Nem titkoljak a fejlesztok, hogy a k6zosségépitést — pedago-
gusok és didkok kozott - és a problémamegoldé gondolkodas fejlesztését is célként tiizték kit

APP INVENTOR

{ ¥

1. dbra
App Inventor LOGO
Forras: https://appinventor.mit.edu/explore/ai-with-mit-app-inventor

A program elérése roppant egyszertl, az ,,App Inventor” keresdszoval a Google keresdmo-
torja azonnal megtaldlja a weboldalt. A honlap szines és felhasznalobarat gyermekek és fel-
néttek szamara egyarant. Habar az oldal alapértelmezett nyelve angol, atallithato a hasznalati
nyelv magyarra. A program angol nyelven is teljesen egyértelmii a nyelvet nem beszélok
szamara is. Els6 1épésben kinal felhasznaloi beallitasokat a weboldal illetve kiilonb6z6 sugd
feliiletekkel segiti elkezdeni a munkat. Egy email account sziikséges a bejelentkezéshez és a
szolgéltatoi feltételek elfogaddsa utan, maris hozzalathatunk a kivant program elkészitéséhez.

1 https://www.appinventorfoundation.org/about
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A program Android operacids rendszert tamogat, tehat olyan eszkoz sziikséges hozza,
mely ezzel a rendszerrel dolgozik. Amennyiben ilyen eszkdz nem all rendelkezésiinkre, tobb
lehetdség is van, mellyel a képernyén megjeleniteni kivan6 programokat az altalunk hasznalt
szamitogépen vagy eszk6zon is megtekinthetjiik. Esetemben nincs Android rendszerii eszk6z
a birtokomban, igy bemutatom milyen lehetdségek koziil valaszthatunk.

A mar emlitett weboldalon megtalaljuk az App Inventor altal kinalt lehetoségeket az emu-
lator telepitéséhez vagy mas megjelenitési formakhoz. El6szor a ,,Get Started” majd a ,,Setup
Instruction for Testing” feliratokra kattintunk. Négy lehetdség koziil valaszthatunk, de az el-
sOt ajanlatos valasztani, hiszen a tervezok is ezt ajanljak:

1. Iphon vagy Androidos telefon wifivel torténd racsatlakoztatasa a szadmitogépre.

2. Alkalmazasok Chrombook-al val6 tesztelése.

3. Emulator letdltése.

4. Android eszkdz USB kabellel torténd csatlakoztatasa a szamitogéphez.

Esetemben az elsd lehetség valasztasa az indokolt, igy az utasitdsokat lekdvetve Osszekapcso-
lom a telefonom az App Inventor feliiletével. Az utasitdsoknak megfelelden letoltdttem az App Sto-
re -bol a ,, MIT App Inventor Companion” nevil alkalmazast és egyszerii 1épéseket kdvetve egy QR
kodot beolvasva maris dsszekapcsolodott a telefonom és a szamitogép, melyen dolgozom. QR kod
lekérése ugy miikodik, hogy az adatkapcsolat feliiletre kattintunk, majd az ,,Al Companion” gomb-
ra. Az adatkapcsolat bontésa szintén itt lehetséges, ha nincs mar a telefonra sziikség.

‘__; :i;'m‘vzmoﬂ Projektek +  Adatkapcsolat » Apk fajl |étrehozasa « Settings +  Sugo ~
E New project I New Folder ]‘ Move [ Projekt] Al Companion J] Megosztas a Galériaban |
- Emulator |
Projektjeim | uss \»
Név |
L1 we = Refresh Companion Screen |
[ Masodik_osztaly
[ Elso_osztaly Kapcsolat bontdsa
O DigitalDoodle Emulator alaphelyzetbe dllitasa |
2. dbra
Eszkoz csatlakoztatas
(sajat kép)

Ezt a kapcsolatot azért célszeri 1étrehozni, hogy lassa a felhasznald, épp milyen valtoztatdsokat
hajtott végre a programjaban és ez hogyan is jelenik meg a képernydn. A munkank 1épésrdl — Iépés-
re ellendrizhetd. A kezeldfeliilet egyszerti, az 0j projekt létrehozasaval kezdhetjiik a munkat.

. MIT Progeitel » Adataapesolat » Apkialleehazasa s  Settngse  Sugd e Projecheim  ViewTrash  Utmetato  Hidapelentese  Magyar ¢« stabuxo@gmadcom »

B2 45 INVENTOR A P iy 2 / jeity

[rm propet I?;.-» Foldy [ Mose ' Projest saridee [ View Tragh [1:~; 110 Galey I Megeatss 3 Gae ):c'} /

Propektaaim /

() N Midoshis dituma ¥

Uj projektlétrehozésa
B Magyar nyelv bedllitasa Bejelentkezett e-mail

fiok
3. abra
Kezeldfeliilet
(sajat keép)
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Az els6 projekt 1étrehozédsa utan egy szintén magyar nyelvi, négy részre osztott feliilet fogad
benniinket. [4. dbra] A paletta oszlopban a képernyén elhelyezni kivant gombokat, média

tartalmakat valaszthatjuk ki. A legfontosabb elemek az abran lathatoak.

Paletta Paletta Felhasznaloi felilet Erzékelok
Elrendezés G
@ Gyorsulasmero 7
Felhasznaloi feliilet Felasznalo: fellUet Média ,
: W Venalkod beolvaso ?
b Elrendezés
& Gom ? B Videofelvevo ?
e ] Vizszintes elrendezés @ Barometer :
Jelol
W e : _ o @ Kamera 7 3
| Vizszintes gorgethetd 7 Ora ?
(N CircularProgress ’ elrendezés FilePicker 3
) B8 Tablazatos elrendezés 7 B Giroszkop 7
Datumvalaszto ? §& Kepvalaszt )
2 e J Flggdleges elrendezés 7 @ Hygrometer 7
- Kep i e s > Zenelejatszo 7
oleges gorgetheto )
Cimke D . e!‘iggdezges i ) . = LightSensor 7
@) Hanglejatszo 7
LinearProgress D ) ®  Helyzetérzékeld 7
s = @® Hangrogzitd ? ’
Teljesk : Me N MagneticFieldSenso
Teljes képernyos lista D ; i MagneticFi nsor ?
/ PR - N 8, Beszédfelismero 2 gnet
= L Rajz és animacio
= Llista D ] NF
B szovegfelolvaso G B NFC e
I O Labda ?
\ Felugro iizenet - P
Ay Translator ; 4| Iranyérzékeld 7
5 Jelszo bevitel 5 J4 Rajzvaszon
o £ Videdlejatszo 7 {}] Lépésszamlalo 7
il Csiszka W Szereplo 7
. @ Kozelseq érzekelo 7
Y Felugrolista
§* Thermometer 7
«) Swich
) Szovegbewteli mezd
[ Idopontvalaszto
@ Webbongészo
4. abra
Felhasznalhato elemek
(sajat kép)

A paletta oszlop mellett megtalalhato a megjelenitd, mely egy telefonra emlékeztet, igy
megmutatja szamunkra, hogy a telefon kijelz6jén hova helyeztiikk el éppen a felhasznalt
paletta eszkozoket. Ez a feliilet segit abban, hogy a sajat programunkat is felhasznalobarat és
miikddéképes modon alakitsuk ki. Lehetdség van tovabba egyéb médiatartalmak feltdltésére
¢és képernydn vald megjelenitésére. A tulajdonsagok oszlopban pedig az elhelyezett gombok,
vagy kezeldi feliiletek megjelenési tulajdonsagait allitgathatjuk.

Nézet tekintetében két meniipont koziil valaszthatunk. Az imént altalam bemutatott feliilet a
felhasznaloi képerny6t igyekszik megmutatni. A parancsok [5. abra] gombra kattintva azonban a
Scratch-re emlékezteté kezelofeliiletet talalunk. A parancsok csoportositasa is szinte megegyezik
a két programban. Az App Inventor az emlitett Scratch-hez hasonldan blokkprogramozason alap-
szik. Eppen ezért megfelel6 lehet alsobb évfolyamoktol kezdve barmely korosztaly szamara.

A beépitett parancsok a kdvetkezOképpen épiilnek fel: vezérlés, logika, matematika, szo-
veg, listak, szotarak, szinek, valtozok, eljarasok. [5. abra]
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‘.. o MIT Projektek

==_ KPP INVENTOR

Proba

Paranczok

B Beépitett
[ Vezérlés
E Logika
B patematika
| Sziveq
M Listak
M nictionaries
M szinek
W viltozak
B Efjarasak

Screend
Barmilyen kompaonens

5. abra
Parancsok

(sajat kep)

A vezérlés fiilre kattintva rovidebb és hosszabb feltételes parancsokat talalunk, melyek a
Scratch mozgas és események funkcidit 6tvozik. A logikai fiil egyértelmiien a logikai paran-
csokat tartalmazza. A matematika parancsokat lenyitva értékeket és matematikai fliggvénye-
ket épithetiink be a kddunkba. A szoveg segitségével a képernydn, megjelenitendd, vagy Ki-
mondand6 szovegeket vihetiink be a programba. A lista funkcioval pedig szereploket, képeket
vagy gombokat helyezhetiink egy csoportba. Szamunkra két nagyon fontos opcié még a val-
tozok és az eljaras fiil. Ezek nélkiil a programok vagy ciklusok megirasa lehetetlen volna.

Feladatbank

Elsésorban digitalis kultira tandran felhasznalhatd anyagok elkészitése volt a célom. Ettdl
fliggetlentil also tagozaton, egyéb tanoran — magyar nyelv, olvasas, matematika — is felhasz-
nalhat6 anyagokat szeretnék bemutatni. Nem titkolt vdgyam, hogy azoknak a pedagdgusok-
nak 1s meghozzam a kedvét a hasonl6 eszk6zok felhasznalaséra, akik tartanak az IKT eszko-
zok tanorai hasznélatatol vagy nem biznak e mddszerek hatékonysagéban. A feladatbank el-
készitésével szeretnék otleteket adni és sajat dtleteimet kiprobalni. Minden elkésziilt feladat
tetszés szerint modosithato a kitlizott célnak és feladatnak megfeleléen. Ezeknek a jatékok-
nak a programozasi logikéja atiiltethetd a padlorobotok miikodtetésébe. Minden feladat arra
szolgal, hogy kialakitson egyfajta — programozashoz sziikséges - gondolkodasmodot.

A feladatbank célja, hogy otleteket adjon azon pedagogusnak is, akiknek nincs nagy jartassaga
a programozas teriiletén. Ezeket a feladatokat azért hoztam Iétre, mert altaldban nincsen olyan
mennyiségii robot egy — egy iskolaban, amennyire sziikség volna. igy athidalva a diakok kozti
konfliktusokat, arra gondoltam, hogy tablagépen is és robotokkal is megoldhato feladatokat hozok
létre. Némi kreativitassal ezeket a feladatokat meg lehet valositani Bee-Botokkal vagy egyéb IKT
eszkozokkel is. Akinek pedig nem kertil robot, dolgozhat tdblagépen.
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Elso osztaly

Az egész also tagozat — de legfOképp az elsé osztaly — feladata, hogy a didkokat olyan
készségekkel és képességekkel felruhazza, mint a figyelem, koncentracid, finommotorika,
vonalvezetés, térbeli tajékozddas, ceruzafogés, beszédhallds, beszédértés, valamint a szem-
kéz koordinaci6. Ezt egy tanoran megvalodsitani lehetetlen, igy a tantargykoziség elengedhe-
tetlen. Digitalis kultira tanéran ezeket a készségeket és képességeket igyeksziink tdmogatni,
fejleszteni. Erre szolgal a kovetkezd feladat is.

Feladat: frd be a neved els6 betiijét, majd kattints a START gombra! Matematikai miivele-
teket fogsz latni. Végezd el fejben a miiveletet és kattints az eredményre minél gyorsabban!
Gyljtsd 6ssze a 10 pontot! Ha elrontottad ujrakezdheted!

Feladat 1étrehozéasanak 1épései

Az alapbdl megadott Screen- t atneveztem ,.képernydre”, majd a média feliileten feltoltési lehe-
toséggel élve, kivalasztottam egy felhds hatteret. Elhelyeztem a képernyén egy cimkét, melynek az
,ird be a neved!” szoveget adtam meg. A felirat alatt elhelyeztem egy szovegbeviteli mez6t, hogy a
felhasznal6 a felszolitdsnak eleget tudjon tenni. Ezt az adatot nem taroltattam még el az App In-
ventorral, hiszen a feladat ellendrzése szempontjabol nem fontos. Ezutan elhelyeztem a feliileten
egy gombot, melyet a ,,START” felirattal ruhaztam fel, ez lett a jatékindito gomb. A START felirat-
ra kattintva megkezdddik a jaték. Ezutan terveztem még egy képerny6t, amit ,,Mi_az_eredmeny”
néven mentettem el. Sajnos a program az ¢kezeteket és a specialis karaktereket nem haszndlja, igy
ezeket hanyagolni sziikséges. Ezen a képernyon elhelyeztem egy cimkét, mely a korok szamat és a
j6 eredmények szamat tartalmazza. Ehhez 1étrehoztam egy ,.kor” és egy ,,eredmény” valtozot. A kor
véltoz6 szama mindig novekszik eggyel, amikor a jatékos 11 feladvanyt kap. Az eredmény valtozo
csak akkor novekszik, amikor a megadott miivelet eredménye helyes.

A szamlalok alatt elhelyeztem képeket a média feliiletre. Ezek mind a fejben elvégezendd mii-
veleteket tartalmazzak, jelenitik meg. A kép alatt harom gombot hoztam létre, ezek mind egy —
egy valaszlehetdséget tartalmaznak. A diakok feladata, hogy a kép lattan, minél gyorsabban a
megfeleld megoldasra kattintsanak. A szamlalo pedig mutatja és szamolja, hogy hany pontot értek
el. Amikor a tanul6 ugy gondolja, az Gjra gombbal nulldzhatja a jatékot és kezdheti el6rol. Az Gjra
gomb arra hivatott pusztan, hogy a ,.kor” és az ,.,eredmény” valtozo értékét visszadllitsa nullara.

Neéhany kiemelt teriilet melyet a jaték fejleszt:

e Logikus gondolkodas fejlesztése: A gyermek megérti a feladatot és a feladat céljat, an-

nak miikddését.

o Aritmetika készségének fejlesztése: A tanulé matematikai alapmiiveleteket végez, tehat

egyértelmii, hogy a matematikai gondolkodas ezen agéaban fejlodik.

e Munkatemp6: Gyors és mégis megfontolt dontések meghozatalara 6sztonzi a feladat.

e Figyelemkoncentréacio: Figyelnie kell a didknak a feladatra és a valaszokra is egyszerre,

dontenie kell, mindezt idore.
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I
0/0

ird be a neved!
|

6. abra
1. feladat

(sajat keép)
Masodik osztaly

A masodik évfolyamba 1épd gyermekek egyre kivancsiabbak az IKT-s eszk6zok hasznéla-
tara. Egyre szivesebben jatszanak tablagéppel vagy telefonokkal. A kovetkezd feladat, mely-
nek a kivitelezését szeretném bemutatni, fejleszti a szem — kéz koordinaciot tovabba a fi-
nommotorikat, mely roppant fontos ebben a korban. Egyre fontosabb szerepet kap az oktatas-
ban a kdrnyezetvédelem ¢és fenntarthatosag. A jatékba a kornyezetvédelmet igyekeztem bele-
csempészni, igy akar egy fenntarthatdsagi témanap keretében is megoldhato6 a didkokkal.

Feladat: Szedd fel a szemetet a parton! Képzeld el, hogy egy sétat teszel valamelyik 6cean
partjan, de folyamatosan hulladékokba botlasz, melyek zavarjdk a gyonyorll latvanyt. Tisz-
titsd meg a szeméttdl a partot.

Feladat 1étrehozéasanak 1épései

Els6 1épésben elkészitem azt, amit a képernydn latni szeretnék. Ehhez vizszintes elrende-
zést hasznalva, elhelyezek két ,,szovegdobozt”. Az egyik a ,,pontszam” szoveget tartalmazza a
masik pedig a — késdbb elkészitendd — pontszam valtozo értékét tarolja. A hatteret rajzvaszon
boritja, hogy a szerepldket el lehessen helyezni. A hatteret a kreativitasra timaszkodva, sokfé-
leképpen el lehet rendezni, én egy tengerparti képet valasztottam. Az egyik szerepld egy kéz,
a tobbi pedig szemét, melyet fel kell szedni azok megérintésével. Elhelyezek tovabba a képer-
ny6n egy felugro ablakot, mely csak akkor jelenik meg, amikor a jaték a végéhez ért.

Ezutan Iétrehozok egy globalis valtozot, amit elneveziink pontszdmnak, ez a valtozo fogja a
pontszamokat eltarolni. Kovetkezo 1épés, hogy elkészitem azt a ciklust, melyben, ha a kezet a kép-
ernyOn elhiizom, akkor az altalam megadott x és y koordinatan fog elhelyezkedni a foszereplém.
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7. abra
Szereplé létrehozdsa

(sajat keép)

A tovébbiakban az a programot készitem el, amely kovetkeztében, ha a kéz barmelyik
szeméttel — masik szereplOvel litkozik, akkor az adott hulladék tiinjon el, a pontszam pedig
legyen az eltarolt érték plusz 1. Valamint, ha a pontszdm valtozoban eltarolt érték eléri a tizet,
akkor jelenjen meg egy felugré ablak, mi szerint a jaték véget ért.

amikor ({3258 .Utkozott egy masik szereplvel

csindld | Aliisd be énekét | (@) e
P TS Cimke2 - W Szoved - Lot Sg il L] global Poniszam - |
allitsd be Szereplo.
tulajdonsagat a komponensnek | : (22 Y masik - |
1B W obar Pontszam - L= - JRL10)
1 akkor | hajisd végre Szoveges uzenet ablak megjelenfiése
uzenet | *° g

cim

gomb szovege

8. abra
Esemény létrehozasa

(sajat keép)

Az Ujra gombra kattintassal a jaték Ujrakezdhetd. Ezért beéllitom, hogy amikor megtortént a
gombra kattintas akkor induljon el a jaték Gjbol. Valamint azt is beprogramozom, hogy amikor a
képernyd megjelenik akkor is induljon el a jaték. Ehhez azonban elétte meg kell irni azt a prog-
ramot, mely magat a jatékot futtatja. Ez az eljaras azzal kezdddik, hogy beallitom a kéz poziciojat
a 0;0 koordinatakra. Utana a pontszamot lenullazom és ezt a képernyére ki is iratom. A szemete-
ket egy szemét nevii listaba rendezem, és véletlenszerti pozicioban megjelenittetem a képernyodn.

Teriiletek, melyeket az adott feladat fejleszt:

e Reakci01d6: A jaték sikeressége attdl is fiigg, hogy a tanuld milyen hamar veszi észre

az adott képeket a képernydn.

e Szem — kéz koordinacio: A feladat végzése kdzben folyamatosan sziikség van arra,

hogy amit a tanul6 meglat, rogton megérintse.

e Vizualis szerialitas: A vizualis észlelésre épit a jaték.

e Emlékezet fejlesztés: Elengedhetetlen, hogy a tanul6 emlékezzen a feladat Iényegére,

hogy mitdl is tisztitja meg a partot, vagy azt az adott hatteret, amelyet véalasztottunk.
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e Motoros képességek fejlesztése: El0szor jatszhatjuk a jatékot tablagépen, melynek na-
gyobb a kijelzbje, majd pedig telefonon. A jatékban sziikség van er6sen a motoros ké-
pességekre.

Harmadik osztaly

Ezt a feladatot a tanulok nagyon élvezik és izgalmasnak
talaljak. A kisebbek nagyon kedvelik a jatékkal valo foglal-
kozast, a gyerekek negyedik —6t6dik névfolyamon kis se-
gitséggel képesek elkésziteni a kovetkezd programot. Erzé-
kenyitd tandran is tudtuk mar a jatékot alkalmazni, amikor
is azt probaltuk ki, hogy milyen a latassériilt emberek élete.

Feladat: Képzeld el, hogy valamilyen oknal fogva
nem tudod holnaptdl kinyitni a szemed. Fontos, hogy
erre a varatlan eseményre felkésziilj! Ha mar a telefon
mindig nalad van, gondoljunk ki valamit, hogyan segit-
hetne szdmodra a tdjékozodéasban?

Feladat 1étrehozéasanak 1épései

A program pusztan annyibol all, hogy az elhelyezett
két gombot felruhazzuk feladatokkal. Valamint a hang-
lejatszot elhelyezziik a programban. A gyerekek ekkor
ismerkednek meg el6szor a tavolsag érzékeld szenzor- Jiiték indito feliilet
ral. Amikor a telefon kozelébe keriil egy targy, vagy (sajat kép)
falfeliilet, akkor megszodlal egy szirénahang, mely jelzi
a becsukott szemi gyermeknek, hogy valami a kdzelébe keriilt, alljon meg!

9. abra

amikor EELGINES Kattintottak
csinald \:’[Iilsd BN Kozelség érzékeldl -~ B Engedélyezett - R igaz -

amikor [EL[e1ERS Kattintottak
S TSN Kozelség_érzekelol - ) Engedelyezett - Rtuglyl hamis - |
\iajlsd NG Hanglejatszo1 - BUENELER

amikor [GEECEEEDRE RGNS - Tavolsag megvaltozott
tavolsag

csinald thajtsd végre Lejitszas

10. abra
Tavolsag érzékeld

(sajat lep)
Teriiletek, melyet a jaték fejleszt:

e Orientacios képességek fejlesztése: Térbeli tajékozddast gyakoroltatva a gyerekek
megtanuljak az irdnyokat. Mindezt csukott szemmel, bizva a naluk 1év6 IKT- s esz-
kozben.

e Mozgasfejlesztés: Azon beliil is az egyensuly és a nagymozgasok fejlesztése a feladat
célja. Kinyujtott kézzel kell mozogni, telefont kell tartani a kézben, tovabba figyelni
kell, hogy a didkok nem {itk6zzenek egymasnak.
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e Vizuomotoros készég fejlesztése: Cél a tovabbi fejlesztési lehetdségeket megalapozd
vizualis készségek fejlesztése.

Negyedik osztaly

Negyedik osztalyban kozeledve a felsd tagozathoz, egyre fontosabb a kognitiv képességek
tudatos fejlesztése. Ezek a képességek két csoportra oszthatok. Az érzékelés, észlelés és figye-
lem a kozvetlen megismerést, mig az emlékezet és a képzelet a kozvetett megismerést teszik
lehetévé. (Keményné, 2006). Az altalam bemutatni kivant feladat véleményem szerint ezek
koziil a képességek koziil az észlelés, figyelem, emlékezet €s képzelet teriileteivel foglalkozik.

Feladat: Kattints minél gyorsabban! A képerny6don gyiimolesok vagy zoldségek fognak
megjelenni, mindegyik gyorsan el akar szaladni. Kapd el 6ket, hogy megehesd az egészséges
ételeket! A jaték akkor ér véget, ha az étel elszalad és hozzaér a képernyd oldaléhoz.

Feladat lIétrehozasanak 1épései

Els6 1épésben beillesztettem a képernydre egy vizszintes
elrendezést és bedllitottam a méretét szamomra tetszéen.
Ebben a felsd savba helyeztem el két cimkét, egyik a jaték-
szintet a masik pedig a kapott pontot tartalmazza. Melléjiik
helyeztem még egy ,,ijra” felirati gombot, melynek a funk-

Szint: O UJRA

cidja értelemszeriien a jaték Gjrakezdése a pontok nullazasa-
val. A fels6 sav ala elhelyeztem még egy vizszintes igazitast,
melyet rajzvaszonnal toltéttem ki. Hattérnek szép gyepet
allitottam be a mar ismert moédon. A rajzvasznon mar el tud-
tam helyezni a szereplomet. A szerepld nagysagat ugy alli-
tottam be, hogy az kisebb ¢és nagyobb koru gyerekeknek is
észrevehetd legyen. A jaték magaban hordozza azt a nehezi-
tési lehetdséget, hogy a nagyméretii szerepld egyre gyorsab-
ban mozog, s kdzben a mérete egyre kisebb. Tovabba lehet
nehezités, hogy tobb szerepld is megjelenik egyszerre a kép-
ernyon és egymastol eltéréd modon mozognak.

A parancsok gombra kattintva elkezdem megirni a

programot. El6szor létrehozok két valtozot, melynek a 11. dbra
Jatéktér
(sajat kep)

L9

nulla és egy értéket adom. Ezek a: ,tempd” és a ,,szint”
valtozok. Ezutan beéllitottam, hogy amikor a szerepl6hoz
hozzéérnek, ugorjon egy ismeretlen helyre az x és y koordinatak alapjan, majd a tempoja és a
szint valtozo értéke novekedjen eggyel. Ezt az értéket irja is ki a jaték a szint melletti cimkében.

A kovetkezd feladat, hogy megadjam a jaték befejezésének feltételeit. Vagyis, ha a szerep-
16re nem kattintnak idében és eléri a képernyd szélét, akkor sajnos a jaték véget ér. Ekkor a
cimke felirata megvaltozik a szint szamardl arra a feliratra, hogy: ,,A jatéknak vége.”. Ezutan
az ujra gombot latom el funkciokkal. Megadom, hogy a gomb megnyomasakor, a szint val-
tozzon ismét nullara, a tempo pedig egyre, majd induljon a jaték eldlrol.
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adj kezdGérteket a alobalis valtozonak (i) ertek | ()

amikor [EEs Dk Elérte a rajzvaszon szelél
T TN Cimke2 - M Szoved - Ko I Jatik vige B

| litsd be (T ereet || [0

| ditsd be FETETID skl | O

j kezdBértéket a globalis valtozonak &rték |
adj kez a globdlis valtoz (0] ST T

amikor (LIRS Megérintették
(col)
esinald  allitsd be [EFEEERD - B3 értek | velelien cqész ettol: ()| eddig: (€0 |

allitsd be EXEELIED - WD ertek | veletlen egész ettdl: ()| eddig: (ETD |

EIE Y Szereplol ~ JY Sebesseq ~ Kl Ble (i global tempo - |

EIET global tempo ~ JEi ! T glabal tempo - IR 1 )|
1 = 1

| alltsd be FTEIEIIND éreket | (2 eitke FETETTE)| + | 6)

, alltsd be [Cimke2 - W Szoveq » Kot dlL (<] global szint -

csindid (" meghiv (250

alitsd be énekit | [

alited be értéket | [

allitsd be [STTVED . (STTTED érték b énteke PETETED

allitsd be: KD . EE entek | wetien egész et ||| | eddg: | FT)
allitsd be

Allitsd be [EEE

[ dlitsd be CTIEETD Enékét | (@) | engke (I
—

12. dbra
Jaték programsora

(sajat keép)

Tertiletek, melyet a jaték fejleszteni képes:

Szem — kéz koordinécio és vizudlis észlelés: Hiszen észre kell vennie a tanulonak
az adott ételt és kattintania is kell, szinte rogton.

Orientacios képességek fejlesztése: A tanuld az irdnyokat is gyakorolja mikdzben
,»vadaszik™ a zoldségekre.

Finommotorika fejlesztése: Nem elég a pontos feladatvégzéshez a gyorsasag a pre-
cizitas is lényeges.

Memodria fejlesztése: Tudnia kell a gyermeknek, hogy pontosan mi is a feladata,
mire kell rékattintani.

Figyelem koncentracio: A feladat megvalositasanak szinessége segit abban, hogy a
gyermek figyelmét lekdsse és koncentralja a feladatra. Ez a tovabbi munkavégzés-

nél is elényére lehet.

Otédik osztdly

Az otodik osztalyos tanuldk intézményilinkben mar talalkoznak <
Scratchel ¢és egyéb blokkprogramozason alapuld jatékokkal, mint
példaul a code.org weboldalon taldlhato jatékos feladatok. A tanév
masodik felére mar képesek onalldoan egyszerlibb eljarasok szoban
torténd leirasara és egyszerlibb problémak IKT-s eszkozzel vald
megoldasara. Otodik évfolyamon nagy figyelmet fektetek digitalis
kultira tanordkon a kifejezoképesség fejlesztésére. A gyermeknek
meg kell tanulnia a felmeriild problémakat elmagyardzni és — a
probléma megoldasara kitalalt — otleteit megfogalmazni. A kovet-
kezo altalam bemutatott feladat elkészitése nem nehéz, de felme-
riilhetnek aprobb problémaék, melyet a didkok digitalis kultura is-

mereteik révén és logikus gondolkodassal konnyedén megoldhat- 0

nak. Fontos, hogy a megfelel6 kérdésekkel segitsiik a tanulonak a

probléma megfogalmazasat: Mit szeretnél ezzel a blokkal elérni? 13. dbra

Mit nem hajt vére a szerepléd? Mi a cé€lja ennek a parancsnak? Ho- Jaték kiindulo feliilete

gyan tudnad ndvelni/csokkenteni az értéket? (sajat kép)
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Feladat: Kapd el a méhecskével a viragokat! A telefonod mozgatasaval iranyithatod a felii-
leten a foszerepldt. A virdgok Osszegylijtésére egy perc all rendelkezésedre! Lassuk, egy perc
alatt ki gytijti 0ssze a legtobb virdgot.

Feladat 1étrehozéasanak 1épései

Els6 1épésként a képernydn egy rajzvasznat helyeztem el, aminek a magassagat 80%-ra allitot-
tam a szélessége pedig megegyezik a sziild komponenssel. A vasznon elhelyeztem egy méhecske
képét, aki a fOszereplom. Tovabba egy viragot is, melynek az lesz a feladata, hogy a képernydn
mindig egy masik koordinatara ugorjon, amikor megérinti a méh. A rajzvaszon alatt két cimkét és
egy gombot alakitottam ki. Az els6 cimke szamolja az 6sszegyijtott viragok szamat. A zold hatterii
cimke az id6t mutatja, mely hatvantol szamol vissza masodpercenként. A fekete hatteri ,,ujra”
gomb arra szolgal, hogy a jatékot barmikor Gjra lehessen kezdeni. Elhelyeztem még a képernydn két
nem latszo elemet, egy orat és egy felugrd ablakot, ezeknek majd a késdbbiekben lesz jelentdségiik.

A parancsok gombra Kattintva elkezdtem eldszor a szereplok mozgasat beallitani. Létre-
hoztam egy pont nevil valtozot, amit eldszor nulla értéket vett fel. Ebben a valtozoban kiva-
nom eltarolni az 6sszegyujtott viragok szamat. Ez utan az iranyérzékeld segitségével beallitot-
tam, hogy a telefon mozgasat kovesse le a méh - giroszkop segitségével - és annak megfeleld
szOgben mozogjon. A kovetkezd blokkban beallitottam, hogy amikor a méh {itkozik egy ma-
sik szerepldvel, akkor a masik szerepld, vagyis a virag ugorjon egy masik x,y koordinétara és
a program ndvelje a pontszam valtozo értékét eggyel €s irja is ki ezt a szamot.

A szereplok mozgatasa utan az 1d6zitdt allitottam be, hogy szdmolja a képernydn a hatralé-
v6 1d6t, valamint, amikor lejar az id6 allitsa le a program a jatékot. Az id6 leteltével megjele-
nik egy felugr6 ablak és kozli a jatékossal, hogy lejart az id6, megjelenik a pontszdm és egy
ujra gomb. A gomb lenyomasaval ujra lehet kezdeni a jatékot. A jaték konnyitése a virdg mé-
retének novelésével lehetséges. Ha neheziteni szeretnénk, akkor pedig allithatunk be a virag-
nak is egy 1d0zit6t, mely megszabja, hogy a tanuldnak mennyi ideje van, hogy elkapjon egy —
egy viragot. Ez a jaték sok lehetdséget hordoz magéban.

amikor [[ENNEFZLELIES Készolék iranya valtozott
s |y eforduiés | xellorduls
csinald, aliitsd be (11D . (EED ek MENTZENE - 278

amikor [ZRa -Utkozott egy méasik szereplovel

amikor Kattintottak
csinald  hajtsd végre EIZRES .Ugor helyre csinald . meghiv (2D
X | véletlen egész ettdl: ﬂA eddig: M

Y || véletien egészettol: | )| eddig:
| aiitsd be FIEITID &tékét || (©) | rieke FrToomd + (@
| alifsd be [Cimke1 - I Szoveg - Ly Sli: -2l global pont - |

(3) eljaras FTE)

utasitasok [“Zllitsd be TRl Ed ekt || [
B I Cimke1 ~ Bl Szoveg » KU S (=12 1 global pont - |
fllitsd = Cimke2 ~ Bl Széveg » KIS ol 60 &

amikor BRI Alkalmazas efindult
csinald éllilsdbe[g]ﬂ‘ 1d6zit6 bekapcsolva » R igaz - |

SRR Cimke2 = [ Szoveg = RUERN Cirie2 - I Szoveg - Il 1]

ORI Cimke2 - W Szoveg - = - 0]
LR Orat - 1662116 bekapcsolva - REITE! hamis - |

hajtsd végre _Szoveges (izenet ablak megjelenitése
ozenet

cim ( *
gomb szovege | *

14. abra
Programozas lépései

(sajat kép)
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Tertiletek, melyet a jaték fejleszteni képes

o Vizualis érzékelés, észlelés: Kiilonbozo vagy allando alakzatok més méretben és
mas helyzetben valo észlelése. Képek mozgasanak kovetése €s sikban vald elhelye-
z¢se altal. Alakkonstancia és abrak felismerése elforgatva, megvaltoztatva.

o Iddérzékelés: A jaték hatvan masodpercet ad a tanuloknak a feladat elvégzésére,
ezaltal épit az id6érzékelésre is, meglatja mire képes egy perc alatt.

e Szem — kéz koordinacio: A telefon gyors mozgatasaval van lehetdség a viragok
Osszegyljtésére. A gyermeknek gyorsan kell reagalni.

e Finommotorika fejlesztése: Nem elég a pontos feladatvégzéshez a gyorsasag a
precizitas is 1ényeges.

e Orientacios képességek fejlesztése: A tanul6 az iranyokat is gyakorolja mikézben
folyamatos a telefon dontogetésével iranyitja a méhet.

e Vizualis figyelem: Felvillantott virag képek, informaciok megfigyelése (latotér
novelése), Iényeges informacid kiemelése, figyelemmegosztas fejlesztése tobb
egyidejli informacio megadasaval

Hatodik osztaly

Fels6 tagozatban mar nem feltétlentil a jatékkal vald
tevékenykedtetés a cél, hanem magénak a jatéknak a 1ét-
rehozasa. Ezen az évfolyamon mar foglalkozunk a digita-
lis kultura tandran ciklusokkal és feltételekkel, elagaza-
sokkal. Persze ezeket még nem minden esetben nevezzik
meg, de fontos, hogy a gyerekek felismerjenek ismétlo-

déseket és logikai kapcsolatokat.

A kovetkezo két feladatot azért hoztam létre, hogy tanula-
si segédeszkdzként is gondoljanak a didkok az IKT-s eszko-
zOkre, ne csak jatékként. Mind a két program megirasaval a
tanulok maguk, olyan eszkdzt hoznak létre, mely segitségiik-
re lehet a tanulds folyamatidban. Példaul bizonyos koddal
rendelkez6 tanulok hasznalhatnak szamoldgepet vagy szotart
a dolgozatok irasanal. Ugy gondolom borzasztoéan j6 megol- |
das, ha azt a szamologépet maga a didk programozta vagy a Hatvany |
forditoprogramot a gyermek irta. Igy biztosan jol ismeri az

eszkoz és a program miikodését és csak arra hasznalhato,

15. abra
amire szliksége van. Tovabba a didkok nagyon biiszkék tud- Szamolégép
nak lenni sajat keziikkel elkészitett alkalmazasaikra. (sajat kép)

Feladat: Hozd létre a sajat készitésti szamologépedet! Irjunk kozdsen programot, melynek
eredményeként késziil egy sajat tervezésli szdmologép! Ha iigyesen dolgozol, a kovetkezd
dolgozatnal, mar a sajat szamologépedet tudod hasznalni.

Feladat elkészitésének 1épései

Els6 korben a gombokhoz kapcsolodd miiveletek programjait készitem el. Alapvetden a
matematikai miiveleteket alkalmazva mindegyik eljaras néhany 1épésben megoldhato. A szor-
zas muveleténél sziikséges volt egy ,,ha” feltételt megadni, hiszen a matematikai miiveletbdl
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adodik, hogy a nullaval vald szorzast nem értelmezziik illetve az osztds hasonloképp nem
lehetséges. gy maris sziikséges volt, bizonyos eljarasok beiktatasa a programba.

A hatvanyozas miiveleténél két ,,ha” feltétel is megfogalmazodik, egyrészt, a nulla barmely
hatvanya nulla eredményt kap, masrészt barmely szamnak a nulladik hatvanya 1. A torlés
gombbal ) miiveletet tudunk elvégezni.

amikor Kattintottak
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(%) eljaras

utasitasok \_allllsd LW eredmny ~ |8 A nullaval valo osztas nem lehetseges. '

(&) efiards
utasitdsok dllltsd Wl eredmny ~ F,zoveg vA nullaval valé szorzas nem lehetseges. -

B EUEES nullahatvanya
utasitasok  Allitsd be [eredmny - B érték

ENCEES nulla_hatvan
utasitasok \_élll'tsd be : értek | "D

amikor Kattintottak

el BEIEGLEN Szovegbevitell mezol - B

Al 0l Szovegbeviteli mezo2 - B érték
EIEO NN eredmny ~ [ Szoveg - IEHCIEIEEN B

16. dbra
Szamologép programja
(sajat keép
Tertiletek, melyet a létrehozott applikacio fejleszteni képes:
o Logikus gondolkodas fejlesztése: A gyermek megérti a feladatot és a feladatnak
megfeleld miiveleteket végzi el.
e Aritmetika készségének fejlesztése: A tanulé matematikai alapmiiveleteket végez,
tehat egyértelmii, hogy a matematikai gondolkodas ezen dgaban fejlodik.
e Sajat maga altal készitett tanuldsi segédeszkozt sokkal nagyobb kedvvel és maga-
biztossaggal hasznal egy altalanos iskolas gyermek.

Hetedik osztaly

Hetedik évfolyamra a tanulok a digitalis kultura tanérdkon elérik azt a tudésszintet, mely-
nek birtokdban tudnak 6nalloan eljardsokat 1étrehozni micro.bit vagy Lego robotok miikddte-
tésében. Ertik, miként tudnak feltételeket adni az egyes eljarasokban és jartasak a blokkprog-
ramozasban. Azért, hogy a motivaciojuk a programozas irant ne csokkenjen, érdemes olyan
feladatokat kitalalni, amelyet mas tantargyak teriiletén is fel tudnak hasznalni és rogton latjak
a gyakorlati hasznat.

Feladat: Hozz 1étre egy sajat fordité programot! Hasznalj a média fiilon talalhato eszk6zo-
ket, melyek a forditashoz a segitségedre lehetnek. Ha mar le tudod forditani a szavakat, mon-
dasd is ki a programmal ezeket! Elszor készitsd el a sajat magyar — német vagy magyar —
angol forditodat. Utdna kalandozz a nyelvek vildgaban!
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M

Forditsd Mondd!
magyarra

17. abra
Fordito program

(sajat keép)

A kezeldfeliilet elkészitéséhez tablazatos elrendezést allitottam be azért, hogy az egyes
elemeket a nekem tetszd és logikus modon el tudjam rendezni. Beillesztettem két szovegbevi-
teli mezot, ezek a feliiletek, ahova a forditando szoveget be lehet gépelni. Elhelyeztem tovab-
ba négy gombot, kettd a forditasért, kettdé a hangos kimondasért felelds. Két cimkét is 1étre-
hoztam a képernyon, melyek kiirjak a leforditott szavakat vagy szoveget.

Ezutén a parancsok gombra kattintva elkezdtem megirni a programot. Két valtozora volt
sziikségem, ,,szoveg” és ,,forditds” néven, melyeket egy szovegdobozban taroltam. Ezutin
megadtam, hogy amikor a ,,Forditsd magyarra” felirat gombra kattint a felhasznald, akkor a
fordité célnyelve legyen magyar és a felismert szoveget forditsa le. Am ekkor még a program
nem firja ki a leforditott szoveget. Be kell allitanom, hogy az elhelyezett cimke vegye fel a
forditoban eltarolt szot és jelenitse meg. Amikor megjelent a szoveg, lehetdség van arra, hogy
a program a forditast felolvassa. Ha a ,,Mondd!” felirati gombra kattint a tanulo, akkor a
program nyelvének beallitja a magyart ¢és felolvassa a leforditott szoveget. Ezt a folyamatot
ismételve mas nyelvekkel, megkapjuk a fordité programunkat.

adj kezd6értéket a globalis valtozonak ertek | “‘@°

adj kezd6értéket a globalis valtozonak érték | @

amikor _Kattintottak
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18. dbra
Fordito blokkprogramja
(sajat kep)
Néhany teriilet, melynek fejlesztésében segitségiinkre lehet a fordité program:
e Vizualis figyelem: Megfeleld informaciok megfigyelését és a 1ényeg kiemelését te-
heti lehetdvé a program.
e Auditiv figyelem és észlelés: A beszéd és kimondott szavak meghallgatasaval nem
csak a gyermek kiejtése fejlodik, hanem az auditiv figyelme is.

Nyolcadik osztaly

A kovetkezo altalam bemutatott jaték, illetve feladat
mindenképpen nyolcadik vagy magasabb évfolyamban ja-
vasolt. A jaték onmagéban is élvezetet nyujt a gyerekeknek
féleg, ha 6k maguk készitették azt. Megalkotasanal az els6
mozzanatokat érdemes kozosen csinalni. Azutan a tanulokra
bizhatjuk, hogyan tovabb, milyen téméban készitik el a sajat
feladatukat. A megvaldsitashoz sziikséges tisztaban lenniiik
az elagazasokkal és feltételekkel valamint a lista elkészité-
sének moddjaival. Mindezeket persze gyakoroljak is az elké-
szités folyamatdban. A tanulok a megkapott minta utan ki-
bontakozathatjak kreativitasukat és néhany paraméter atira-
saval konnyedén alakithatjak a munkajukat. Kozben fejlodik
a logikus és problémamegoldd gondolkodasuk. A program
megtervezésének folyamataba a didkok nagyon jol bevonha-
toak. Sziikséges globalisan atlatniuk az elkészitendd eljara-
sok €s programok miikodését, feladatat.

Feladat: Készits egy memoria jatékot! A témat és a kar-

tydkon szerepld képeket te valaszthatod ki! 19, dbra
Feladat létrehozdsdnak lépései: memoria jaték emuldtoron megjelenitve
(sajat kép)
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A kezel¢ feliileten tdblazatos elrendezést helyeztem el, az oszlopok €s a sorok szamat is 4-
re korlatoztam, ez a szam teljes mértékben valtoztathatd. Ezutan alulra elhelyeztem egy gom-
bot, melynek az ,,Ujra” feliratot adtam. Ennek a gombnak a kattintasa Gjra kezdi a jatékot.
Kartyaknak 16 gombot helyeztem el a tablazatos elrendezésben és a méretet a képernydnek
megfeleloen allitottam be. [A telefon kijelzdjén legtobbszor rendben vannak a méretek, az
emulator nem minden esetben megfelelé méretben adja vissza a programot.]

Elhelyeztem még a képernydn egy felugrd iizenetet és egy oOrat, ami arra szolgal majd,
hogy hagyjon némi id6t a tanuloknak a jaték memorizalni, hogy a felforditott kartydkon mi-
lyen szerepld lathatd. A felugro ablakot azért tettem a képernydre, hogy a jaték végén a jaté-
kos kapjon egy lizenetet arr6l, hogy minden part megtalalt. Ez utdbbi elemet gy allitottam
be, hogy a képernydn ne lehessen latni. A média fajlokat mar a megszokott mdodon feltoltot-
tem, létrehoztam valtozokat és a gombokat valamint a képeket listaba rendeztem. A valtozok-
bol Gsszesen 6tot allitottam be: egy tarolta az elsd felforditdst, a masik az utolsot, a harmadik
a felforditott parokat. A parok és a képparok valtozojat egy iires listdba mentettem el.

A jaték megvalositdsdhoz 2 eljards megirdsara van sziikségem. Az egyik az ujrakezdés
gomb eljardsa, mely egyszeriibb, a masik pedig a kartyalapok megforditasanak eljarasa. Az
ujra eljarast az ujra gomb és a képernyd megnyitasa fogja hasznalni. Eldszor is a felforditott
parok valtozojat lenulldzom, a tovabbi parok valtozokat pedig egy iires listaban tarolom. Uta-
na beallitom, hogy a gomb listaban szereplé minden elemre legyen ugyanaz a hattér beallitva.
Majd pedig minden kartyahoz rendelek random egy képet ugy, hogy megadom az a feltételt
mi szerint a feltdltott nyolc képbdl minden kép kétszer szerepeljen a kartyakon. Ezeket az
elemeket pedig adja hozza a képparok valtozo iires listajahoz.

A forditas eljaras mar egy kissé Osszetettebb. Ezt az eljarast minden egyes gomb vagy kar-
tya hasznalni fogja. Azonban, amikor ezt elkészitik a gyerekek a feladat mar majdnem kész.
Az eljarasban megjelenik, hogy az 1d6zitd segitségével — ha nem taldltam part — nem rogton
forditja vissza a kartyakat a jaték.

Ezutan beallitjuk, hogy amikor az egyes gombokra kattintunk, akkor az forduljon meg és a meg-
felel6, random kivalasztott kép jelenjen meg a listabdl. A felugré tizenetet a jaték végén akar a fordi-
tas eljaras utolso lépéseként is elhelyezhetjiik. Ez arra szolgal, hogy amikor a didk megtalalta az
0Osszes part, lizenetet kapjon és Uijra tudja kezdeni a jatékot. Az id6zitd beéllitdsa roppant egyszerd.
Induljon el, amikor az elsd forditdsanal még a kartyak hattere latszik és addig miikodjon, ameddig
az utolso part meg nem talaljuk. Ha a két kép nem eleme a parok listanak, akkor varjon.

Neéhany készség, mely a memoriajatékkal fejleszthetd

e Figyelem koncentracio: A jaték 6rome altal konnyebben koncentral a gyermek a
feladatra.

e Vizualis emlékezet fejlesztése: Az altal, hogy a gyermek figyel és megjegyzi, hogy
melyik kartya hol van. rengeteget fejlodik a vizuélis emlékezete.

e Memoriafejlesztés: Elengedhetetlen a tanulas megsegitéséhez, megalapozasahoz.

e Motoros képességek fejlesztése: Leginkabb a finommotorika fejlesztése kiemelkedd,
hiszen a tanulonak a megfeleld kartyalapot, megfeleld erdsséggel kell megérinteni. A
nehézséget a kartyadk szamanak novelésével vagy csokkentésével allithatjuk.

e Orientacios képességek fejlesztése: Kartyak sikban valo elhelyezésének képessége.
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Konkluazio

A technika folyamatos valtozasa az oktatds mindennapjaiba is sok valtozast idézett eld.
Igyekeztem bemutatni azt, hogy mely teriiletek fejlesztését és fejlodését segitheti eld a robotok
oktatasban val alkalmazasa. Ugy gondolom, hogy a gyakorlatban alkalmazhaté és kiprobalt
tudasra sokkal fogékonyabb a mai gyermek, mint a hagyomanyos oktatasi modszerekre. Eppen
ezért hangsulyozom, hogy az oktatési robotok €és az App Invetnro jellegli weboldalak, software-
k rengeteg valtozast és pozitiv folyamatot indithatnak el a tanulékban az oktatas iranti motivalt-
sag tekintetében. Az SNI-s és BTMN-s, de akar még az autista tanulok esetében is nagy elo-
nyokkel jarhat a padlorobotokkal tAmogatott oktatas. Nem lehet eléggé kihangsulyozni az 6nal-
16 tanulési tempo €s a gyakorlatban szerzett tudas fontossagat ebben a témakorben.

Az App Inventor alkalmazassal készitett feladataimmal igyekeztem tobb szempontbol ala-
tamasztani, hogy a programozas mennyire hasznos lehet mar kiskort6l kezd6dden. A felada-
tokat osztadlyonként csoportositottam, de gy vélem, hogy teljes mértékben tanul6, iskola és
pedagbgus fiiggd, hogy milyen korosztalyban probalkozunk meg a tandrai alkalmazasukkal.
A feladatok kozott vannak inkébb programozas részre koncentralobb feladatok, vannak me-
lyeknek elkészitése ¢s alkalmazasa is érdekes lehet a gyerekek szamara. A jatékok egy része
arra szolgal, hogy a padlérobotok programozasanak logikajat alakitsa ki kis Iépésekben.
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Hidnypotlo kézi-

kony Bognar Ama-

lia kotete, amely cél-
csoportja els@sorban az

ovodapedagdgusok kore, de valdjdban barki
szamara hasznos oOlvasmany lehet, aki sze-
retne elmélyiilni a szenzoros dobozok vila-
gaban. A kotet kivalosagat pontosan az
adja, hogy az érzékelés mentén torténd ne-
velés fontossagat, potolhatatlansdgat hang-
stlyozza, de ezt teszi tigy, hogy teret enged
a digitalis technikai lehetdségeknek és az
analog vilaghoz kotddo tevékenységeknek,
eszkozoknek egyarant. Kiilon kiemelendd,
hogy a kiadvany részletesen bemutatja a
szenzoros dobozokat, azok tipusait alap-
anyagok szerint, igy azok is konnyen eliga-
zodhatnak a témaban, akik csak most ismer-
kednek ezzel a mddszertani lehetdséggel.
A kiadvany felépitése atlathato strukti-
rat kovet, hiszen a megfeleld érzékszervi el-
méleti bevezetés utan, kelld részletességgel
tér ki a multiszenzoros tanulas torténeti és
idegrendszeri teriileteire. Napjainkban igen
nagy segitséget jelenthet, hogy az olvaso
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Jeles napok és szenzoros dobozok

Bognar Amalia (2025): Szenzoros jatékok az ovodaban.
Szenzomotoros mesék, szenzoros dobozok és fejleszto jate-
kok jeles napok szerint. Budapest, Neteducatio.

részletesen olvashat a multiszenzoros infor-
maciok ¢és a fejlodési rendellenességek kér-
déskoreirdl. Kiilon értéke a konyvnek, hogy
a digitalis eszk6zok és a multiszenzoros ta-
nulasrdl, valamint az 6vodai érzékszervi
foglalkozasokrodl is részletes betekintést ad.
Modszertanilag kivalod alapozast jelenthet
az, hogy szamos konkrét foglalkozastervet
is tanulményozhat az olvas6. A kovetkezo
foglalkozastervek talalhatok a kotetben: 1.
A népmese napja, 2. A zene vilagnapja, 3. A
kenyér vilagnapja, 4. A tél, 5. A magyar épi-
tészet napja, 6. Az ujrapapir vilagnapja, 7.
A viz vilagnapja, 8. Husvét, 9. A méhek
napja, 10. 4 madarak és fik napja.

A konyv értékes utravaloként szolgal
mindazoknak, akik tapasztaljak, hogy a
minket koriilvevd, sokszor felgyorsult vi-
lagban milyen fontos az érzékelés mentén
torténd nevelés, a kézzelfoghatd megta-
pasztalas, €rintés, de azt is belatjak, hogy
ehhez a neveléshez szdmos esetben haté-
kony keretet adhat egy-egy digitalis eszkoz
is, akar mar az 6vodai korosztaly esetében
is.

Kubinger-Pillmann Judit

Pannon Egyetem HTK
Neveléstudomanyi Intézet
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A kodolas és robotika szerepe az esélyegyenloség és
gondolkodasfejlesztés elomozditasaban

Beszamolé a 2025-6s \V. Code Week Konferencidrdl*

A Code Week Magyarorszagon is kiemelke-
déen népszerii, szamos iskola, konyvtar és
szervezet (pl. Neumann Tarsasag, One Alapit-
véany) csatlakozik. Az események gyakran
kapcsolodnak a NAT 2020 digitalis kultara
tananyagahoz, amely a 3. évfolyamtol kezdve
bevezeti a kodolas alapjait. A 2025-6s konfe-
rencian példaul olyan programokat mutattak
be, mint a moldvai csang6 kozosségek roboti-
kafoglalkozasai vagy a szegedi SNI tanulok
szamara szervezett vandorrobot-programok.

A Code Week Konferencia 2025. oktober
11-én keriilt megrendezésre, amelynek célja a
kodolas ¢€s robotika oktatasanak népszertisi-
tése volt, kiilonds hangstllyal az esélyegyen-
16ség elémozditasara és a digitalis pedagdgia
innovativ lehetdségeinek bemutatasara.

A konferencia programja plenaris eld-
adasokat, szekciokat és gyakorlati worksho-
pokat foglalt magaban, de jelen beszdmold
fokuszaban kizardlag az 1. szekcio 4ll (a
parhuzamos szervezés miatt csak ezen tud-
tam részt venni), amely a robotika és kodo-
las gyakorlati alkalmazasait mutatta be hat-
ranyos helyzetli és sajatos nevelési igényl
(SNI) tanulok korében.

A konferencia nyitd plenaris eldadasai
megalapoztdk a szekcidk témait, hangsu-
lyozva a kodolas pedagogiai értékét és an-
nak szerepét az esélyegyenldségben.

Dr. Léndard Andras (egyetemi docens,
ELTE TOK Digitalis Pedagogia Tanszék) el6-
adasa a kodolés, robotika és gondolkodésfej-
lesztés kapcsolatara fokuszalt, 6sszekapcsolva
azt a digitdlis esélyegyenldséggel. Kiemelte,
miért fontos a kddolds: nem csupan technikai

készség, hanem eszkoz a sztereotipiak lebon-
tasara ¢s az eszkozhianyos kornyezetekben az
esé¢lyek kiegyenlitésére. Az algoritmikus gon-
dolkodast Jeannette Wing 2006-os munkéjara
hivatkozva definialta, amely szerint ez a gon-
dolkodésmod problémamegoldast, rendszerek
tervezését és emberi viselkedés megértését
foglalja magaban. A magyar Nemzeti Alap-
tanterv (NAT) 2020 szerint a digitalis kultira
tantargy mar a 3. évfolyamtol bevezeti a kddo-
las alapjait, beleértve az dsszetett algoritmuso-
kat, mint az elemi lépések ismétlése vagy
absztrakcio. Példaként hozta a balra kanyaro-
das tiltasa esetén jobbra kanyarodasok soroza-
taval valo megoldast (P-algoritmus), valamint
valos problémak kezelését, mint a szines gyon-
gyok sorba rendezése, ahol a mintazatfelisme-
rés absztrakcidhoz vezet (pl. fociban: ki kivel
jatszik). Az esélyegyenldség szintjeit ele-
mezve ramutatott, hogy a hasznalat nem
egyenld a birtoklassal, és tarsadalmi szinten a
kognitiv lehetdségek bovitése a kulcs. A kodo-
las mint gondolkodasfejlesztd eszkoz a konst-
ruktiv pedagodgian alapul, ahol Seymour
Papert "Papert-i kornyezet"-e inspirald kodo-
lasi kornyezetet teremt, 0 tudaselemek épité-
sét elosegitve. Az iskola, mint esélyegyenld-
ség-teremto tér hangsulyozasa kiilondsen rele-
vans hatranyos helyzetli k6zosségekben.
Képes Gabor (ligyvezetd igazgatd, Neu-
mann Tarsasag — NJSZT; doktorandusz,
Eszterhazy Karoly Katolikus Egyetem) az
informatikaoktatas torténelmi korszakait is-
mertette, kiemelve a szamitogép szerepét a
tanteremben. Az 1958/59-es tanévtdl indult

L A Code Week Hungary weboldala: https://www. codeweekhungary.hu/program-2025/
A Code Week webinariumok a YouTube-on: https://www.youtube.com/@codeweekhungary (Folyamatosan bo-

viil a webinariumok elérhetéségeivel.)
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az M3, az elsé magyar szamitogép fejlesz-
tése, amelynek 1étrehozasaban Domolki Ba-
lint kulcsszerepet jatszott (példaul az Erzsé-
bet-hid statikai szamitasait végezte el vele).
A korszakok: kibernetika (1950-60-as évek,
szakkorok, Kovacs Mihaly mint az ,,infor-
matika Oveges professzora”), szamitastech-
nika (1980-as évek, algoritmikus gondolko-
das kezdetei Commodore gépeken BASIC
nyelven), informatika (IBM PC, halézatok),
¢s a mai digitalis kultira (mesterséges intel-
ligencia, robotika). Ez utobbi nem csupan
eszkoOzoket, hanem szemléletvaltast hoz, at-
alakitva a tanulok gondolkodésat.

Az 1. szekci6 a robotika és kodolas gya-
korlati alkalmazasait mutatta be marginali-
zalt kdzosségekben, hangstlyozva az esély-
egyenldséget €s a kozosségepitest.

Robotika egy kis faluban — lehetoségek és
tapasztalatok (Majzik Tamas, Moldvai Csan-
gomagyarok Szévetsége): Az eléadas a mold-
vai csangd magyar oktatdsi programot mutatta
be, ahol délutani foglalkozasokon (after school
program) az egyébként roman iskoldkban ta-
nul6 didkok vesznek részt (9 helyszin, kb. 190
didk). Didkokkal kozosen hasznalt Bee-Bot ro-
botpalyak segitik a gondolkodasfejlesztést — a
Bee-Bot egy programozhatdé padlorobot,
amely irdnygombokkal tanitja a kddolas alap-
jait, formékat és térbeli orientaciot. Didktarssal
tamogatott tanulas zajlik, akar mas falvakban
1s, trénerek felkészitésével és mikro-tanitasok-
kal. A Kitt robot érzékenyitésre szolgal, mint
inkluziv tanulési tars, amely hangerd6t, fényer6t
¢s haptic visszajelzést allit be a gyermekek igé-
nyei szerint. Kiemelkedd a gondolkodés- és
nyelvi fejlesztés: moldvai magyar gyerekek
magyaraznak székely magyaroknak, erdsitve a
kozosségépitést, a sziilok bevonasaval.

Sajatos igények tamogato kornyezetben
Szegeden (Mucsiné Erdei Monika, Szegedi
Barczi Gusztav Egységes Gyogypedagogiai
Modszertani Intézmény): Az eldadas a
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gyogypedagogia ¢s digitalis eszkdzok, ro-
botika alkalmazasat mutatta be SNI tanu-
16knal, hangsulyozva a problémamegoldast,
algoritmikus gondolkodast és csapatmun-
kéat. Gyarmathy Eva kutatasaira hivatkozva
elemezte az informaciéfeldolgozas valtoza-
sait a digitalis eszkozhasznalat miatt, ahol a
digitalis kultara Gjrarendezi a képességeket,
¢s a tehetség gyakran SNI-vel péarosul.
Csépe Valéria 2021-es munkaja alapjan a
végrehajtd funkcidk zavara megvaltoztatja
a tanulasi kornyezetet, csokkentve a siker-
telenségi stresszt digitalis eszkozokkel. A
Somogyi Konyvtarral valo egyiittmitkodés
¢lményalaptl IKT-képzést kinal, vandorro-
botokkal ¢és robotika szabaduldszobéakkal
(pl. ,,Allati j6” digitalis élményprogram).

A kodolas mindenkié — generdciok és or-
szagok talalkozasa a #petrikcodeweeken
(Toth Eva, BMSZC Petrik Lajos Két Tanitdsi
Nyelvii Technikum): A Code Week for All
Kihivas keretében hires miivészeti alkotdso-
kat pixel art stilusban kodoltak feltételes for-
mazassal, a code.org Poem Art leckéje alap-
jéan, ahol koltészetet kombinalnak kodolassal
¢s vizualis miivészettel. Sziilok és nagyszii-
18k bevonasa a kodolasba (pl. Rejtély a Pixel
Expressen a Petrik honlapon), valamint sza-
badul6szobak a Code Week-en.

A workshopok gyakorlati foglalkozasok
voltak, amelyek az 1. szekci6 témaihoz kap-
csolodva inspirdlo otleteket adtak. Példaul a
mesepalyak  padlorobotokkal
(Bogndr Amdlia, Kemenesi Agoston) un-
plugged kodolast és padlorobotokat hasz-
nalt az algoritmikus gondolkodas fejleszté-
sére. A Scottie Go! Kaland a kodokkal (Ko-
vacs Monika) jatékos digitélis és offline fel-
adatokkal, oko-kiildetésekkel vezette be a
programozast, puzzle elemekkel és alkal-
mazassal kombinélva. A Jatéekos algoritmu-
sok (Klacsdkné Téth Agota, Féz6 Attila
Laszlo) kreativ gondolkodast fejlesztett tan-
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orakon unplugged feladatokkal. Ezek az 6t-
letek konnyen adaptalhatok tantermi kor-
nyezetbe, pl. Bee-Bot palyak, micro:bit
fényjatékok vagy tarsasjatékok.

A Code Week Konferencia megerdsitette,
hogy a kodolas €s robotika minden didk sza-
mara elérhet6vé teheti a 21. szdzadi készsé-
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geket, kiilonos tekintettel az esélyegyenld-
ségre. A teljesitményértékelési vallalasom
részeként ezeket az oOtleteket beépitem a ta-
nitasi gyakorlatomba, €és batoritom a kollé-
gakat hasonlo kisérletekre, hogy kozosen te-
remtsilink inkluziv tanulasi kornyezetet.

Kemenesi Agoston

informatikatanar
Csornai Széchenyi Istvan Altalanos Iskola
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