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TANTERVI
£S MODSZERTANI
UTMUTATO FUZETEK

DIGITALIS
PEDAGOGIA
A KOZOKTATASBAN

A digitalis
eszkozhasz-

nalat egyre in-
kabb teret kap a
pedagdgusok mindennapi munkéjaban. Ez
mar nemcsak az adminisztrativ munka tamo-
gatasara terjed ki, hanem az oktatési folyamat
tervezésére és annak lebonyolitasara is. A pe-
dagodgiai szakmai megujulas egyik fokmé-
r6je, hogy a pedagogusok milyen modon al-
kalmazzak a digitalis pedagogia eszkozrend-
szerét, és azt hogyan épitik be a tanulasi-tani-
tasi folyamatba. Ez utbbi tamogatésara ké-
sziilt a Digitalis pedagogia a kozoktatasban
cimi kiadvany, amely a pedagogiai folyama-
tok technologiai tamogatasara helyezi a hang-
sulyt, igy nem eszkozspecifikus, hanem okta-
tasmodszertani megkdzelitési.

A kotet az EFOP-3.2.15-VEKOP-17-
2017-00001 azonositd szamu, ,, 4 koznevelés
keretrendszeréhez kapcsolodo mérési-érte-
kelési és digitalis fejlesztések, innovativ ok-
tatasszervezési eljarasok kialakitisa, meg-
ujitasa” cimii kiemelt projekt Tartalomfej-
lesztési alprojektje (Oktatas 2030 Tanuléstu-
domanyi Kutatocsoport, EKE) keretében va-
l16sult meg. A Tantervi és modszertani utmu-
tato sorozatot, amelynek része ez a kotet is,
abbol a célbol inditottak el, hogy szakmai ta-
mogatast adjon a pedagogusoknak. A soro-
zat tobbféle témat érint, a személyre szabott
tanulastol az eltérd fogyatékkal €16 tanulok
nevelésén at a tanulokdzpontu tanitasig.

Recenzio a ,,Digitalis pedagogia
a kozoktatasban” cimu kotetrol
Prievara Tibor — Léndrd Andras — Katona, Nora (2020): Digitd-

lis pedagogia a kozoktatasban. EQer, Eszterhazy Karoly Egyetem
ISBN 978-615-6257-00-0

A kotet szerzbje (1-6. fejezet) Prievara
Tibor, aki tobb orszagos szakmai dijjal ki-
tiintetett gimnaziumi nyelvtanar, a Tanar-
Blog egyik alapitoja. Tobb évtizede dolgo-
zik az IKT eszk6zok iskolai hasznalatanak
terjesztésén, tobb ilyen témaju kiadvany
szerz6je. Sokan a gamification-ra épitett
rendszere miatt ismerik.

Szerzétarsa (7. fejezet) dr. Léndrd And-
ras egyetemi docens, az ELTE Tanito- és
Ovoképzd Kar, Digitalis Pedagogiai Tan-
sz€k tanszékvezetdje. Munkajat tobb szak-
mai és allami dijjal is elismerték. Szamtalan
konyv, tanulmany, eléadas fémjelzi nevét,
amelynek témadja a digitalis pedagogia, azon
beliil foként a padlorobotok és az algoritmi-
kus gondolkodas fejlesztése.

A mellékeltek kidolgozoja dr. Katona
Nora, aki a kotet megjelenésekor az EKE -
Oktatas 2030 Tanulastudoményi Kutato-
csoportjanak tagjaként a magyar kozokta-
tast atfogoan érintd teriileteit kutatta. Egye-
temi oktatoként és kutatoként az atipikus
fejlodés gyakorlati és elméleti kérdéseivel
illetve az azonositas €s az intervenci6 folya-
mataival is foglalkozik.

Ko6z0s szerzeményiik aktualitasat bizo-
nyitja, hogy olyan pedagdgiai ajanlasokat
fogalmaznak meg, amelyek digitalis esz-
koztol fiiggetlenek, igy a konyvben megfo-
galmazott szempontok, otletek, kérdések
kovetni tudjak a technologiai fejlodést.
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A kotet cime jelzi azt a célcsoportot, ame-
lyet a szerz6k meg akarnak szoélitani, ez a koz-
oktatasban dolgozo pedagogusok csoportja.
Az els6 rész, az El6sz0, ebben megfogalmazo-
dik a szerz6 célja, nem a digitalis eszkdzokbol
indul ki, arra torekszik, hogy a pedagdgiai fo-
lyamatok technologiai tamogatasara helyezze
a hangstlyt. A masodik részben, a Bevezetd-
ben, a tanuldsi terekrdl, a digitalis tantermek
tizemeltetésérol, kommunikéciorol, a digitalis
etikai kodexrol, valamint a SAMR-modellrél
olvashatunk. A harmadik egység a Pedagdgiai
tervezés kérdéskorét targyalja, azaz hogyan
valasszunk digitalis eszkozt, hogyan tervez-
ziink meg egy digitalis eszkdzokkel tamogatott
tanorat. A negyedik rész tanulasszervezési kér-
désekkel foglalkozik, kozpontba allitja a prob-
lémakozpontu tanorakat, az egyéni tanuldsi ut-
vonalakat, és a pedagogus facilitatori szerepét.
Az 6todik rész a gamification-t, mint folyama-
tos értékelési rendszert mutatja be, részletezi
annak egyes elemeit, folyamatit. A hatodik
egység kifejti, hogy mit varhatunk a digitélis
eszk0z hasznalatatol, mennyire tdmogatja a
differencidlast, a felfedezo tanulést és a képes-
ségmatrix alkalmazasat. A hetedik rész ki-
emeli az also tagozaton hasznalhat6 digitalis
technoldgia szerepét. Az Osszefoglald részben
a szerzOk egy lépésrol Iépésre kdvethetd ajan-
last tesznek kozzé. A Mellékletek az e-learning
keretrendszer lehetdségeit mutatja be konkrét
feliiletek bemutatasaval.

A kotet 2-6. egységét a szerz6 alpontokra
osztja, a fobb gondolatokat, fogalmakat fél-
kovér bettikkel szedi, felsorolasokat hasznal,
ezzel segiti eld az olvasot a megértésben, és
abban, hogy atfogo képet tudjon alkotni az
adott témardl. A 7. részben a folyamatos szo-
vegrészt az egyes fogalmak kiemelésével
tori meg a szerzO. A kiilonbozd egységek
nem tartalmaznak kiilon-kiilon felhasznalt
irodalmat, a szerzok csak egy-egy abraval ta-
masztjak ald mondanivaldjukat.

A konyv altal vizsgalt, a tanulasi-tanitasi
folyamatot befolyasold helyzetek, az okta-
tasban a digitalis technologiaval kapcsola-
tos problémak felvetése jellemzi az egyes
tartalmi részeket.

A Bevezeto részben a szerz6 felvazolja,
hogy sziikséges a neveldtestiiletek altal hasz-
nalt tartalomkezeld feliiletek egységesitése,
hiszen szamtalan hibahoz, tanulast akada-
lyozo tévedéshez vezethet, ha mindenki mas
feliiletet hasznal erre. Ebbdl fakad a kovet-
kezd dilemma, milyen legyen ez az alkalma-
zas, azaz melyik rendszer lesz képes tdmo-
gatni a lehetd legtobb szempontbol a tanulési
folyamatot. Ennek kivélasztisra egy szem-
pontsort, kommunikaciéra €s etikai szaba-
lyokra vonatkoz6 javaslatokat is ajanl a
szerz0, amely segitheti az intézményvezeto-
ket, a pedagogusokat a valasztasban.

A pedagogiai tervezés rész szamtalan
gyakorlati példat ad ahhoz, hogy lassuk, az
egyes feliiletek milyen hozzéadott értékkel
birnak. A szerzd ezt olyan aspektusbol vizs-
gélja, mint a befektett id6, a pedagdgiai ha-
szon, a digitalis eszkdéz univerzalitasa,
egylttmiikddési lehetdségek, tudasépités €s
tanulasi teriiletek 6sszekapcsolasa és az 6n-
szabalyozott tanulds. Az egyik nehezen el-
donthetd pedagdgiai kérdés a tervezés soran,
hogy hogyan lehet olyan feladatot adni a ta-
nuldknak, ahol valds problémaékat tarunk
eléjiik. A szerzd tisztdzza, hogy milyen jel-
lemzok segitségével alakithatunk ki egy
olyan kontextust, ahol a tanulasi folyamat
valds problémak megoldasi teriiletévé valik.

Az Oratervezés €s tanuldsszervezés rész-
ben tanacsokat kapunk a megfelel6 eszkoz-
valasztashoz. Ebben az egységben is hang-
suly a pedagogiai elemeken van, hiszen a
szerzd kiemeli a digitalis technoldgia azon
elényeit, amely segitenek felépiteni egy
problémakdzponta tandrat, kiépiteni az
egyéni tanulasi utvonalakat. Meghatarozza
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a digitalis ludditak és a digitalis restség fo-
galmat, ezzel magyardzza el, hogy egy yj
elem, jelen esetben a digitalis eszkdzok, be-
vezetése miért iitkozhet ellenallasba.

A visszajelzés ¢és értékelés egy pedago-
giai folyamat egyik legfontosabb része, a
szerzO szakmai munkajara alapozva ez a ko-
tet egyik legmeghatarozobb egysége. A
gamification Prievara Tibor altal felépitett
rendszere, a gyakorlatban kiprobalt elemek
felsorakoztatasaval, egy olyan fogodzot ad
a pedagdgusok szamara, amelynek segitsé-
gével megérthetik és felépithetik sajat
gamifikalt kornyezetiiket.

A digitalis technoldgia als6 tagozaton
torténd alkalmazasanak specifikumai rész-
ben alapos indoklast kapunk arra, hogy mi-
ért van hangsulyos szerepe az életkori saja-
tossagoknak ennél a korosztalynal. Igy ke-
riil el6térbe a jaték szerepe, az azonnali re-
akcidk irdnti igény, az értelmek dominanci-
4ja. Ennek megfelelden gyakorlati példakat

kapunk a digitalis eszkdzhasznalat specifi-
kumaira, mint példaul az anyaggytijtés, a
szoveges algoritmusok kovetése és a cso-
portmunka jelentésége.

Osszeségében elmondhato, hogy a kotet
szamos példat és gyakorlati tanacsot tartal-
maz az egyes fejezetekben. Nyelvezete ért-
hetd, kozérthetd, stilusaban konkrét, gya-
korlatias, mintsem elméleti. A bemutatott
pedagogiai elemek tantargy fiiggetlenek,
igy konnyedén alkalmazhatok kiilonbozo
tantargyakban és oktatasi kornyezetben.

Ajénlom minden kdzoktatasban dolgozo
pedagdgusnak, hiszen segit abban, hogy ho-
gyan lehet a digitalis pedagogiai mddszere-
ket integralni a tantervbe, tanmenetebe, tan-
oraba és az oktataszervezésbe. Hasznos le-
het azoknak, akik tudatosan szeretnék haté-
konyabban ¢és interaktivabban megszer-
vezni a tanulasi-tanitasi folyamatot digitalis
eszk6zok €s alkalmazésok segitségével.

Bognar Amalia
Pannon Egyetem
Humantudomanyi Kar
Digitalis Modszertani Intézet
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