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Joideje magam is a digitalis pedagogia lelkes
hive és gyakorldja vagyok, éppen ezért érde-
kel minden szakirodalom ebben a témaban.
Tanitoként inkabb a kisgyermekkor, az also-
tagozat jogyakorlatait keresem, olvasom,
vizsgalom, de természetesen a nagyobbak-
nak sz06lok is érdekelnek. Szamos személyes
¢s online szakmai kapcsolatom lehetvé te-
szi, hogy konnyen hozzaférjek egy-egy ki-
valo kolléga modszertanahoz. Szivesen ol-
vasom az interneten vagy hospitalva, ¢ldben
is megnézem, a kolléga engedélyével esetleg
adaptalom is ezeket. Véleményem szerint
nagy sziikség van olyan kotetekre, kiadva-
nyokra, amik 0sszegytjtik a tanitok, tanarok
jogyakorlatait egy-egy témaban, hogy azok
is hozzaférjenek, akik nem tagjai ezeknek a
szakmai grémiumoknak. Ezek a kiadvanyok
az érintett pedagdgusok szamara kivalo pub-
likacios feliiletek is.

A kiadvany az ELTE tankonyv- és jegy-
zettamogatd palyazatan nyert forrasok fel-
hasznalasaval jott 1étre. Szamos jogyakorlat
bemutatasaval kiilonb6z6 Sszempontokat
vizsgal, példaul a robotika és a kddolas be-
vezetését a 2020. évi Nemzeti Alaptan-
tervbe, valamint a digitalis kultira tantargy
megjelenését az alapfoku oktatasban. A ko-
tet gyakorlati itmutatast tartalmaz példaul a

kisgyermekkorban:

Recenzio egy kivdloan szerkesztett, kivalo pedagogusok
dltal irt kotethez

(Lénard Andras (2023. szerk.): Robotika, kodolas, digitalizdacio kis-
gyermekkorban. Eétvis Lordnd Tudomdnyegyetem, Tanité- és Ovo-

Micro:bit altaldnos iskolai oktatdsba tor-
ténd beépitéséhez, a jatékos robotika okta-
tashoz, a problémamegoldé készségek fej-
lesztéséhez programozhaté6 LEGO® eszkd-
zokkel és még sok mashoz. A konyv célja,
hogy inspiralja a pedagdgusokat.

A szerkesztO, Lénard Andras Tamas Dr.,
egyetemi docens az ELTE TOK Digitalis
Pedagogia Tanszék oktatoja, a kar dékanhe-
lyettese vezetésével keriil megrendezésre
hetedik éve a Robotika, kodolas kisgyer-
mekkorban konferencia. A hatodik utan ha-
taroztak el a szervezok, hogy ,,az itt felhal-
mozddott tudast” egy kotetbe szerkesztik.
A cél: ,,A megosztott jo gyakorlatok, kuta-
tasi eredmények, bemutatott innovaciok
rengeteg uj hivet toboroz(tak)zanak a kis-
gvermekkori kddolas, robotika szamara.”
(LENARD, 2023.)

A kotet elején a szerkeszté kiemelt fi-
gyelmet fordit a NAT 2020-ban megjelend
digitalis kultara tantargyra. Megfontolasra
érdemesek gondolatai, melyek az informa-
tika megvaltozott szerepérdl, a digitalis kul-
tura megjelenésérdl az alsdtagozatos tantar-
gyak kozott, a tanitokban keletkezett félel-
mekrdl, ennek feloldasarol és a megjelend
tankonyvekrol is szolnak. A szerkesztd ki-
tér a tanitoképzeés dilemmaira is, melyek az
Uj tantargy 3. osztalyban torténd bevezetése

! Robotika, kédolas, digitalizacio kisgyermekkorban. Szerkesztette Lénard Andras. E6tvos Lorand Tudoméany-
egyetem, Tanitd- és Ovoképz6 Kar. Budapest, 2023.; https://www.eltereader.hu/media/2024/01/Robotika-ko-
dolas-digitalizacio-kisgyermekkorban.pdf [let6ltve: 2024. 03. 02.]
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kapcsan jottek 1étre. Lénard Andras szamos
szakirodalmi forrast is ajanl az olvasoknak.

A kotet szerzdi: Bacskdczki Henrietta,
Bognar Amalia, Farkas Karoly, Ferencz
Csaba, Frigy Erna Ildiko, Gaal Bence, Ger-
oly Krisztina, Gondor Réka, Horvathné Baa
Maria, Juhasz Rebeka, Konkolyi Sandor,
Krepsz-Kapai Bernadett, Lénard Andras,
Liszkai Aniko, Nagy Balazs, Szabo Jozsef
Mihaly, Sebestyén Krisztina, Pirok Monika,
Solymos Dora, Solétormos Eva, Turzé-So-
vak Nikolett.

A szerzOk névsora mindenképpen moti-
vald volt szamomra, hiszen tobbeket kozii-
lik személyesen is ismerek, évek ota kove-
tem tevékenységiiket, olvasom irdsaikat,
hallgatom eléadasaikat konferenciakon,
tobbek kozott a Robotika, kodolas kisgyer-
mekkorban konferencian.

Thurzo-Sovak Nikolett mintegy felve-
zetve a gyakorlati tanulmanyokat, kutatasat
mutatja be. A Tarsadalmi Innovacié Nem-
zeti Laboratorium Projekt keretében meg-
valosult kutatas a 2020 tavaszan bevezetett
digitalis oktatast, a pedagogusokra, tanu-
l6kra, sziil6kre gyakorolt hatasat targyalja.
A tanulmany bemutatja a projekt komplex
folyamatat és eredményeit, kiilonds tekin-
tettel a tanari tapasztalatokra. A kutatds a
budapesti Pitypang Utcai Altalanos Iskola-
ban zajlott, negyedikes didkok és tanarok
bevondsaval. A tanulmany a digitalis vilag
hiadtusaval, a digitalis biztonsag témakoré-
vel is foglalkozik, hiszen mint emliti, a di-
gitalis kompetencia egyik alappillére a digi-
talis veszélyek felismerése és az azok ellen
val6 hatékony védekezés. Eppen ezért a ku-
tatas soran 2 digitalis tananyag kifejleszté-
sére is sor keriilt ebben a témaban.

A tanulmany részletesen végig veszi a
Covid jarvany alatt altalam is megtapasztalt
folyamatokat, a ,,mélyvizbe esést6l” a ka-
paszkodok keresésén at, a gyakorlati ta-
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pasztalatok és az egymas segitése soran el-
ért hatékonysagig. Bemutatja az ezen id6-
szak alatt hasznalt digitalis feliileteket, az
elkésziilt és legtobbszor hasznalt digitalis
tananyagokat is emliti. Kiilon kitér a kutatas
az alsotagozatos korosztalyra, emlitve a
nélkiilozhetetlen sziil6i segitséget, de meg-
allapitva, hogy a sziilék sem ismerik még
teljes mértékben a digitalis vilag veszélyei
elleni hatékony védekezési stratégidkat. A
tanarok valaszainak vizsgalata sordan a
hangsuly a digitalis tanuldsi kornyezet je-
lenlegi és jovobeli kilatasaira, valamint a
digitalis eréforrasok hagyomanyos tanitési
gyakorlatokba vald beépitésének pozitiv
hatésaira iranyult. Végiil a szerz6 azt is em-
liti, hogy a kutatas kis mintan tortént, ezért
az eredmények nem tekinthetdk altalanos-
nak, de véleményem szerint minden peda-
gogus talal majd a tanulmanyban hasonlo-
sagokat sajat Covid alatti tanitasi gyakorla-
tara.

A kotet a jogyakorlatok bemutatasaval
folytatodik.

Bogndr Amalia a szerzOk koziil az egyik,
akit személyesen is ismerhetek, akinek
munkéssagat évek ota kovetem. Az elsd
¢lményem vele kapcsolatban egy konferen-
cia, ahol bemutatta, hogy a Scratch
blokkjainak segitségével hogyan dolgozta
fel magyar 6ran a Roka és a gdlya mesét.
Akkor még nem terjedt el széles korben az
unplugged kédolas, azdta mar én is alkal-
mazom ezt a fajta jatékos kddolasi tevéken-
ységet osztalyaimban. O a Mobility-Gy6r
Digitalis Elménykozpont munkatérsaként
rendkiviil motival6 foglalkozéasokat tart
kiilonbz6 korosztalyok tanuloinak, szak-
mai csoportot ,,iizemeltet” a Facebookon, és
az utobbi idOben az egyik legfontosabb
kulcsszava a mozgas lett. A kdtetben be-
mutatott jogyakorlat cime is M0zogj,
mozgasd, kodolj!
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Elméleti hattérként emliti az algoritmi-
kus gondolkodas kiilonbozé szintjeit, fon-
tossagat, szilikségességét a mindennapok-
ban. Nem céltalanul teszi ezt, hanem azt
mondja, hogy a robotokkal valé6 megismer-
kedést (a robotok algoritmusanak megisme-
rését) meg kell, hogy el6zze egy hosszabb
fejlesztési id6szak, ami alatt a gyermek nem
azonnal a digitalis algoritmusokkal ismer-
kedik. Hiszen algoritmus mozgassal is al-
kothat6 vagy akar papiralapon is. Az elmé-
leti hattér ismertetése utan kovetkeznek a
konkrét gyakorlatok. Az abrak szinesek,
szemléletesek, mindenki szamara kdvethe-
tok, a gyerekek pedig szeretik ezeket a te-
vékenységeket. (Tudom, mert kiprobal-
tam.) Nagyon tetszett a tanckodok beeme-
lIése a feladatok kozé, hiszen a Just Dance
program és a képerny6n tanc kozben lathato
koédsorok nagy 6romet szereznek kicsiknek,
nagyoknak. (Bar sosem gondoltam még igy
a Just Dance-re.) Erdeklédéssel olvastam
azt 1s, hogy a kiilonb6z6 programozasi te-
vékenységek, mint példaul az elagazasok
alkalmazasa, hogyan jelennek meg targyak
mozgatasa soran. A kisiskolasok lételeme a
mozgas, a szerz0 altal bemutatott tevékeny-
ségek ezért is kozel allnak a szivemhez.

A papiralaptl programozas kapcsan em-
litett pixel szinezés, a digitalis kérnyezet-
ben torténé kodolashoz hasznalt appok
(Scratch, Minecraft, Lightbot) pedig évek
ota didkjaim nagy kedvencei. Mindenkinek
csak ajanlani tudom ezeket.

Juhadsz Rebeka a Veszprém Megyei Fo-
gyatékos Személyek Pszichiatriai és Szen-
vedélybetegek Integralt Intézményébdl a
»digitalizalt tandrardl” mesél. Kulcsszavai
szemléletesek: motivacio, tanulas tanitasa,
OR kod, jatékositas, robotok. A tanulmany
kitér arra, hogy a robotika, a digitalis esz-
kozok, alkalmazasok, programok és online
platformok hasznalata lehetdséget kinal a
tanulasi folyamat szinesitésére. Ezek az
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eszk6zok motivalhatjak a didkokat, fenn-
tarthatjak az érdeklddést, azonnali vissza-
jelzést adhatnak és tdimogathatjak az egyiitt-
miikodésen alapul¢ tanulast. Konkrét alkal-
mazasokat is emlit a szerz0, mint példaul a
Wordwall, az Okosdoboz, a Genially, a kii-
l6nféle ,,jutalmazd” alkalmazdsok, mint a
Classbadges. Ezeket a gyakorlatban is Ki-
probalta a kisiskolasokkal. A robotok koziil
az egyszerii vonalkovetokkel kezdte, majd
hasznalt irany utasitas alapjan mikodo és
¢épithetd robotokat is.

A kiilonb6z0, sokak altal mar jol ismert,
a robotikdban ¢és a kddolds soran hasznalt
eszkozokkel tobb tanulmany is foglalkozik
a kotetben. A legnépszeriibb, méltan, a
BBC éltal kifejlesztett Micro:bit, melyrdl 2
szerzd, Gaal Bence az ELTE IK - Média- és
Oktatasinformatikai Tanszék doktorandusz
hallgatdja és Bacskoczki Henrietta a Fiir-
kész Innovativ Altalanos Iskola tanitoja is
ir. Ez utobbiban a legjobban az tetszett,
hogy miel6tt nekifognak a gyerekek a
Micro:bit programozasanak, eloszor a valos
¢letbdl vett problémakat fogalmaznak meg.
Ezek a kovetkezok:

e Atéli sziinet alatt kiszaradtak a viragok.

o Arpad kézsériilése 6ta tilsdgosan réha-
jol a fiizetére mikozben ir.

e Szeretnénk megtudni, hogy atlagosan
hanyan jarnak iskolagytilésre.

A Micro:bit egy eszkdz, hogy a problé-
makra megoldast talaljanak vagyis a kddolas
nem egy Oncelu tevékenység ebben az esetben
(sem). A szerz6 feltarja a tevékenység kihiva-
sait is, igy aki szeretné ezt a jogyakorlatot
megvaldsitani, mar szamolhat ezekkel.

Gadl Bence részletesen bemutatja az esz-
kozt, majd egy unplugged tevékenység folya-
matat ismerteti, melynek soran a didkok megis-
merkedtek a Micro:bittel. A tanulok egy kérdo-
ivet is kitoltottek, ennek feldolgozasa igazolta
azt a hipotézist, hogy az unplugged tevékeny-
ség megfelelden ismertette meg a didkokkal az
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eszkozt. Végsd kovetkeztetésképpen pedig a
szerzO megallapitja, hogy ,,a robotika és az
unplugged modszerek haszndlata pozitivan be-
folyasolja a diakok megértését és segitségével
az életkorukat meghalado tudasra is szert tud-
nak tenni a didkok, hiszen szamukra jatékos, te-
vekenykedteto modon folyik az oktatds és a
Jjatszva tanulds mechanizmusa valosul meg.”

A kotetben nagy hangsulyt kap a padlo-
robotok hasznalata kisgyermekkorban. Ter-
mészetesen ez nem véletlen, hiszen mi
lenne motivalobb egy kisgyermek szamara,
mint egy fekete — sarga csikos robot, a ,,mé-
hecske”, a BeeBot, amit a hatan 1évé gom-
bokkal lehet irdnyitani. Szdmos dvodapeda-
gbgus és tanito lelkes hive ennek az eszkoz-
nek, a kotetben is 6vodapedagdgusok és ta-
nitok irjak le az eszkozhasznalat soran szer-
zett tapasztalataikat. Mindegyik tanul-
manybdl kideriil, hogy ez az eszkdzhaszna-
lat sehol sem oncélu.

Gondor Réka — Horvathné Baa Maria a
Nagykanizsa Kozponti Ovoda Pipitér Tag-
6vodajanak 6vondi arrdl irnak, hogy Orokds
Z06ldovoda révén a ,,méhecskét” a ,, Mitol
zold a Fold?” 6vodai projektjiik keretében is
hasznaltak. Lelkes hivei a Digitalis témahét-
nek, projektjiik is ennek keretében valosult
meg. A cikkben leirjak, hogy ,,4 padlorobo-
tok részesei az ovodai mindennapjainknak, a
jatékos, hatékony tanulas egyik eszkoze. A
Bee-Botokkal fejlesztheté a gondolkodas, a
kreativ problémamegoldas, melyben fontos
szerepe van az algoritmusoknak. ”

Frigy Erna Ildiko a Nagykanizsa Koz-
ponti Ovoda pedagégusa tanulméanyaban a
robotikat és kodolast SNI gyermekek okta-
tasdban vizsgalja. Ez a gondolata nagyon
kedves szamomra: ,, Az esélyegyenlioség és
a sajatos nevelési igényii gyermek is lehet
tehetséges valamiben gondolatmenet szak-
mai megalapozottsaga miatt nem volt mar
kérdeés szamomra, hogy a robotika, kédolas
elemeit tudatos tervezomunka utdan ki kell

76

probalnom a régi szakmai nomenklatura
alapjan a ,,fogyatékos gyermekek’ rehabi-
litdcidjaban is.” Irasaban szintén a BeeBot-
ol besz¢l, szamos oldalrol korbejarva a ro-
bottal végzett tevékenységek hasznossagat.

Liszkai Anikoval egy ideig egy kutatocso-
port tagjai voltunk igy nagyon kozelrdl is-
merem a munkassagat. Fiatal kora ellenére
mar nagyon nagy utat jart be, 6 az, aki 6vo-
noként mar sok mindent kiprobalt, kiilonféle
digitalis eszkozoket, robotokat, az dvodas
gyerekek fejlesztésére szolgalo appokat. De
nem csak errdl szol pedagdgiai gyakorlata.
Szamos unplugged ¢és muvészeti tevékeny-
séget tervez, szervez dvodasainak, a tevé-
kenységek csak egy része digitalis. Ebben a
tanulmanyaban amellett, hogy szinte minden
robotfajtarol ir, szintén kitér a BeeBotra. Ez-
zel a gondolatdval maximalisan egyetértek:
,,A gvermekek szamara a padlorobotok rendki-
viil motivaloak, hiszen megnyero kiilsojiik van,
és mindig van kedviik jatszani sosem ellenkez-
nek. A gyermek iranyit, a robot engedelmeske-
dik, és az adott helyzetben a probléemamegol-
dora iranyulo lépesek sikerességérc azonnali
visszajelzést ad a gyermekek szamara. A kezdeti
erdeklodes felekeltését kovetoen, kivalo leheto-
ség a tanulas iranti belsé motivacio az érdeklo-
dés tartos fenntartdsahoz.”

Liszkai Anik¢ irasa szemléletes, gyakor-
lati tanacsokkal szolgél, rengeteg teriiletet
felolel, szamos robotfajta felhasznalésat
mutatja be élvezetesen és rengeteg illuszt-
racioval is szolgal, hogy az olvasé ne csak
olvassa, lassa is a tevékenységeket.

Az dvodai nevelésben is jol hasznalhatd
jatékrol szol Konkolyi Sandor (DIOO Kift.)
irasa, ami a DIOO magyar fejlesztésii esz-
kozt mutatja be. Egy DIOO-t kiprobalod
ovodapedagbgus szerint a ,,DIOO: Folya-
matos jatékba integralt tanulds fenntartésa.
Differencialas segitség adasaval, biztosita-
saval. Egyéni fejlesztés, iskolai érettség
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elosegitése. IKT eszk6zhoz szoktatas, eld-
készités az iskolai interaktiv tabla hasznala-
tara.” A cikk részletesen bemutatja az esz-
kozt, itmutatast nyujt a pedagdégusok és a
sziilok szamara is.

Krepsz-Kapai Bernadettel a Zalaapati
Gabor Aron Altaldnos Iskola tanitojaval mér
alltunk egylitt nyertesként egy dobogon.
Mindketten lelkes hivei vagyunk a kiilon-
b6z6 témaheteknek, mint a Digitalis téma-
hét, az Eurépai Code Week. Elében hallhat-
tam mar Ot tobb konferencian is, és pedago-
giai gyakorlatunk rengeteg dologban hason-
lit. igy azutan élvezettel olvastam a kétetben
megjelent irasat, melynek kulcsszavai kozott
szintén megjelenik a BeeBot. Amiben kii-
16nleges az irasa, hogy gyogypedagogusként
irja le azt a folyamatot, aminek soran eljutott
oda, hogy a robotikat bevette tanitasi gya-
korlataba. frisa kovetendd példa lehet és
mindenképpen motivalhatja, batorithatja
azokat, akik kezddként ugyancsak félelmek-
kel kozelitenek a témahoz. Gyakorlati tana-
csokkal szolgal azzal kapcsolatban, hogy ho-
gyan induljunk el, példaul hogyan lehet szert
tenni ezekre a robotokra.

A Koédolas Hete ebben az irasaban kiilon be-
kezdésként is megjelenik, de a kétet végén egy
teljes cikket szentel ennek a nagyszeri nemzet-
ko6zi kezdeményezésnek. Akik ebben a tanév-
ben szeretnének részt venni a Code Week-en és
el6szor probaljak ezt, azoknak Krepsz-Kapai
Bernadett irdsa iranymutato lehet.

A kotetben szerepet kap a jatékossag, a
jaték minden formédja, ami teljesen érthetd,
hiszen a tanulméanyban emlitett korosztaly
szamara a jateék lételem. Farkas Kéroly el6-
adasat, amelybdl a cikk irodott szerencsém
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volt személyesen is hallani. O igazi elkotele-
zettje annak, hogy a gyermekek jatszva ta-
nuljanak. Korai visszatekintésében megis-
merhetjiik a 80-as éveket és az utat, ahogy a
téma az évek soran valtozott. Kedves Alpha
Mimi robotja pedig igazan lenyligdzo.

Solymos Dora az E6tvos Lorand Tudo-
manyegyetem, Informatikai Kar, Média- és
Oktatasinformatikai Tanszékér6l a modern
tarsasjatékokban rejloé programozasi eleme-
ket ismerteti. Konkrét tarsasjatékokat is
megismerhetiink irdsaban: Gépregény, a
Robot tekndsok vagy a Szaguldd robotok.
Kivalé tablazatot mutat be nekiink, mely-
ben a tarsasjatékok mechanizmusat vizs-
galja kiilonb6z6 aspektusbol.

Természetesen nem maradhatnak ki a
kotetbdl a kiilonbozé LEGO robotok vagy
a sajat magunk altal, példaul szemétbdl fab-
rikalt robotok sem. Ferencz Csaba, harom-
gyerekes apukaként ir a ROBSZEM prog-
ramrol, Nagy Baldzs — Szabo Jozsef Mihaly
— Sebestyén Krisztina a Nyiregyhazi Egye-
temrél pedig a LEGO robotok oktatasi al-
kalmazhatdsagat mutatjak be kivaloan.

Osszegezve: a kotet elnyerte tetszése-
met, szeretettel ajanlom gyakorld pedago-
gusoknak, pedagogus hallgatoknak ¢és a
sziiléknek is! De olyan atfogo, olyan sok, a
21. szazadi oktatast, a robotikat, kodolast
érintd kérdést targyal, hogy recenzidm emi-
att és a miifaji sajatossagok miatt sem lehet
teljes, és vélhetéen emiatt igen szubjektiv
iS. A teljes kotet elolvasasa utan alakithatja
ki mindenki a sajat véleményét a kiadvany-
rol. A teljes kotet fogodzo lehet azoknak,
akik most kezdenek ismerkedni a robotika
és a kodolas varazslatos vilagaval.

Tarné Eder Marianna

Ujpesti Csokonai Vitéz Mihdly Altaldnos
Iskola és Gimndzium
tanitod
tar.marianna@csvmg.onmicrosoft.com
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