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Abstract

During the project, two 9th-grade classes worked in four groups to gain a deeper understanding of the Holy Grail
of mathematics. They were investigating why such a strong fascination had developed around an endless series of
numbers. They proved with measurements that the quotient of the circle's circumference to its diameter is constant,
They performed approximate calculations, just like mathematicians did in the past, discovered interesting historical
facts during their online research, created rhymes, generated poetry by exploiting the possibilities offered by Al,
and even baked cookies using a cookie cutter made with a 3D printer. It turned out that some people organise gala
dinners and world meetings, or spend years memorising digits in honour of the magic number, so they decided to
organise a birthday party this year for &, which is at the centre of their project. Deak Pi Day was held in conjunction
with a non-traditional commemoration. The participants meticulously prepared the Pi Pavilion, programmed the
Micro: bits of the neon sign, prepared for the Pi'Futam in the equestrian training centre, published the Deak Na'pi
Lap, and then selected the best presentations to showcase to the regular patrons of the Pi'lvax café. By employing
the methods of experiential pedagogy, the project showed that the joy of discovery is a powerful motivating factor
for learning and integrating knowledge. In addition to its role as a knowledge mediator, it also provided oppor-
tunities to form, develop and strengthen key skills.

Key words: n-day, artifical intelligence, programming, digital project

Absztrakt

A projekt sordn a 9. évfolyam 2 osztalya 4 csoportban dolgozott azon, hogy mélyebb ismereteket szerezzen a
matematika Szent Graljar6l. (CSILLAG 2014)

Arra a kérdésre keresték a valaszt, hogy miért alakult ki ilyen nagy kultusz egy véget nem ér6é szamsorozat koriil.
Mérésekkel igazoltak, hogy a kor keriiletének és atmérdjének hanyadosa allando, kozelitd szamitasokat végeztek, mint
anno a matematikusok, netes kutatasaik nyoman torténeti érdekességekre bukkantak, rimeket faragtak, verset generaltak
az MI nyujtotta lehetdségek kiaknazasaval, de siitit is siitottek a 3D nyomtatott kiszird segitségével. Kideriilt ugyanis,
hogy egyesek diszvacsorat és vilagtalalkozot rendeznek, vagy évekig szamjegyeket magolnak a blivos szam tiszteletére,
igy elhataroztak, hogy ebben az évben sziilinapi bulit szerveznek projektiik kbzéppontjaban allo m-nek.

A Deék Pi Nap egy nem hagyomanyos megemlékezéssel karoltve keriilt megrendezésre. A résztvevok nagy gond-
dal készitették eld a Pi Pavilont, beprogramoztak a fényreklam Micro:bitjeit, a lovarda atképzé kozpontjaban fel-
késziiltek a Pi’Futamra, kiadtdk a Dedk Na'pi Lapot, majd kivalasztottak a Pi'lvax kavéhaz térzsvendégeinek le-
vetitendd legjobb bemutatokat.

A projekt az élménypedagdgia modszereivel élve mutatta meg, hogy a felfedezés 6rome nagyon erdés motivald
tényez6 a tanulasra, ismeretek dsszekapcsolasara. Tudaskozvetitd szerepe mellett megjelent a kulcsképességek
kialakitasanak, fejlesztésének és erdsitésének lehetdsége.

Kulcsszo: m-nap, mesterséges intelligencia, programozas, digitalis projekt

1. Bevezetés

»A 6 eléado hangosan gondolkozik a hallgatdsaga elétt, kinyul a gondolatokért és boszorka-
nyos iigyességgel varazsolja eld dket a levegdbdl (...). A jo eléado elmélkedik, tinddik, a jobb
megertés érdekében jra fogalmaz, kételkedik, kérdez, megvaltoztatja a beszédritmusat, sziine-
teket tart a gondolkodéashoz — 6 az a szerepmodell, aki megmutatja, hogyan kell megvizsgalni
a témat, és hogyan kell felkelteni iranta az érdeklédést.” — fogalmazza meg Richard Dawkins
brit etologus és népszerli tudomanyos ir6 a jo eléadé fogalmat.
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Remélem, a kedves olvaso egyetért velem abban, hogy az eldadd szot akar a pedagdgus
szoval is lecserélhetnénk.

Hisz egyfajta szerepmodell vagyunk a felndvekvd nemzedék szdmara. Mi mutatjuk meg,
hogy kell egy témakort tanulmanyozni, tudnunk kell az iranta mutatott érdeklodést felkelteni.
Nincs is annal szebb pillanat, mikor érdeklddo tekintetek szegezddnek rank, dolgos kezek vég-
zik irdnymutatdsunk mentén a munkat, mely altal széles latokori, kreativ megoldasokkal eld-
allo személyiséggé valva tulmutatnak rajtunk.

Nem egy ujkeletii modszer alkalmazasat szeretném bemutatni, csupan 0j alapokra helyezve,
korszerli technoldgiaval fliszerezve Ujra ,,divattd” tenni, s fatyolként teriteni az oktatas azon
szegletére is, ahol nem élnek vele.

Kurt Hahn, az élménypedagogia atyja, kdzel 100 évvel ezel6tti élményterapianak nevezett
pedagdgiai koncepcidjabol €s a tapasztalati oktatas talalkozasabol fejlodott ki a modern érte-
lemben vett élménypedagogia (BIkiCs 2019), melynek térhoditasa eldsegiti a diszciplinak
egylittes bevonddasat, igy a kiillonbozd tudasteriiletek Osszekapcsolodasaval és az életszerli
problémak feldolgozéasaval atélhetdvé teszi a tudomanyos felfedezést.

2. A projekt pedagogiai alapjai

Ebben a nevelési-oktatasi szakaszban az ismert szamok kdore az irracionalis szdmokkal béviil. A
didkok e projekt soran elmélyitik a szamhalmazok éptilésének matematikai vonatkozasait a természe-
tes szamoktol a valos szamokig. Példakat 1atnak az irracionalis szamokra, ill. szemléltetik azokat.

Gyakoroljak a rajuk zadul6 informaciomennyiségbdl kivalasztani a fontos, értékes adatokat,
ismereteket, ill. azt, hogy hogy ezen adatokat és informéaciokat etikusan és kritikusan hasznal-
jak, épitsék be tudasukba.

Tobbféle olvasasi €s értelmezési technikat alkalmazva az altaluk olvasott szovegeket képe-
sek lesznek mérlegelve végig gondolni.

A projekt soran Osszekapcsoljak a mar meglévd ismereteiket az olvasott, hallott vagy a di-
gitalis szovegek tartalmaval, igy képesek lesznek meglatni és kiemelni az 6sszefliggéseket.

Elsajatitjak/tokéletesitik az 6nalld jegyzetelés technikajat.

Kiemelt szerepet kapnak a mindennapokban is megjelend mobil- és webes eszkozdk az is-
meretszerzés, a kompetenciafejlesztés, a tudasépités €s -alkalmazas szempontjabol. Cél ezek
észszerll, gondolkodast segitd, etikus hasznalatanak elsajatitasa.

A projektfeladatok megoldasa soran 6nalldan, illetve a csoporttagokkal kozdsen kiilonb6z6
médiatartalmat, prezentaciot hoznak létre. E folyamat kozben a didk tarsaival kozosen tervez
¢és hajt végre kooperativ tevékenységeket. A k6z6s munkaban érvel, képes a vitara, az érvei
iitkoztetésére. Mérlegeli és kontrollalja mind a tarsai, mind a sajat véleményeét.
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3. Tanulasi célok

A diak

aktiv résztvevodje a tanuldsi-tanitasi folyamatnak, ami lehetové teszi azon kompetencidi-
nak és tervezési stratégidinak a fejlodését, amelyek segitik a mai gyorsan valtozo vilag-
ban val6 eligazodast és a kiilonb6z0 ¢lethelyzetekben eléforduld problémak megoldasat.
megismeri a gondolkodas logikai felépitésének elegancidjat, a matematikanak a termé-
szethez, a miivészetekhez és az épitett kornyezethez fliz6d6 viszonyat.

projektekben vald részvétele segiti a késobbi munkavallalas szempontjabdl fontos kész-
ségek kialakuléasat (kreativitas, problémamegoldas, kezdeményezokészség, masokkal
valo egylittmiikodés készsége).

megismeri, hogy miként sziiletnek az elismert, 0j tudoményos felismerések.

képessé valik a digitalis kornyezetben, felhdalapti informacidémegosztd rendszerekben
megszerezhetd tudaselemek keresésére, sziirésére, rendszerezésére, tovabba tudasépitd
folyamataikban valo alkoto6 felhasznélésara.

Cél, hogy

alakuljon ki a didkokban az dnfejlesztés igénye.

fejlesztésre keriiljon a didk informécios tajékozodasi és tajékoztatasi képessége.
megszilarditsuk a didk esztétikai-miivészeti alapmuiveltségét.

a didk magabiztosan ¢és kritikusan hasznalja az informacids tarsadalom technolégiait.
egy¢b tudasteriileten, ill. a mindennapi €letben is alkalmazza megszerzett digitalis kom-
petenciait.

kialakitsuk a megfelel6 szemléletet ahhoz, hogy a késGbbiekben olyan szoftvereket is
batran, 6nalléan megismerjen, alkalmazzon, amelyek nem voltak részei a formalis isko-
lai tanulasanak.

a diak fejlesztése kivancsisaganak és alkotokedvének megtartasaval torténjen. (2020-As
NAT)

4. Ertékelési terv

Ertékelés soran azt allapitjuk meg, hogy tanuldink elérték-e az altalunk kit{izott célokat.
E projekt soran diagnosztikus, formativ és szummativ értékelési formakat is alkalmazunk.

Tervezes

A tanulasi folyamatot minden esetben a tanuldink mar meglévd, illetve hozott tudasanak és
készségeinek ismeretére épithetjiik, igy az értékelés tulajdonképp mar a projektterv ismerteté-
sekor megjelenik.

Szofelhs (WordArt.com) segitségével mérjiik fel a diakok téma iranti fogékonysagat ill. tu-
dasszintjét.

Bevezetd kérdés: Mi jut eszedbe a w szamrol?
A sz6felh6t mentjiik, majd csatoljuk a Tantermi feladathoz, esetleg beilleszthetjiik a munka-
naplo munkalapjéra.
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Kivitelezés

A Google Tanterem Fala és feladatai szolgalnak a sziikséges alloméanyok és linkek megosz-
tasara. A Google feladatok egyfajta ellendrzd listaként funkciondlnak. A didkok itt kovethetik
nyomon, vajon minden feladatot elvégeztek-e.

Az Excel allomény kutatési tervként segiti a forrasfeldolgozas folyamatat.

A Tantermi feladatok pontozasra keriilnek. A megjegyzések lehetdséget adnak a tanarnak
visszajelzésre, amely formativ értékeldrendszerként javaslatokkal és pontszdmmal hivja fel a
figyelmet az esetleges hibakra, hidnyossagokra, melyek igy korrigalhatok, potolhatok.

A produktum a Canva feliiletén késziil. Az oktatoi verzid lehetdséget nytjt csoportok kiala-
kitasara, differencialasra és visszajelzésre egyarant. Az egymas munkéjanak megtekinthetdsége
motivalo er6ként funkcional.

A produktumokat egy digitalis faliujsagon (Padlet) helyezziik el, mely modot ad arra, hogy
az iskolatéarsak is véleményt forméalhassanak.

Feliratkozas

Pi a rejtélyes szam 9B német H Pi a rejtélyes szam 9B angol H Pillanatképek az els6

csoport digitalis tollabol
Fotok

Qo

Pfa
rejtélyes
SZAm

Pe

canva.com = | canva.com = = W] canva.com

M Pi: Batta Aron 9/nyb Moukengue Martin - PI B Piarejtélyes szém: Jakschitz Marton

0 on 0o M oo PetSfi elttinik a
: b N k3dben...
1. dbra
Digitalis feliujsag

Forras: sajat képernydfoto)
A 3-2-1 mddszer kivalo fejlesztd értékelé modszerként van jelen a folyamatokban.
e Mondj harom pozitivumot az elhangzottakkal kapcsolatban!
e Mondj két jo tanacsot, amit legkozelebb a tarsad helyében mashogy tennél!
e Mondj egy negativumot, ami nem tetszett.
A csapatmegbeszélések formativ értékelést képviselik, hisz lehet6vé teszik az azonnali job-
bitasi €s a jovObeli tervezési folyamatok befolyasolasat.

Ertékelés
A projekt szummativ értékeld rendszere a pontok dsszesitése, majd érdemjegyre valtésa, ill.
a didktarsak véleménynyilvanitasa az online faligjsagon.
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5. A projekt menete

A projekt sziiletése

A Kispesti Dedk Ferenc Gimnazium nem hagyomanyos médon tervezte megiilni a marciusi mult-
1dézést, ami lehetdséget adott arra, hogy egyben a Matematika Vildgnapjarol is megemlékezzen.

Ezt megel6zden a 9.B és a 9.Ny B osztaly ,,Pi a rejtélyes szam” c. projektben végzett kuta-
tasokat, hozott 1étre digitalis tartalmakat, majd a Pi standon mutatta be iskolatarsaknak a meg-
szerzett tudast.

A tervezd szakasz

A célok megfogalmazasat a feladatok kiosztasa €s a folyamatok felgyorsuldsa kovette.

A projekt kivitelezése

A 2 osztaly 4 csoportban kezdte meg a munkat, mely 3 héten at zajlott, heti 2 x 45 perces in-
tervallumokban.

A projekt mérfoldkovei

1. A rejtélyes szam, ami iranyitja az egész vilagot
A diakokkal ismertetjiik a projekttervet. A Wordart Online széfelhékészitével felmérjiik az
eldzetes ismereteket. A szofelhd tulajdonsagainak bedllitdsa sordn a témdaval kapcsolatos ob-

jektumot valasztanak.
Egyfajta kutatési tervként egy Excel dokumentumot alkalmazunk, melynek egyik munka-
lapjara elhelyezziik a png formatumban mentett sz6felhot.

Pi feladatsor.xlsx masolata * & & =lla

Fajl Szerkesztés MNézet Beszuras Formazas Adatok Eszkézok Sugo

Q & @~ 100% -~ © Csak megtekintheti

J1 -
A B C D E F

1 Szamold ki a 1 minél pontosabb értékét a Leibniz-féle sor segitségével

2

j T _ 1+1 1+

5 4 3 5 7

6

7

8 n/a n

Behelyettesités a képletbe: tizedes tort alakban tizedes tort alakban

9 1

10

1 1-1/3=

12

13 1-1/3 +1/5=

14

Mérés ~ szofelné ~ pikiszamolasa v Plviccek + Piversek ~ informacid gyljtés ~  Valaszol

1. abra
Kutatasi naplo
Forras: sajat képernydfoto
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Kozosen inditjuk el a tervezési fazist. Megbeszéljiik, hogy a Google Tanterem szolgal majd
arra, hogy egymadssal megosszunk allomanyokat, iizeneteket kiildjiink, vagy csak egyszeriien
lejegyezziik a fontosnak itélt informéciokat. A tanar, mint mentor iranyitja az otletborzét.

Ko6zosen valasztjuk ki a projektproduktum elkészitésének eszkozét. MegbeszEljiik, hogy a
kiilonboz6é bemutatd/képszerkesztd szoftverek milyen elonyokkel tamogathatjdk munkankat.
Kiemelve a Canva online képszerkeszté funkcioit, leginkdbb az oktatasi verzid altal nyujtott
elonyok miatt, mellette tessziik le voksunkat.

A tandr eldre 1étrehozza a csoportokat, melyekbe meghivja a diakokat, akik iskolai Google
fidokjukkal 1épnek be a feliiletre.

2. Mérni vagy nem mérni?

A kutatasi fazis egy méréssel indul. Megfogalmazzuk a mérés 1ényegét, megismerkediink a
fogalmaival és folyamataval. Megvizsgaljuk, hogy vajon miért alapvetd dolog a mérés a tudo-
manyos ¢€letben és kutatasban.

A mérés egy 0sszehasonlité folyamat, melynek soran a mért mennyiséget jellemzé mérészam
meghatarozasa a cél. Sziikség van megfeleld méréeszkdz megvalasztasara, ill. egy eldzetesen
egyeztetett mértékegység alapul vételére a szamérték kifejezéséhez. (MERES, ELLENORZES)

Miutan ezekben megegyeztiink, csoportokban indulhat a mérés, mely 4 tevékenységet foglal
magaba: mérési stratégia kidolgozéasa, megfigyelés és a mérés, a kiértékelés és finomitas.

A didkok els6ként egy kerek sajtos dobozt kapnak kézhez, majd a kdérnyezetiikben talalhato,
korrel kapcsolatos targyak megfelelé méreteit hatarozzak meg. Az adatokat egy Excel tablaba
rogzitik, s ott végzik a szdmitasokat is.

Kitériink az esetleges mérési hibakra is, melyek a mérés lebonyolitasakor és kiértékelésekor,
valamint a méréeszkdzok mikodése kdzben keletkeznek.

E projektszakasz végén megallapitjak, hogy a hibaktol eltekintve a kor kertiletének és atmé-
réjének hanyadosa allando.

Erre a kovetkeztetésre jutottak a m torténetében szerepld tuddsok is. Az 6 munkassagukat a
projekt kovetkez6 mérfoldkovénél ismerik meg.

3. Mit kutat a deak? Dontsiink rekordot!

Ahhoz, hogy a feltett kérdésekre valaszoljunk, a mérés utan informécidégytijtésbe kezd a
résztvevok valamennyi csoportja.

Ha sziikségilink van egy informaciora, akkor el8szor meghatarozzuk, hogy mit is kerestink,
azaz pontositjuk a keresés feltételeit. Utana el kell donteniink, hogy hol is keressiik az informa-
ciot, vagyis mi legyen az informéciodforras. Végiil ellendrizziik, hogy valoban azt talaltuk-e
meg, amit kerestiink.

Megbesz¢ljiik, hogy napjainkban nagyon sok helyrdl gytjthetiink informaciot. Minden in-
formacids csatornanak megvannak a maga eldnyei €s hatranyai. A leggyakoribb informaciofor-
rasok a média, valamint az internet.

Az informacioforrasok esetében fontos az informacio frissessége €s a hitelessége, a begylij-
tott informacid esetében pedig az adattarolas és felhasznalhatdség. Ezért a tevékenység elott
ezen témakra ki is tériink.

A korédbban létrehozott Excel 4llomany lapjain megosztott informécioforrasok segitik az in-
ternetes keresést, melynek fortélyait is felelevenitjiik a folyamat kezdetén.
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A felkeresett oldalak tanulmanyozasa soran kidertil, w rajong6i azon versenyeznek, melyikiik
tudja alaposabban megtanulni a szamot. Ilyen versenyt szervezhetiink a projekt soran. A ver-
senyben résztvevok tanulési folyamatat, akar a m versek és dalok is segithetik.

A didkok a tudosok altal hasznalt kozelitési modszereket a tablazatkezeld program segitsé-
gével elevenitik fel. Ezen allomanyban rogzitik keresési eredményeiket is.

4. Készits videot Canvaval és a Narakeetel
Ebben a szakaszban az el6z6 mérfoldkd eredményeit felhasznalva a Canva online képszer-
keszt6é programmal videot készitenek, amit egy digitalis falitijsagon 0sztanak majd meg.
Felelevenitik alapvetd szerzdi- és felhasznélasi jogokrol megszerzett ismereteiket, kiilonos

tekintettel a digitalis tartalmakra, ugyanis a digitalis technologiak eldretorése uj kérdéseket vet
fel a tartalmak terjesztésével, a hozzaféréssel és felhasznalassal kapcsolatban.

A Canva alapfunkcioit mar ismerik. A hang, vide6 beagyazasa, dia idézitése és animalasa-
nak lehetdségével most ismerkednek.

Eldontik a dizajn kérdését, kivalasztjak a megfeleld tartalmakat, pld. a m verset, melyet a
Narakeet mesterséges intelligenciaval miikodé hangszintetizator segitségével beszédd¢ is ala-
kitanak. A szovegolvasé mp3 formatumu hangfajlt is képes késziteni, igy narracidt adnak hozza
a videbanyagokhoz.

5. MI a mi baratunk

A mesterséges intelligenciarol egyre tobbet hallunk. A didkokban is kialakult egy kép errdl,
a sokak szerint jovot meghatarozo technologiarol.

Mi jut eszedbe a mesterséges intelligenciarol? Mit is jelent tulajdonképpen? Mire hasznal-
juk? Ezekkel a bevezetd kérdésekkel indul egy beszélgetés a didkokkal. Véleményeiket egy
szofelhdben gylijtik Gssze.

A beszélgetés utan kiprobaljak az online Quick Draw ¢és a Teachable Machine webalapu
eszkozoket. Mindkét platform gyors, egyszerli és mindenki szamara elérhetdvé teszi a gépi ta-
nulasi modellek 1étrehozasat.

A Quick Draw alkalmazassal a didk tulajdonképpen hozzaadja rajzait a vildg legnagyobb
firka-adatkészletéhez, s ezzel a nyilvanos megosztassal segit a gépi tanulasi kutatasban.

A Kodolas oraja eseményen akar eld lehet késziteni ezt a témat, hisz a Code.org feliileten az
.Ml az 6cednokert” tevékenység soran egy valodi gépi tanulasi modellt lehet tanitani.

A Canva Magic Média mesterséges intelligenciaval miikodé alkalmazasaval képet, a Magic

School for Student alkalmazassal sziiletésnapi verset, ill. jokivansagokat generalnak a zaro di-
ara. Természetesen hangsulyt fektetve a megfeleld eszkoz kivalasztasara és a promptolasra.

6. Ertékeljitk egymas munkajat!

E szakasz els¢ felében a didkok elvégzik az utolséd simitdsokat, parban kiprobaljak eléada-
sukat, majd johet a bemutatd, hisz mint minden projekt, a jelenlegi sem l1étezhet értékelés nél-
kiil. A tanar a Canva feliiletén folyamatosan vissza jelzett, igy menet kozben is meg volt a
korrigalas lehetdsége.

A tarsak értékelése 3+2+1 modszerrel torténik, ami torténhet szoban vagy irasban. (TIPPEK
ES MODSZEREK 2022)

Nalunk szoban tortént, legkdzelebb kiprobaljuk az irdsban torténd értékelést.
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Kivalasztjuk azt a bemutatot, amely arra érdemes, hogy a Pi’lvax kivetit6jén az iskola va-
lamennyi didkja megtekinthesse.

7. At pavilon
A ,Nagy Nap” elokészitésének folyamata. A mentorok ¢és a feleldsok kozos otletborzén kre-
ativitasukat bevetve dontenek arrol, hogy a 2 esemény miként fér meg egymas mellett.
Mar a modern eszkozokkel torténd multidézés gondolata is nagy sikert aratott, igy a szervezo
csapat nagy lelkesedéssel idvozolte a projekt eme fazisat.
Itt csak a felsorolas erejéig emlitjiik meg a marciusi eseményeket megidézo interaktiv szer-
vezddéseket, melyek kiillonb6zd kihivasokat rott a kiilonbozo évfolyamokra:
e Egy kerettorténet invitalta a 9. évfolyamot egy 12 allomasos versenyre, melynek szelle-
mét a 7 is atjarta (pld. a Pi’Futam, az F1 torténetében eldszor jelentkezd Dedk Nagydij
ill. a Pi’lvax sitiverseny palyazati kiirs)

e A 10. évfolyam a bortonbdl szabadult Tancsics torténete ihlette szabaduldszoba jatékban

lelte meg osztalyfonokét.

e A 11. évfolyamot egy kozos jatékélményre invitalta egy kapcsolodo projektben részt-

vevO csapat, tarsasjatékainak kiprobalasaval.

A feleldsok nagy gonddal készitik eld a Pavilont a Pi’lvax egyik szegletében. Elhelyezik a Deak
Napi’lapot, kivalasztjdk a kdvéhaz torzsvendégeinek levetitendd legjobb bemutatokat, szamjegyvo-
nalat és pi’hentetd képek forméjaban megjelend fejtordket raknak ki a pavilon falaira, korabban elké-
sziilt 3D nyomtatott & siitikisziro segitségével siilt siitiket szerviroznak. A térzsvendégek szérakoz-
tatasara kikeriilnek a hulahopp karikara helyezett, szakkorosok altal beprogramozott Micro:bitek, a
szabaduldszoba jaték digitalis eszkozei és a sasszemtl ifjak vizslatd szemeit probalo tabla.

A versenybirak elvégzik a lovarda atképz6 kozpontjaban ,,megépitett”, a 2024-es év versenynap-
tarba bekertilt kiegészitd Pi Nagydij ,,Dedk m palya” felkészitését az idomérdre és a futamra.

8. A it nap

A multidézd és n-t tinnepld események szakaszokban, az 6rdk kozti sziinetekben zajlanak.
A mult eseményeit megidézd filmforgatasnak lehet szem és fiiltantja a ,,tdmeg”, aki ovacidval
fogadja Téancsics kiszabaditasat €s a Cenz Ura ,,lesajtolasat”. Igazi gyongyszemként robbannak
be zenétmiiveld didkok az auldba, hogy eldadjék a Talpra magyar dalt. A technika 6rdogei sem
maradnak tétlen. Csak ugy lobog a kokarda a szamjegyeit memorizal6 dallamra tancra perdiilt
Lego robotokon és nemzeti szinben pompazo Ledekkel kapraztatja el a nagyérdemdit a pi’lota
paradén megjelent Micro:bittel iranyitott Bit Bot.

A nap zéarasaként minden évfolyam képviseldje a megfeleld allomason tesz eleget feladata-
inak. Van, aki kodokat keres a vekerlei piacon, kokardat varr a kavéhazban, dalokat énekel a
Zenepavilonban, loholva teszi meg a 3,14 km-es tavot a m futamon, Ml-vel generalt versposztert
készit, pillanatképekkel araszt el bennilinket a megadott témaban, esetleg a marciusi események
helyszineit jarja be Bit:bottal a Dedk mt palyan.

A nap kiértékelését az eredmények Osszesitése, a video interjuk és a szervezd csapat meg-
beszélése segiti.
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6. Osszefoglalas

Az elvart eredmények elérésére érdekében olyan folyamatokat inditottunk el, természetesen
alapos tudas és a megfeleld eszkdzok hasznalataval, melyek kapcsan csatlakozhattunk egy tel-
jes iskoldt megmozgatdé nem hagyomanyos megemlékezéshez, megmutatva kordbbi munkank
gyiimolcsét, s a technologia széles korti felhasznalasi lehetdségét.

A projekt sordn lehetdség nyilt a logikai gondolkodas, a problémamegoldo képesség, a kre-
ativitas ¢és a digitalis kompetencia fejlesztésére.

Bizunk abban, hogy a tevékenykedtetd projekteben motivaltta valt tanulok egy része na-
gyobb érdeklddést mutat majd a tudomany és technika irant.
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