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Sok kicsi sokra megy

Abstract

The aim of the "Many little ones make a difference" project is to develop financial awareness among primary school
pupils by combining different subjects and activities. The project involves students in a variety of skill-building activities,
using digital tools, crafts and playful ways to learn financial literacy. The Digital Week project places particular emphasis
on developing text comprehension, logical thinking and digital competences, while ensuring equal opportunities for
disadvantaged and special needs pupils.

Keywords: digital theme week, financial awareness, curriculum integration, skills development

Absztrakt

A ,,Sok kicsi sokra megy” projekt célja, hogy fejlessze az alsé tagozatos tanulok pénziigyi tudatossagat kiilonb6z6
tantargyak és tevékenységek dsszekapcsolasaval. A projekt soran a didkok sokféle képességet megmozgato fel-
adatot hajtanak végre, mikozben digitalis eszk6zoket hasznalnak, kézmiiveskednek, jatékos formaban szereznek
pénziigyi ismereteket. A Digitalis Témahéten végrehajtott projekt kiilonds hangsulyt fektet a szovegértés, a logikus
gondolkodas ¢és a digitalis kompetenciak fejlesztésére, mikdzben a hatranyos helyzetii és sajatos nevelési igényii
tanulok esélyegyenléségét is biztositja.

Kulcsszavak: Digitalis Témahét, pénziigyi tudatossag, tantargyi integracio, képességfejlesztés

Bevezeto

A ,,Sok kicsi sokra megy” projekt a pénziigyi tudatossag fejlesztését célozza meg az also tagozatos
tanulok korében. A projekt kiilonb6zo tantargyakat 6tvoz, mint a magyar irodalom, matematika, di-
gitalis kultura, vizudlis kultara, igy biztosit széleskorii ismeret elsajatitast. A program 25 oras idoke-
retben valosul meg, ezt otthoni tevékenységek és szabadidds foglalkozasok egészitik ki.

A projekt modszertanara jellemzd, hogy a diakok jatékos formaban, meséken és digitalis
eszk6zokon keresztiil sajatitjak el a pénziigyi ismereteket. A feladatok kozott szerepel plakat-
készités, robotprogramozas, torténetmesélés €s a mesterséges intelligencia hasznalata. El6térbe
keriil a szovegértés, a szovegalkotds, a logikus gondolkodas és a tanulas tanuldsa kompetenciak
fejlesztése.

A projekt célkitlizése az is, hogy minden tanuld szamara biztositsa a digitalis eszk6z6khoz
val6 hozzaférést és az esélyegyenldséget. A jogyakorlat igyekszik megfelelni a 21. szazadi digi-
talis tevékenységek megjelenitésére, igy szerepel benne a digitalis tartalomkészités, a kdzos
munka ¢és a kreativ problémamegoldas, amelyek mind hozzajarulnak a tanulok fejlodéséhez.

Projektterv

Sok kicsi sokra megy (Cséanyi Judit)

magyar irodalom, matematika, digitalis kultura, vizualis kultara, technika, napkozi/szabad-
id6, robotika szakkdr tantargyakra épiil6 projekt 3—4. (5-6.) évfolyam szamara
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25 ora (+ 5-10 6ra otthoni tevékenységek vagy napkozis idoke-
retben)

Projektiinkben az als6 tagozatos tanulok ismereteket szereznek a pénziigyi tudatossag tertiletérol.
Osszekapcsoljuk a tanulast a jatékkal, mesével, digitalis és kétkezi eszkozhasznalattal. Tanuloink
kompetencidit a digitalis eszkozok valtozatos hasznalataval fejlesztjiik. Igy az unplugged modsze-
rektdl, a torténetmesélésen keresztiil a mesterséges intelligencia hasznalataig sokféle lehetdséggel
ismertetjiikk meg oket.

Sok kicsi sokra megy-projekt részletes bemutatasa

Projektem cime részben jelzi a kapcsolatot a pénziigyi tudatossagra neveléssel, részben pe-
dig azt, hogy ez egy also6 tagozatos projekt, ahol a kicsi gyerekek kitartd, szorgalmas mun-
kéja, 6sszefogasa hozza el a sikert. Szorgalmasan, mint a méhecskék gytijtik a tudast a digi-
talis eszkozok hasznalataval kapcsolatosan: melyik eszk6z hogyan tudja dket segiteni a tanu-
lasban?

A projekt céljai egybeesnek a tagintézménytlinkben tanuld gyermekek sikeres fejlesztésével
kapcsolatos célokkal. Kiemelten kell kezelniink a szovegértés, szovegalkotas, a logikus gon-
dolkodasi képességek és a tanulas tanulasa kompetencia fejlesztését annak érdekében, hogy
az orszagos kompetenciamérések eredményein is javitani tudjunk. Iskolank tanul6inak 10
%-a hatranyos helyzetii, 60 % koriili az SNI-s tanuldk ardnya, igy az egyéni basmod, az
esélyteremtés, a digitalis eszk6zokhoz vald hozzaférés biztositasa fontos feladatunk.

Javasolt idokeret:

A projekt tevékenységeinek, idokeretének bemutatdsa

Idé Tevékenység Eszkozok, modszerek

2 6ra | OTP Fay Alapitvany eLearning tananyag, digitalis panel, k6zds tevékeny-
eLearning tananyaga- ség, csoportonként

nak megismerése a Fi-
zetdeszkozok torténete
¢€s egy Matyas mese
megismerése

2 ora | Plakatkészités, palya- | Papir ceruza
zat a latott torténe-
tekrol

2 6ra | Robotpalya elemek Papir ceruza
rajzolésa a latott
elearning tananyag

alapjan
2 ora | Pénzzel kapcsolatos Robot egér, robot katicak, Matatalab, Doc mandcska
torténetmesélések robot

szoban, padlorobotok
programozasa, sajat
készitésii rajzok vol-

tak a robotpalyan

2 6ra | Kedvenc pénziigyi PowerPoint készités, bemutato tartasa
tarsasjatékom bemu-
tatasa

2 6ra | Képregénykészités Storyboardtath

1 6ra | Szerepl? rajzolasa Paint program hasznalata
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1 6ra

Meseillusztracio ké-
szitése, pl. A tiicsok
¢s a hangya

Lapozhaté mesekonyvkészités BookCreator

4 Ora

Pénzzel kapcsolatos
szolasok, kozmonda-
sok, fogocska jaték
¢s torténetek alkotasa

3. 0.: ScratchJunior/ 4-5-6.0.: OctoStudio

1 6ra

Mesterséges intelli-
gencia segitségével te-
matikus képalkotasok

Tengr.ai

1 6ra

Kartyakészités az Al-
val generalt képek
hasznélataval

Canva

1 6ra

Torténetalkotd kar-
tyajaték szabalyainak
rogzitése, a jaték ki-
probalasa-torténetal-
kotés

Word

1 6ra

Az Al segitségével al-
kotott képek hasznala-
taval digitalis jaték ké-
szités, torténetmesélés

WordWall
https://wordwall.net/hu/resource/70996893/0l-
vas%c3%als/t%c3%b6rt%c3%a9netalkot%c3%b3-
1%c3%alt%c3%a9k

1 6ra

sztorikocka készités,
torténetmesélés

Papir, ceruza

2 Ora

a projekt dokumenta-
lasa, bemutatasa

BookCreator

Kiegészito, valaszthato egyéb tevékenységeink voltak

1 6ra | Nagy kodvadaszat II. | MakersLab
feladatmegoldasok, robotika szakkorosok
palyazat

3 ora | Szoalkoto jatek keé- 4. osztalyosok
szitése Canva sablon-
ban fejlesztésre, ki-
sebbeknek

4 6ra | Keresd a csontot!-ko- Minden als6s osztalyunk
dolos tarsasjaték tesz-
telése (KészségFutar)

1 ora | Bekapcsolodtak az 4. osztaly

Eurodpai Szerzok
Napjaba-konyvbe-
mutatokat tartottak
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1 6ra | Bee-Bot kihivas az Ovodasok, 1-2. osztalyosok
ovodasoknak a Ma-
darak és fak napja
keretében
Célok Tevékenységek

Szovegértés, szovegalkotas

Esztétikai kompetencia fejlesztése
Digitalis tartalom készitése és megosztasa
A beszédkészség és eldadasmod fejlesztése

A digitalis kompetencia fejlesztése

Az egyiittmiikodés fejlesztése

A kommunikacios készségek fejlesztése

A problémamegoldas, kritikai gondolkodas
fejlesztése

Padloérobotoknak palya és ruhatervezés

Uj eszk6zok megismerése-pl. Matatalab

A mesék, torténetek alkotasa szoban /irasban
[Musztraciok elkészitése

Mesterséges intelligencia képalkot6 eljarasai
Kartyak készitése a Canva hasznalataval
Sztorikocka késztése

A digitalis tartalmak kialakitasa, tartalomkészités
A végsO produktum 6sszedllitdsa és nyilvanos
bemutatasa

Folyamatos értékelés

A munka fotos-videds dokumentélasa

Eredmén Robotpalya, torténetalkotod kartyajaték, sztorikockék, digitalis ja-
. tékok-WordWall, Scratch Junior, OctoStudio, Paint/papir, ceruza
termék/produktum . e,
rajzok, MI generalt képek
Ertékelés

A mesékhez készitett kétkezi alkotasokat
jutalmazzuk.

A robotpalyas mesék tartalmi, formai érté-
kelése szoban.

A mesékhez készitett kvizek, feladatok ki-
probalasa.

A mesékhez készitett illusztraciok, gyljtott
¢és Al generalt képek megtekintése.

A mesékhez, szolasokhoz, kozmondasok-
hoz készitett animaciok bemutatasa.
Reflexid, onértékelés vagy csoportos érté-
kelés az elorehaladasrol

A végs6 produktum kritériumai — attekintd
tablazat (rubrika)

A bemutato értékelése szempontrendszer
alapjan

A koztes produktumok értékelése — attekintod
tablazat (rubrika)

A projektmunka és az egylittmiikodés zaro ér-
tékelése — szempontrendszer alapjan megbe-
sz¢lés formajaban, oklevelek atadasa.

Technologia

Képgenerdalas: Tengr.ai
Feladatkészitéshez: \Wordwall.com
Ertékeléshez: MotivApp, MagicSchool

Dokumentdlashoz: Padlet, Canva, Bookcreator
Bemutatdkhoz: Paint, PowerPoint, OctoStudio, Scratch Junior

Javasolt PC/laptop, okostelefon/tablet

hardverigény

Videé https://youtu.be/AflabEgFzug?si=Fsdq7UUssixvikW-
a munkakrol:
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Felhasznalt technologia, eszkozok:

padlorobotok: katica, egérke, Matatalab, DOC manocska robot

robotpalya alkotas sajat képekkel

unplugged kodolas- tarsasjaték tesztelés

plakatkészités-palyazat is egyben

szamitogép, internet

PowerPoint készités-kedvenc pénziigyi tarsasjatékom bemutatasa

Paint programban alkotés

képregény készités- https://www.storyboardthat.com/hu/

dokumentalas: lapozhaté mesekoényvben, a Book Creatorban: https://read.bookcreator.
com/j61f2Ut9ZSPbz817ShJEN7jIHGW1/NDRC84TJQ3udvWNuOH8nSQ/JwsikweDS5
qEXQS8XNBPRA

Scratch Junior és OctoStudio-torténetalkotas, kozmondas/szolas megjelenités,
blokkprogramozas, megosztas: pedagogus e-mail cimére

mesterséges intelligencia-képgeneralas: Tengr.ai, értékelés rubrikagenerator: Mag-
icSchool

kartyaszerkesztés-eldre elkészitett sablonba illetve Canva kartyasablon hasznalattal,
mentés, nyomtatas, laminalas, olloval kivagas

dobdkocka halo oldalaira rajzolés, majd kivagas, ragasztas

a jatékszabalyok leirasa (word dokumentumba)

probajatek, tobbféle jatékszabaly

digitalis jaték készitése a WordWall-on (sajat MI altal generalt képek hasznalataval)
https://wordwall.net/hu/resource/70996893/0lvas%c3%als/t%c3%b6rt%c3%adnetal
kot%c3%hb3-%c3%alt%c3%adk

videokészités: CapCut

képernybfelvevd: Bandicam

Szoveggeneratorok, kreativ iras:https://www.languageisavirus.com/text-generators/
Torténetgenerator: https://www.languageisavirus.com/story-generator/
Sztorikocka: https://www.scottishbooktrust.com/learning-resources/make-your-own-story-cube

Osszegzés

A ,,Sok kicsi sokra megy” projektet olyan alsé tagozatos pedagdégusoknak ajanlom, akik
szeretnék a pénziigyi tudatossagot jatékos és €lményalaptt médon beépiteni a tanitasi folyama-

taikba. Ez a projekt kiillondsen hasznos lehet olyan iskoldkban is, ahol a héatranyos helyzetii és
sajatos nevelési igényli tanulok aranya magas, mivel célja az esélyegyenldség biztositasa és a
digitalis eszk6z6khoz valo hozzaférés megteremtése is.

A projektpedagogia alkalmazasa szamos elénnyel jar: fejleszti a didkok szovegértési, logikai és
digitalis kompetencidit, mikozben a kreativ és egytittmiikodési készségeiket is erdsiti. A kiilonb6zo
tantargyak ¢€s tevékenységek integralasa révén a tanulok komplex, valos €letbeli problémak megol-
dasaban szereznek tapasztalatot, ami hosszl tdvon is hasznosithat6 tudast biztosit szamukra.
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