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Abstract

The teachers and students of Petdfi Sandor Primary School in Rabapatona joined the Digital Theme Week for the
ninth time. The aim of the project was to strengthen environmental education and awareness through activities for
different age groups. Grades 1 to 2 learned about the legend of Isto Hany, while grades 3 to 4 built a floor robot
track using recycled materials. Grades 5-6 explored the role of artificial intelligence in biodiversity conservation,
while grades 7-8 focused on sustainable fishing and protected fish. The project focused on developing digital and
social competences, creativity and critical thinking. The aim of the good practice demonstration was to show how
to implement an institution-wide theme week.

Keywords: digital theme week, sustainability theme week, good practice, floor robots

Absztrakt

A Rabapatonai Pet6fi Sandor Altalanos Iskola pedagdgusai és tanuléi kilencedik alkalommal csatlakozott a Digi-
talis Témahéthez. A projekt célja a kdrnyezeti nevelés és a kdrnyezettudatossag erdsitése volt, kiillonb6z6 korosz-
talyok szamara kidolgozott tevékenységekkel. Az 1-2. osztalyosok Hany Istok legendajaval ismerkedtek meg, mig
a 3-4. osztalyosok ujrahasznositott anyagokbol padlorobotpalyat épitettek. Az 5-6. osztalyosok a mesterséges in-
telligencia szerepét vizsgaltak a biodiverzitas megdérzésében, a 7-8. osztalyosok pedig a fenntarthatd horgaszat és
a védett halak témakorével foglalkoztak. A projekt soran a digitalis és szocialis kompetenciak, a kreativitas és a
kritikai gondolkodas fejlesztésére helyeztiik a hangsulyt. A jogyakorlat bemutatasanak célja, hogy megmutassuk,
hogyan lehet egy egész intézményen ativeld témahetet végrehajtani.

Kulcsszavak: Digitalis Témahét, Fenntarthatosagi Témahét, jogyakorlat, padlorobotok

A Rabapatonai Pet6fi Sandor Altalanos Iskola kilencedik alkalommal csatlakozott a Di-
m gitalis Témahéthez. Ebben a tanévben a Digitalis Témaheti projektiinket 6sszekapcsol-
Digitalis tuk a Fenntarthatosagi Témahéttel, mivel nagyon fontosnak tartjuk a kdrnyezeti neve-
1ést, a kornyezettudatossag erdsitését is.

Témaheét

A projektet megeldzden a kollégakkal orleteltiink, hogy a biodiverzitas témakorén beliil
milyen teriileteket dolgozzunk fel a kiilonb6z6 korosztalyt gyerekekkel. Megbeszéltiik, mely
tantargyakat tudunk bevonni, milyen tevékenységeket végezhetnek a tanuldk, illetve milyen produk-
tumok, részproduktumok sziiletnek majd a projekt soran. Természetesen Osszegyjtottiik, hogy mi-
lyen készségeket, képességeket szeretnénk fejleszteni, illetve az értékelés modjat is.

A biodiverzitashoz kapcsolodo témakoreink a kovetkezok voltak:

1-2. osztaly: Ertékeink megdrzése — Hany Istok legendaja (megyerikum)

3-4. osztaly: Ujrahasznositds — robotpalya épitése

5-6. osztaly: Al szerepe a biodiverzitis megorzésében a kertekben

7-8. osztaly: Fenntarthato horgadszat, védett halak
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Ertékeink megorzése

tavirozsas

Mivel az 1-2. évfolyamon nincs a tanuloknak digitalis kultura tantar-
mggat;s kaéleétglé . gyuk, ezért naluk tobb tanitoi iranyitésra volt sziikség. Talalos kérdések
hal @ . rd . segitségével vezettiik ré a tanulokat a lap fogalméra, amit meg is magya-
LOSEE raztunk, sét rovidfilmet is megtekintettiink a lap él61ényeirdl. Ez a feladat
a tanulok figyelmét, emlékezetét is fejlesztette, hiszen szofelhdt készitet-
tiink kozosen a latottak alapjan. A tanulok nagyon figyelték, hogyan ké-
sziti a tanitd néni a sz6felhdt, majd a batrabb kisgyerekek maguk is irtak
be szavakat. A k6z6s munka eredménye mindenkinek nagyon tetszett.
A képzeldero6t, szobeli kommunikaciot fejlesztette az a feladat, amikor a gyerekek elmondtak,
mi koze lehet egy kisfiinak a mocsarhoz. Tébben nagyon kozel keriiltek Hany Istok legendaja-
hoz, pedig nem ismerték a torténetet.

A torténet megtekintését és rovid megbeszEélését kovetden az 1. osztalyos tanuldk lerajzoltak
kedvenc résziiket, majd gyurmabol elkészitették a mocsarat, vagy Hany Istok alakjat. Nagyon
kivancsiak voltak arra, hogy ezek a figurdk hogyan fognak majd mozogni. Talan voltak olyan
gyerekek is, akik el sem tudtak képzelni, hogy a gyurmafigurak megmozdulnak. Végiil a Hany
Istok Filmstadidoba mentiink, ahol az elkészitett rajzok adtdk a hatteret, a gyurmafigurak pedig
a szereplok voltak. A StopMotionStudio alkalmazas és a 4. osztalyos lanyok segitségével elké-
sziiltek az animéciok is. A kicsi els6sok annyira érdeklédok és tigyesek voltak, hogy tobben
mar egyedil készitették el az elsé animaciojukat.

A 2. osztalyosok tableten dolgoztak: a Scratch Jr alkalmazés-
ban készitettek rajzokat, illetve animéciokat a kedvenc résziikrol.

Mivel értékeink megdrzésével foglalkoztunk, ezért mindenkép-

. pen kitértiink arra is, hogy hogyan 6rizziik meg Hany Istok legendajat
o napjainkban. (Jokai Mor: Névtelen var, Hany Istok tandsvény)
A 2. osztalyos tanulok egy vetélkedd keretében adtak szamot
| arr6l, mennyire figyeltek a héten elhangzottakra. Mivel nagy 1ét-
szamu osztalyrol van sz0, ezért a Plickers alkalmazast hasznaltuk, ami nagyon tetszett a gyere-
keknek. Arra is figyeltek, hogy a kértyajukat beolvastuk-e.

Oklevél helyett mindenki megkapta a kinyomtatott szofelhét, amit ki is szinezhettek.

A 3. évfolyamtdl kezd6édden a tanulok a feladatokat egy Padlet feliileten kaptak, ahol egyben
az ellendrzdlistakat is megtalaltdk. Minden produktumot ide toltottek fel a gyerekek, amikre
folyamatosan kaptéak az értékelést, biztatd hozzaszolast.
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Ujrahasznositas — robotpalya épitése

A 3-4. osztalyos tanulokkal a témankat Bognar Ama-
lia inspiralta a Kreativ Robotpalya kihivassal. Ugy gon-
doltuk, miel6tt elkezdjiik a torténet irasat, mindenkép-

Mit gondolsz, mire haszndlhaté a mesterséges intelligencia?
43 responses

N pen felmérjiik egy Mentimeter segitségével, mit tudnak
a legjobb alkalmazds a tanulok a mesterséges intelligencidrol. A gyerekek al-
” tanulnise tal beirt szavakat megbeszéltik, majd attekintettiik, mi
is valojaban a mesterséges intelligencia.

Kutatomunka utan a gyerekek szofelhot készitettek a
mesterséges intelligencia felhasznaladsi lehetdségeirdl.
Fontos szempont volt, hogy a sz6felhd alakja kapcsolddjon valamelyik beirt szohoz.

A masik fogalom, amire kitértiink az ujrahasznositas, az Gjrahasznosithat6é anyagok voltak.

tanuldas

Szintén kutatomunkat végeztek a tanuldk, majd kollaborativ munkaban elkésziilt egy kozos
gondolattérkép az Gijrahasznosithato anyagok nevével, illetve azok felhasznalasi lehetdségeivel.

—

A talalt informéciok felhasznalasaval késziiltek képregények, vala-
mint plakatok is.

| Az osztalytanito, Enikd néni segitségével elkésziilt egy kozos fogalma-
zas is, amely egy olyan hazrol szolt, amiben mesterséges intelligenciat
- hasznalunk. A torténet tobbszori elolvasasat kovetden kezd6dott a robot-
palya épitése, amihez a sziikséges anyagokat mar a tavaszi sziinetben 0sz-
szegyljtotték a gyerekek. Csoportokban, parokban folyt a munka sok-sok
megbeszéléssel, méréssel, Gjabb és Gjabb Otletek megvalositasaval. Kertil-
s tek fel napelemek a hazra, épitettiink focipalyat, kertet Ontdozérendszerrel
és még Marta a robot hdzvezetdnd is megjelent. Végiil tobb 6ras munkaval elkésziilt maga a palya
is, ami mindenkinek nagyon tetszett.

A palyaépitést kovetden kezdddott Edison robot programozasa az EdScratch alkalmazas segit-
ségével csoportokban. A legnehezebb feladat a program ratdltése volt a V2-es Edison robotra, de
végll ezt az akadalyt is sikerrel vettiik. Az egyik csoport még fénykovetéssel is vezette a robotot.

Fontosnak tartjuk, hogy a tanulok elmondjak véleményiiket a heti tevékenységekrol €s sajat

munkéjukat is értékeljék, hiszen ezéltal fejlodik onértékelésiik is. Nagyon jo volt olvasni, hogy
a foglalkozasok soran megtanultdk a gyerekek tobbek kozott azt, hogy nem szabad szemetelni,
illetve, hogy barmit ujra lehet hasznositani.

crer

vitasat, algoritmikus gondolkodasat.

Al szerepe a bidoverzitas megorzésében a kertekben

Az 5-6. osztalyban a mesterséges intelligencia fogalmat dsszekapcsoltuk a mezdgazdasaggal,
hiszen a kozségben sok csaladnal talalhato kiskert, vagy fiivesitett teriilet is, amit szintén gon-
dozni kell. A tanuldk eldzetes tudasat ezeken az évfolyamokon is egy Mentimeter segitségével
mértiik fel. Megbeszéltiik magat a fogalmat, de kitértiink arra is, hogy mely teriileteken és hogyan
hasznaljdk ma a mesterséges intelligenciat. A kutatomunka sordn a gyerekek megnézték, hogy
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lehet hasznélni a mesterséges intelligenciat a mezégazdasagban. A talalt informaciokat megbe-
sz¢€ltiik, tobb tanuld sajat tapasztalatat is elmondta egy robot fiinyiréval kapcsolatban.

A Gardena alkalmazés segitségével
terveztek meg a gyerekek egy kertet a
megadott szempontok szerint. Probalkoz-
tak az automatikus ontdzdrendszer bealli-

tasaval is az alkalmazasban, de az ered-

mény nem volt megfeleld, ezért mas meg-
oldast kellett keresni. Végiil a kertet le-

A medence tisztitast egy medence tisztito géppel csinalnam.

Megkdnnyiteném a munkat, és sok idGt sporolnak. mentették, ma_]d beilleSZtették egy POWer'
Atola oy e point-ba, ahol beirtak azt is, hol hasznal-

A hazba robot porszivd lenne. Amikor mast csinadlok addig 6 felporszivoz.

nanak mesterséges intelligenciat és mire.

Mivel az iskoldban nincsen iskolakert, ezért mas megoldast kellett keresniink arra, hogy a
gyakorlatban meg tudjuk nézni, hogy pl. egy Microbit-et hol tudunk hasznalni a ndvényeknél.
Ezért egy nagyon egyszerli programot készitettiink, majd az iskola folyosojan elhelyezett no-
vényeknél néztiik meg a hdmérsékletet és a fényerdsséget is csoportmunkaban. Voltak, akik
nem hitték el, hogy pl. a fényerdsség értéke valtozik, ezért kisérletezni kezdtek: mas-mas szog-
bél, magassagbol nézték meg. Ordm volt hallgatni, amikor valaki felkialtott, miikodik. Megbe-
sz€Itiik, mi lehet az oka annak, ha mas-mas értéket mért egy-egy csoport.

A tanulokat megkérdeztiik arrol is, hogy szerintiik a jovében hol és hogyan fogjak hasznélni
a mesterséges intelligenciat. Tobben leirtdk, hogy mindenképpen meg fogja konnyiteni az em-
ber munkdjat, pl. az 6nt6zésben, az elektromos traktor hasznalataban, stb.

A visszajelzések alapjan a kerttervezés tetszett a gyerekeknek a legjobban, amit mar az al-
kotas soran is tobben emlitettek.

A foglalkozasok soran fejlesztettiik a fantaziat, kreativitast, esztétikai érzéket, szocialis kom-
petenciat, egyiittmiikodést, kritikai gondolkodast, algoritmikus gondolkodast.

Fenntarthato horgaszat, védett halak

A 7-8. osztalyban azért valasztottuk ezt a témat, mert
tobb tanul6 nagyon szeret horgaszni, versenyeken is ki-
valo eredményeket értek el.

Az eldzetes ismeretek felmérést kdvetden a tanulok
internetes kutatomunkat végeztek, melynek soran a
fenntarthat6 horgaszatrol, a halak védelmérdl kerestek
‘ i\ \ informéciokat, amelyekbdl grafikai alkotast készitet-
tek. Valaszthatott mindenki a neki tetszé formatum koziil, csak a téma, a fenntarthato horgaszat
volt adott. Késziiltek plakatok, infografikdk a megadott szempontok szerint.

A fenntarthat6é horgaszathoz tartozik a védett halak megorzése is, ezért ezzel a témaval is fog-
lalkoztunk. Szintén kutatomunkat kovetden a védett halakrol készitett mindenki szofelh6t. Tobben
azt hitték, hogy nagyon kevés védett hal 1étezik, de a kutatdomunka soran rajottek a tévedésiikre.

A halakrol az egyik sikeres horgasz tanulonk tartott egy kivalo eldadast, melynek soran sok
eszkozt mutatott, pl. gumihalakat, villantokat, 13 méter hosszu horgaszbotot. Fontos volt, hogy
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a tanulok figyeljenek az elhangzottakra, mivel a kovetkezd foglalkozasokon 3D-ben a Tin-

kercad alkalmazésban kellett miicsalikat tervezniiik.
— — A horgasz tanulok mentorként segitettek a
{‘ B munkaban: pl. elmondtak, jo lesz-e a tervezett
\ , ‘ miucsali, vagy javitani kell még rajta. A Tin-
kercad alkalmazéas 0j volt a tanuldok szamaéra,
- most ismerkedtek meg vele, de nagyon tetszett
\ ; \é nekik. Voltak, akik tobb miicsalit is terveztek,
i’ amelyekbdl a legjobbakat a 3D-s nyomtatdval ki

] is nyomtattuk.

Kivancsiak voltunk arra, hogy a tanulék hogyan képzelik el a horgaszat jovojét, amit egy
Google Urlap segitségével osztottak meg veliink. Tébben emlitették, hogy ha nem vigyazunk,
akkor kihalnak a halak, illetve hogy miicsalikat valamint 6ntekerd orsokat fogunk haszndlni.
Kiemelték a fiatalok fontos szerepét is a horgéaszat jovdjében.

A tanulok tobbségének a 3D-s tervezés €s nyomtatds tetszett a legjobban.
A foglalkozasok soran fejlesztettiik a tanulok kritikai gondolkodésat, esztétikai érzékét, tér-

crer

A projekt zarasaként kiallitast szerveztiink az elkésziilt alkotasokbél. gy mindenki lathatta
az elso osztalyosok rajzait, a stidiot, a robotpalyat és a kinyomtatott 3D-s miicsalikat.
A projekt részletes leirasa itt érhetd el.

Osszefoglalo

Osszefoglalva elmondhaté, hogy a kdrnyezettudatossag erdsitése, a digitalis kompetencia
fejlesztése mellett boviiltek a tanulok ismeretei a mesterséges intelligenciaval, illetve annak
felhasznalasi lehetdségeivel kapcsolatban is. A tanulok az életkori sajatossagaiknak, eldzetes
ismereteiknek megfelel feladatokat oldottak meg. A foglalkozasok jo hangulatuak voltak,
mindenki sikeresen vett részt benne.

Felhasznalt irodalom
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