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Felsooktatas és ovoda egyiittmiikodése a Digitalis Témahéten

Abstract

A special project between university and kindergarten, where we aimed to make the concept of artificial intelli-
gence understandable for preschoolers. To do this, we used a robot of our own design. As the robot of our
knowledge evolved, the kindergartners could follow its development day by day, as they taught the tool. In a
playful way, we developed the digital competence of the kindergarten children in a complex way, while also
shaping the areas of mathematical, environmental and mother tongue competence, among others. The project in-
volved a university mentor, a pre-school teacher and a student pre-school teacher.

Keywords: digital literacy, creativity, unplugged coding, colours, shapes, emotions

Absztrakt

Egy kiilonleges projekt egyetem és 6voda kozott, ahol célul tiiztiik ki, hogy az 6vodas korosztaly szamara érthetové tegyiik
a mesterséges intelligencia fogalmat. Ehhez egy sajat készitésii robot volt segitségiinkre. A robot tudasanak formalodasat
az 6vodasok naprdl napra kovethették, hiszen ok tanitottdk az eszkozt. Jatékos formaban komplex modon fejlesztettiik az
ovodasok digitalis kompetencidjat, mikozben tobbek kozott a matematikai, a kérnyezeti, az anyanyelvi kompetenciateriile-
teket is alakitottuk. A projekt soran egyiitt dolgozott egyetemi mentor, dvodapedagdgus és 6vodapedagogus hallgato.
Kulcsszavak: digitalis kompetenciafejlesztés, kreativitas, unplugged kodolas, szinek, formak,

érzelmek

Bevezeto

A 2024-es évben megrendezett Digitalis Témahétre valo felkésziilésben egy olyan utat kovettiink,
amely egyediilallonak tekinthetd, hisz egy felsdoktatési intézmény (Pannon Egyetem Humantudo-
manyi Kar) és egy ovoda (Veszprémi Korzeti Ringaté Ovoda) egyiittmitkodésében valésult meg a
program. A projekt kiilonlegessége, hogy az 6vodas gyermekek foglalkozésait a Digitalis Témahé-
ten az akkor masodéves nappalis 6vodapedagogus hallgatoink vezettek leendé 6vodapedagdgus-
ként. A Ringaté Ovoda 9 dvodapedagdgusa (6vodai oldalrol), valamint a Pannon Egyetem Humén-
tudomanyi Karanak két kollégdja (felsdoktatasi oldalrol) segitette, mentoralta a hallgatokat.

A projekt célja a mesterséges intelligencia megismertetése Volt az dvodas korosztallyal,
amelynek f6szerepl6je egy robot. A robot Iétrehozasahoz egy mesét alkottunk. Robi a robot a
gyerekektdl naprol napra egyre tobbet tanul, egyre tobb informacidt szerez a testrészekrol, az
alakzatokrol, a szinekrdl az érzelmekrdl és a kornyezetvédelemrdl. A robot ujrahasznositott
anyagokbol késziilt. Robi tudasanak gyarapodasat szinesebbé, dsszetettebbé valasaval szimbo-
lizaltuk. Az 6vodas gyermekek Robi tanulasi folyamatan keresztiil élhették at, hogy a mester-
séges intelligencia valdjaban azt jelenti, hogy tanitom az eszkdzt, hogy minél okosabb legyen.

Valojaban jatékos formaban, komplex mddon fejlesztettiik az dvodasok digitalis kompeten-
ciajat, amelyet projektiink f6 céljaként tiztliink ki, hiszen a matematikai nevelés, az anyanyelvi
nevelés, a zenei nevelés, a mozgas, az abrazolo tevékenység, a kiilsé viladg tevékeny megisme-
rése-kornyezeti nevelés, a digitalis kompetencia fejlesztés egyiittesen valosult meg.

A felsOoktatas és az 6voda egyiittmiikodése nem csupan a Digitalis Témahétre jelentett kap-
csolodast, hanem az elokészitd, felkésziild és az értékeld, zaro iddszakra is. Az Gvodapedagogus
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alapszakos hallgatoink a gyakorlat sordn, az abban valo aktiv részvétel mentén tapasztalhattak
¢s tanulhattdk meg, hogy miként lehet egy ilyen volument, ilyen mértékii egytittmiikodésen
alapulo, és tobb honap iddtartamban zajlo k6z6s munkat megvalositani.

Kiindulépont — célmeghatarozas

A Pannon Egyetemen, az 6vodapedagdgus alapszakon tanuloknak van egy Digitdlis kérnyezet
és tanulds kornyezet kisgyermekkorban cimii tantargya a 4. félévben. A tantargy célja, hogy minél
gyakorlatiasabb, minél tobbféle feladattipust felvonultatd modon kozvetitse a tartalmat a hallga-
tok felé. Ebbol kiindulva dontott Ggy a tantargy két oktatdja, hogy a szeminarium keretén beliil
valositjak meg a Veszprémi Korzeti Ringaté Ovodaval az egyiittmiikddést a Digitalis Témahétre.

A koz6s gondolkodast, az egylittmiikddés elinditasat nagyban segitette, hogy mind a hallga-
tok, mind pedig az évoda 6vodapedagdgusai motivaltan és érdeklédéssel fordultak a projekt
felé. Koszonhetd ez annak is, hogy a témavalasztas igen aktudlis és slirgetd problémakort olelt
fel, hiszen arra torekedtiink, hogy megmutassuk, bemutassuk, hogy a mesterséges intelligencia
kérdéskorének értelmezését miként lehet elkezdeni mar az 6vodaban.

Elengedhetetlen volt, hogy a projekt kezdetén pontosan rogzitsiik, hogy mi legyen a téma,
hogyan épitsiik fel a projektet és kinek mi legyen a feladata. Mindennek tisztazasa azért volt
alapvetd fontossagu, mert idében tobbféle hatarpont is megjelent: egyetemi szorgalmi idészak,
a Digitalis Témahét konkrét idépontja €s a palyazat beadasi hatarideje.

Az iddtervezés mellett a célok rogzitése is hangsulyos volt, hiszen ebben az esetben is tobb-
féle szabalyozonak kellett megfelelni. Egyrészt az egyetemi szemindrium teljesitési feltételei-
nek, masrészt pedig a Digitalis Témahét eldirdsainak, és a palyazat feltételeinek.

A projekt felépitése és elokésziileti munkai

A projekt egészét nyolc részfazisbol épitettitk fel. Els6ként 2024 januarjaban egy révid,
szemléletformalo tovabbképzést tartottunk az dvodai partnerintézménylink azon évodapedago-
gusainak, akik a Digitalis Témahéten részt szerettek volna venni. Ennek a tovabbképzésnek az
volt a célja, hogy digitalis eszk6zok segitségével illusztraljuk, hogy az 6vodas korosztaly digi-
talis kompetenciafejlesztésének megkezdése nem azt jelenti, hogy telefont adunk a 3-7 éves
gyermekek kezébe, hanem ez sokkal arnyaltabb, Osszetettebb fejlesztést jelent, foként az
unplugged kodolasra alapozva. Ugyanezt a szemléletet kellett az intézményvezetonek a sziilok
felé kozvetitenie a projekt masodik fazisaként.

2024 februarjatol kezdve az 6vodapedagogus hallgatok felkészitése folyamatos volt, hiszen
minden héten jelen voltak a Digitalis kdrnyezet és tanulas kornyezet kisgyermekkorban cimi
oran. Az egyetemista hallgatok esetében is elengedhetetlen volt a szemléletformalas és a kii-
16nb6z6 digitalis eszk6zok modszertani értelmezése.

A projekt sikerességének egyik kulcsa, hogy az 6vodapedagdgus hallgatok felkészitését
nemcsak egyetemi oldalrol erésitettiik, hanem 2024 marciusatél minden héten talalkoztak az
ovodai mentorukkal, aki szintén nagyon sokat segitett a modszertani forméaldédasukban.
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2024 marciusanak kozepén zajlott egy online egyeztetés az dvodai €s egyetemi résztvevok
kozott, hiszen a projekt eddigre mar olyan fazisba ért, hogy fontos volt az ijabb megbeszélés,
a részletek kidolgozasa.

2024 éprilisanak elsé hetében az 6vodapedagogus hallgatok és a mentoraik elkészitették a
témahéthez sziikséges eszkozoket az 6vodaban. Ezeknek az eszkozoknek az elkészitése szintén
egy komoly tanulési folyamat volt az 6vodapedagdgus hallgatdinknak.

Mindezek utan megtortént a résztvevo ovodasok kivalasztasa. Fontos szempont volt, hogy a
gyerekek tobb csoportbol érkezzenek, de foként nagycsoportos korosztalyba tartozzanak, hi-
szen igy mar konnyebben idomulnak ahhoz a helyzethez, hogy nem a sajat csoportjukba tartozo
gyermekekkel kell egyiitt dolgozniuk.

A projekt megvaldsulasa 2024. aprilis 8-12-ig volt, hiszen orszagos szinten ekkor van a Di-
gitalis Témahét. A tényleges 6vodai megvalosulast kovetden, aprilis 30-an volt egy egyetemi
zarérendezvény is, hiszen a projektben résztvevok oklevelet kaptak, valamint megnyitottuk azt

A tervezés soran oda kellett figyelni arra, hogy mindent pontosan dokumentéaljunk, hiszen a
késdébbi palyazat szempontjabol ez elengedhetetlen volt. Szem el6tt kellett tartani, hogy a részt-
vevO ovodapedagdgusok szamara is alkotomunka legyen a projekt, de kozben az 6vodapeda-
gbgus hallgatok is fejlodjenek, formalddjanak és onallésodjanak.

A projekt soran az 6vodapedagdgus hallgatoink 2-3-as csoportban tevékenykedtek egy-egy
ovodapedagdgus mentorral. A csoportok kialakitasa nem oktatoi beavatkozassal tortént, hanem
engedtiik, hogy a hallgatok maguk valasszak ki, hogy kikkel szeretnének egy csoportban dol-
gozni. A munka elején el kellett donteni, hogy az egyhetes projekt mely napjat valasztjak az
egyes hallgatoi csoportok, hiszen ennek megfelelden kellett 6sszedolgozni, egymas munkdjara
épiteni vagy azt tovabb folytatni. Mindvégig figyeltiink arra, hogy az 6vodapedagdgus kollégak
valoban mentorként legyenek jelen a folyamatokban, hiszen a projekt kiilonlegessége az volt,
hogy 6vodapedagdgus hallgatok foglalkoznak az 6vodas gyermekekkel €s megprobalnak bol-
dogulni egy tényleges, valos 6vodai gyakorlati feladatban.

Az 1. képcsoport jol illusztralja, hogy a projekt eldkészitése soran ki kellett talalni a keret-
torténetet (robotrdl sz0l6 mese), valamint el kellett késziteni azokat a segédanyagokat, eszko-
zOket, amelyeket a projekt egyes napjain a csoportok hasznalni fognak (robot, napi tevékeny-
ségek jatékai, értékeléssel kapcsolatos eszk6zok).

1. kép
A projekt elokészitése

A projekt napjai — 1.nap — Testrészek, iranyok

A projekt legfobb segédeszkdzének, a robotnak az dsszeallitasa, valamint a robot mozgasa-
nak megértése, szimuladlasa adta az elsé nap feladatait, ahogy a robot megépitésének soran a
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sorrendiség, az algoritmikus gondolkodas kérdéskorének attekintése. A témahét mindegyik
napjan elhangzott az a keretmese, amely a robothoz kétddatt. fgy a gyerekek pontosan kovet-
hették, hogy a robot hol jar a tanulasban.

A témahét alatt mindvégig kiemelten fontos volt, hogy minden mesterséges intelligenciahoz
kapcsolodo tevékenységnek legyen analog vilaghoz kotheté kapcsolodasa, tevékenységparija.
Ezeket az értékes kapcsolodasokat mutatja be az aldbbi tablazat:

Robot megépitése Testrészek megismerése — énekkel, mondo-
(Gjrahasznositott anyagokbol) kaval, tornaval, mozgassal.

Robotok miikodésének és mozgasanak uta-

Robot mozgasa .
nozasa.

Sorrendiség — algoritmusok

(a robot megépitésének szabalyai) DRI, ST I O 20

1. tabldzat
MI elemek és analog vilag tevékenységeinek kapcsoloddasa

A tablazat alapjan lathat6, hogy mar a projekt els6 napja is megmutatta, hogy az 6vodas korosztaly
esetében mennyire fontos, hogy minden digitalis vilaghoz kotddo feladatnak legyen megfeleltetése
az analog vilaggal és mindez mozgéssal, jatékkal parosuljon. A kovetkezd néhany fotd a témahét elsd
napjan késziilt és jol illusztralja azt, hogy az 6vodasok esetében a mozgason, a rajzon keresztiil torténd
tanulds segiti, timogatja a digitalis vilaghoz kotddd fogalmak, folyamatok értelmezését.

! 1 PR g/ S R 1] o
] i AL \ ‘Y I ‘ ;

A robot dsszeéllitdsa | gy mozog egy robot!

2. kép
A témahét elsé napjanak eseményei

A témahét tovabbi napjai is timogattak azt a szemléletet, hogy az 6vodas gyermekek esetében
a tényleges manuadlis tevékenységeikhez kapcsoldéddan mutathatjuk meg a digitélis technika, a
digitalis vilag miikodési mechanizmusait. {gy segitjiik elé a digitalis kompetenciak alapoktol vald
kialakitasat vagy annak formalasat, igy tdmogatjuk a digitalis kultura kés6bbi megalapozasat.
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A projekt napjai
2. nap — Alakzatok (sikidomok) és iranyok

A témahét mésodik napjan az 6vodasok Gjra 6sszeépitették a robotot, mert a robot még nem
ismerte az alakzatokat és nem minden testrészét tudta megfeleld helyre illeszteni. A gyermekek
ezekkel a feladatokkal is gyakoroltak a sorrendiséget, az algoritmikus gondolkodast. Az alak-
zatok, formak megismerését olyan feladatokkal kotottiik 6ssze, ahol az iranyokat mozgasos te-
vékenységek révén tudtak gyakorolni a gyermekek. Valdjaban a 2. nap feladatai mind ahhoz
jarultak hozza, hogy az 6vodasok radobbenjenck, hogy a robot csak azt fogja tudni, amit meg-
tanitottunk neki és nem mindegy, hogy mit és hogyan tanitunk neki. Ezt a tanulasi folyamatot
azonositottuk a mesterséges intelligencia miikodési elvével.

A kovetkezo fényképek jol illusztraljak azokat a mozgésos tevékenységeket, amelyek a ma-
sodik napon az alakzatok, a formak tanulasa soran hangsulyt kaptak.

A robot 6sszeépitése kép alapjan 4 _Vaion. ki. milven alakzatta alakult? .

3. kép
A harmadik nap mozgdsos tevékenységei

A projekt napjai
3. nap - Szinek

A 3. napot ugyaniugy bemutatkozassal és a meserészlet meghallgatdsaval kezdtiik. Ezutan az
ovisok szinekbe Oltoztették a robotukat, a piros, kék, sarga, barna, zold és eziist szineket hasz-
nalva. Szint kapott a teste, a szemeli, a fiilei, a térdei, a labfejei és a karjai. A test beszinezése a
testrészekre felhelyezett kiilonb6z6 méretli szines sikidomokkal tortént. Egy kiszamoloval don-
tottiik el, hogy ki helyezheti fel az akkor még nem mosolygds szajat. Majd szines alakzatokat
keriiltek korbe a padlora. Két dobokockat hasznalva (az egyik kockan fehér formak voltak, a
masikon pedig szinek), a dobott szines format kellett a tobbi kozott megtalalni. A harmadik
napon Andy a padlorobot is elékeriilt. A robotpalyan Andy a robot mozgott, a gyermekek ira-
nyitasaval. Andynek a pélyara lehelyezett szines alakzathoz kellett eljutnia. Az 6vodapedago-
gus hallgaté bemutatta a gyermekeknek, hogy milyen médon tud Andy mozogni. Ezt kdvetden
mar 6k irdnyitottdk a robotot. A tobbiek feladata az volt, hogy figyeljék tarsukat jol progra-
mozza-e be Andyt? A nap végén szines alakzatra rajzoltak a gyermekek érzéseiket és Robi jobb
zsebébe helyezték azokat. A szinezOn, amit hazavihettek, sikidomok formai voltak lathatoak.
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| Arobot iav.szines 6ltozéket is kapott.  CSOPOT

4. kep
A robot szinessé valt a harmadik napon

A projekt napjai
4. nap - Erzelmek

A 4. nap is ismerkedéssel indult, hiszen minden egyes napon mas hallgatok és mentor peda-
gogusok voltak a gyermekekkel. Azonban a mesét teljes egészében meghallgattak. Robi bal
zsebében meglepetés varta dket, mert sarga, kiilonboz6 smile jellel ellatott koroket huzhattak
ki a zsebbdl. A 6 féle smile jel (6rom, banat, undor, csodalkozas, félelem, dith) mindegyikének
volt egy parja, amelyet meg kellett keresniiik és amellé a kisgyermek mell¢é kellett leiilnitik,
akinek ugyanolyan smile jelii kartya volt a kezében. Ezt kovetden megbeszélték, hogy mit je-
lentenek a jelek, majd probaltak arcmimikaval leképezni az érzést. A hallgatok 6 természetvé-
delemmel kapcsolatos képet helyeztek le a szényegre (langold erdd, hal a fan, sebesiilt szarvas,
szemetes mellé helyezett szemét, blizolgo szemétkupac, fat liltetd apa és fia), majd megbeszEl-
ték a képen latottakat és tarsitottak a képeket az érzelem kartyakkal.

A 4. viaszos vaszon kép is egy (6x6-0S 15x15 cm-es) négyzetracsos palya volt, amelyen a
természetvédelemmel kapcsolatos kartydk masolatai voltak. A gyermekeknek tarsitaniuk kel-
lett a palyan talalhaté képet a smile kartyajukkal, majd a Bee Bot robotot el kellett juttatniuk
adott kiindulasi helyrdl a képilikhoz. A tobbieknek kozben ellendrizniiik kellett, hogy megfeleld
utasitast ad-e a robotnak a tarsuk. Ekdzben néhany kisgyermeknek a nagy méretii négyzetracsos
palyara a szines alakzatokbol matrixot készitettiink. A masik ugyanolyan négyzetracsos palyara
le kellett képezniiik a kirakott alakzatokat. Egy masik helyszinen pedig az adott sormintanak
megfelelden ugyanazt a sort kellett kirakniuk a gyermekeknek a szines alakzatokbol.

A gyermekek a nap végén sarga korongra felrajzolhattak érzésiiket és Robi zsebébe cslisz-
tattak. Ezen a napon tortént meg a csoda, hiszen Robi szaja mosolyra huizodott és megkapta
hatalmas dobogo szivét. A hét minden egyes napjan egy kozds dlelés volt az 6vodapedagogus
hallgatokkal a nap zaropontja.

Az alabbi fényképen lathato, hogy milyen smile jeleket tettek a gyermekek az egyes termé-
szeti jelenségekhez. Igy ebben az esetben is komplex fejlesztés tortént, hiszen a mesterséges
intelligenciardl tanultak, de kdzben az érzelmek vilagaban mélyedtek el, amelyet a kdrnyezeti
nevelés témaihoz is illeszteni tudtak.
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5. kép
Erzelmi ikonok a robotpalydn

A projekt napjai
5. nap — A sziilok érkezése

Az 5. napon meghivtuk a gyermekek sziileit egy interaktiv jatékra és bemutattuk nekik, hogy
mi mindent tanultunk a hét folyaman. A meghivasunkra 15 sziil6 latogatott el hozzank. A szii-
16kkel megismertettiik a mesét, kozosen elmondtuk a monddkankat, a versikénket és elénekel-
tilkk a dalunkat, majd a gyermekek egy évodapedagdgus hallgatod part valasztva a hét minden
egyes feladatat bemutattak a felnétteknek. Kiilonb6zo dllomasokat jeldltiink ki és korforgasban
minden palyat végig jartunk. Természetesen az édesanydk és édesapak is kiprobalhattik a jaté-
kokat. Ez az alkalom egy mérfoldko volt a szilok életében is, hiszen sokakban akkor, a felada-
tokat, a hét eseményeit latva tudatosult, hogy az 6vodasok digitalis kompetenciafejlesztése mi-
lyen Gsszetett, sokféle teriiletet komplexen fejlesztd tevékenység.

Digitalis Témahetiink lezard eseményeként a hét anyagabol kiallitast szerveztiink a Pannon
Egyetem Humantudomanyi Karan, ahol a nagyk6zonség el6tt is bemutathattuk projektiinket. A
kiallitas helyszine a Pannon Egyetem Humantudomanyi Karanak Tanul6 Galérigja volt. A ki-
allitds megnyitdja 2024. aprilis 30-an 17 6rakor volt, amelyre hivatalosak voltak a témahétben
résztvevé mentor 6vodapedagogusok, az dvodapedagogus alapszakos hallgatok, az 6vodas
gyermekek és sziileik, a Neveléstudomanyi Intézet projektet mentoral6 oktatoi, a Pannon Egye-
tem Huméantudoményi Karanak vezetése és Veszprém varos onkormanyzatanak alpolgarmes-
tere is. Késébb, az sz folyaman a Veszprémi Ringatd Korzeti Ovodaban is kiallitast nyilt a
témahét eszkozeibdl és képes anyagaibol.

Az alabbi képek az 6vodai zaronapot, valamint az egyetemi kiallitas megnyitot mutatjak be.
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6. kép

7. kép
Zarorendezvény a Pannon Egyetem Humantudomanyi Karan

A projekt soran hasznalt értékelési metodika

Az értékelési kérdéseket harom vetiiletben érdemes targyalni: a projekt megkezdése elott, a
projekt soran, valamint a projekt zarasakor.

A projekt megkezdése el6tt az 6vodapedagdgusoknak sz616 workshop (unplugged kodolas,
padlorobotok) lehet6séget kinalt arra, hogy a kollégak megismerjék a digitalis kompetencia
fejlesztésének ovodai formait. A tovabbképzés utan az 6vodapedagdgus kollégak kozott lezaj-
lott az igényfelmérés a Digitalis Témahéttel kapcsolatban. gy valéban azok lettek a projekt
mentorai, akik nyitottak voltak a digitalis kompetenciafejlesztés 6vodai formainak megtanula-
sara és kozvetitésére az 6vodapedagogus hallgatok felé. Ugyanigy a sziildk is jelezhették, hogy
tamogatjak-e a gyermekiik részvételét a témahéten.
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A projekt soran tobbféle modon jelezhettek vissza a gyermekek is. Visszajelzési rendszer
Smile-kal tortént. Ezeket az érzelemkifejezo figurakat az 6vodasok rajzoltak. Elkésziilt egy Di-
gitalis Témahetet 0sszefoglald, vizualis elemeket tartalmazé szinezd elkészitése, amin jeldlni
tudtak az 6vodasok, hogy adott nap mivel foglalkoztak. Mindezeken tl nagyon fontos volt,
hogy szobeli megerésités, dicséret hangozzék el nemcsak az 6vodasok, hanem a hallgatok felé
is, hiszen ez a témahét szamukra is egy teljesen 0j tanulasi helyzet és nem kis probatétel volt.

DIGITALIS TEMAHET DIGITALIS TEMAHET
1. NAP 2. NAP

8. kep
Visszajelzd szinezd a nap végén

A projekt végén igyekeztliink minden résztvevotdl visszajelzést kérni. Az d6vodasok rajzok-
kal jeleztek vissza, valamint a szabad jatékban a tevékenységeikbe épitve dolgoztak fel a hét
eseményeit. A hallgatdk, a sziilok, a mentorok pedig szoveges visszajelzést adtak, amelyeket
az egyetemi zarorendezvényen kozzé is tettiink.

Milyen teriileteket fejlesztettiink a projekt soran?

A projekt a korabbiakban rogzitettek szerint egy komplex fejlesztés volt. A program kiilon-
legessége, hogy nemcsak az 6vodasok tekintetében tortént fejlesztés, hanem az 6vodapedago-
gus hallgatok és a mentorok tekintetében is.

A kovetkez0 teriiletek voltak a legfontosabbak, hiszen az egész hetet atszotték: szovegalko-
tas — szovegeértés teriiletének fejlesztése a mese, a mondokak, a versek, az énekek segitségével.
Az algoritmikus gondolkodas fejlesztése a kiillonb6zd sorrendiséget, kombinaciokat, helyette-
sitéseket hangsulyozé feladatok esetén. A téri szabalyozas gyakorlasat szolgaltak azok a jaté-
kok, amelyek az iranyokhoz kapcsolodtak és a bal-jobb, eldre-hatra orientaciot gyakoroltattak.
A kreativitas fejlesztése szintén a projekt minden napjan jelen volt, hiszen a robot megalkotasa,
majd dsszerakdsa, a feladatok kitalalasa, majd megoldasa egyarant ezen a teriileten jarult hozza
a tanulashoz, a fejlesztéshez. Az egyiittmiikodés formalddasat szolgalta a témahét egésze, hi-
szen az ovodapedagogusok, a felsdoktatasban dolgozok, az 6vodapedagogus hallgatok, a gye-
rekek és a sziilok egyiitt kellett, hogy dolgozzanak annak érdekében, hogy ez a projekt sikeres
lehessen. Végiil, de nem utolso sorban, természetesen a digitalis kompetencia fejlesztése is
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megvalosult, hiszen a t¢émahét minden szerepldje megtanulta a padlorobotok kezelését, és rajott
arra, hogy ezek az eszkdzok valoban csak eszkdzok, de a fejlesztés mibenléte attol fiigg, hogy
az ezzel kapcsolatos szemléletet sikeriilt-e megérteni.

A szemlélet alapjat az eszkoz nélkiili, azaz az unplugged kodolas adja, hiszen az 6évodas
korosztaly esetében nem az az elsddleges, hogy a fejlesztés a digitalis eszk6zokon alapuljon.
Ezen korosztaly esetében az analdg vilagbol kell kiindulni, az onnan szarmazo eszkozoket kell
kozéppontba allitani. Késébb pedig erre lehet felfiizni a digitalis eszkdzhasznalat tanitasat s a
tudatos, atgondolt jelenlétet a digitalis vilagban.

A projekt soran szerzett tapasztalatok 6sszegzése

A Digitélis Témahétre valo felkésziilés, majd a projekt megvalositasa és lezarasa is azt ta-
masztotta ald, hogy a digitalis kompetenciafejlesztés idészeri és slirgetd kérdés az dvodaban.
Az viszont egyaltalan nem mindegy, hogy milyen metodikéval vezetjiik be ezt az intézmények-
ben. Az 6vodas korosztaly e tekintetben nagyon érzékeny korosztaly, igy igen dvatosan €s pro-
fesszionalis modon kell elkezdeni a fejlesztést. A helyes ut semmiképpen nem az, hogy telefont
vagy mas digitalis eszkozt adunk a gyermekek kezébe, hanem sokkal inkdbb az, hogy az analog
vilaghoz ko6t6do jatéktevékenységeikhez kapcsolddva, abba integralva kezdjiik meg az eszkoz
nélkiili kodolés alapjainak letételét, valamint az algoritmikus gondolkodas fejlesztését.

Fontos latni azt is, hogy a szemléletformalast az 6vodapedagogusoknal €s a sziiloknél is el
kell inditani, hiszen a gyermekek fejlesztése csak igy lehet igazan hatékony.

A lezajlott projekt azért kiillondsen értékes, mert nemcsak a mentorokat segitettiik, hanem a
leendd 6vodapedagogusokat is, akik most még a felsGoktatasban tanulnak, de révid iddn beliil
mar 6vodapedagdgusként fognak dolgozni. Valdjaban az 6 felkészitésiikon keresztiil tdimogat-
juk a kovetkez6 dvodas generaciok megfeleld digitalis kompetenciafejlesztésének utjait.
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