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Projektpedagdgia

digitalis eszkézokkel

Tanits, alkoss, digitalisan inspiralj!
Digitalis kalandok a tanteremben
Projektpedagogia ujratéltve!

F6z06 Attila Laszl — Janossy Zsolt (szerk.) (2022): Projektpedagdgia digitdlis

eszkozokkel. Budapest, Digitalis Jolét Nonprofit Kft.
https://www.calameo.com/read/00488995432127b35fcba

A Projektpedagogia digitalis eszkozokkel
cimii konyv rendhagyo modon kozeliti meg
az oktatds és tanulas vilagat. Fozo Attila
LaszIo és Janossy Zsolt szerkesztése egy hi-
anypotlo kézikonyvet ad a pedagogusok ke-
z¢be, amely atfogo elméleti és gyakorlati ut-
mutatot nyujt a projektalapu tanulas modsze-
réhez, kiilonds figyelmet forditva a digitalis
eszkozokkel tamogatott oktatasra. Ez a kotet
nemcsak tanit, hanem inspirdl is, hiszen Uj
oOtleteket kinal ahhoz, hogyan tehetjiik a ta-
nuldsi folyamatot izgalmassé és a minden-
napi €lethez kozeli élménnyé.

A konyv bevezetd részei részletesen veze-
tik végig az olvasoét a projektpedagogia alap-
jain, kezdve a torténeti hattérrel és Dewey
vagy Kilpatrick uttér6 gondolataival, majd to-
vabb haladnak a projektmodszer jelenkori ér-
telmezéséhez (Karl Frey, Johannes Bastian
¢és Herbert Gudjons, M. Nadasi Maria, Lud-
wig Duncker és Bernd Gotz). E modszer 1é-
nyege, hogy a tanulok nem csupan passziv be-
fogadoi a tudasnak, hanem aktiv résztvevoi
egy-egy projektnek, amely soran 6nalldan fe-
dezhetik fel a tananyag sszefiiggéseit. Az el-
méleti bevezetd atgondoltan vezeti be az ol-
vasot a modszer pedagdgiai hasznossagaba,
¢s hangsulyozza annak jelent6ségét a mai,
valtozo oktatasi kornyezetben.

A kotet komoly hangsulyt fektet a digi-
talis kompetencidkra, amelyek a modern
oktatas elengedhetetlen elemeivé valtak. Az
elméleti keretek kozott részletesen bemu-
tatja, hogy a digitalis eszk6zok alkalmazasa
nem csupan technikai kiegészitd, hanem
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maga a modszer része lehet. A konyv digi-
talis programokat is javasol a projektek
megvaldsitasahoz: tobbek kozott a Canva, a
Google Térkép, a Mic, és a Lego-mese-film
hasznalata is szerepel, amelyek lehetdséget
adnak a vizudlis megjelenitésre, a progra-
mozas alapjainak elsajatitasara, és interak-
tiv tanulasi élmények Iétrehozasara. Az
ilyen programok bevonasa kifejezetten ért-
¢kes, hiszen ezek nem csupan a diakok kre-
ativitasat 6sztonzik, hanem lehetdséget ad-
nak a koz6s gondolkodésra és probléma-
megoldasra is. A konyv abban segit, hogy
az oktatok batrabban ¢és hatékonyabban
nyuljanak ezekhez az eszk6zokhoz/progra-
mokhoz, mikézben megismerik azok el6-
nyeit és lehetséges alkalmazasait.

A projektpedagogia gyakorlati megvalo-
sitdsat a konyv rengeteg példaval illuszt-
ralja. A projektotletek lehetévé teszik a ta-
nulds élményszerli megkdzelitését kiilon-
féle korosztalyok és tantargyak szamara. A
projektek sokszinlisége — a milivészeti €s hu-
man tantargyaktol kezdve a természettudo-
manyokig €s a technologiai készségeket fej-
leszté feladatokig — igazan valtozatos fel-
hasznalast tesz lehetdvé az iskolai kdrnye-
zetben. Az Otletek egyszerl, rovidebb pro-
jektektdl (példaul ,Fézziink okosan”) a
komplexebb, hosszabb tava projektekig
(példaul ,,Ocean Kihivas”) terjednek, igy
minden tanar megtalalhatja a sajat tanoraja-
hoz és tanuldihoz legjobban illeszkedd fel-
adatokat.
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A projektotletek f6 tipusa kdzé tartoznak
a természettudomanyos, torténelmi, irodalmi
¢és vizudlis miivészeti projektek. Példaul a
,Fibonacci szdmok a vilagban” lehetdséget
nyujt a matematikai eszk6zok és a természet-
tudomanyos jelenségek Osszekapcsolasara,
mig a ,,Lathatd lathatatlan” cimi projekt a
mivészet és a vizualis kifejezésmod felé te-
reli a didkokat. Tobb otlet a tantargyak atjar-
hatdsagara is épit a projekt bemutatasakor. A
konyv a projekteket tobbnyire felsé tagoza-
tos és kozépiskolas tanuloknak ajanlja, és bar
néhany otlet kisebb korosztdly szamadra is
adaptalhatd, a projektek tobbsége Osszetett-
ségiik miatt inkabb a nagyobbaknak szol.

A projektotletek gyakorlatorientaltak,
ami kiillondsen motivald a tanulok szamara,
hiszen a feladatok valés problémakat és té-
makat jarnak korbe. Az olyan projektek,
mint a ,,Talalkoztal mar koltovel?” vagy az
»Ismerj meg! Digitalis 6romok és veszélyek™
lehetdséget adnak a tanuldknak, hogy felfe-
dezz€k sajat érdeklddési koriiket és vélemé-
nyliket is beleépitsék a tanulési folyamatba.

A konyv egyik érdekes ¢s kiilonallo része a
szakképzés projektmodszerrel torténd tamoga-
tasarol szolo fejezet. Bar a szakképzés témaja
Onmagaban relevans, a konyv altalanos, kozne-
velésre fokuszalod részeihez képest kissé idege-
niil hat. Mig a kdznevelésre vonatkoz6 példak
nagy szabadsagot adnak a kreativitasnak és a di-
gitalis eszkozok interaktiv haszndlatanak, a
szakképzés projektjei gyakran specifikus szak-
mai készségekre €s kompetencidkra koncentral-
nak. igy ez a fejezet egy kicsit formalisabb, és
inkabb elméleti Gitmutatoként, mintsem inspi-
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ral6 otlettarként miikodik. A szakképzésre vo-
natkoz6 rész hasznos lehet azon pedagogusok
szamara, akik e teriileten dolgoznak, de kissé el-
kiiloniil a kotet £6 ivétdl, amely inkabb a kdzok-
tatas Ujitasaira koncentral.

A kotet egyik legnagyobb erénye a mod-
szertani utmutatasok részletessége. A tana-
rokat 1épésrol 1épésre vezeti végig a projek-
tek tervezésén, lebonyolitdsan és értékelé-
sén. Kiilondsen hasznos a digitalis eszkdzok
projektalapu tanitasban betdltott szerepére
vonatkozo rész, amely nemcsak javaslato-
kat tesz, hanem konkrét példakat és mod-
szertani tanacsokat is ad. A kdnyv azonban
olykor feltételezi a pedagdgusok magas
szintli digitdlis tudéasat, ami hatréltathatja
azokat, akik kevésbé otthonosak a digitalis
vilagban. Habar kiilsé linkek segitségével
probal tdmogatést adni, ez a kezdd, de lelkes
tanaroknak val6szinti, hogy kevés.

A projektalapu oktatas az egyik legizgal-
masabb modszer a tanulasban/tanitasban, és
ha egy pedagogus szeretne ezen az Uton el-
indulni vagy fejlddni/fejleszteni magat, ez a
konyv elengedhetetlen tarsa lesz. A kotetet
forgatva 11 otleteket, lehetdségeket fedezhet
fel, és megalapozhatja a sajat pedagogiai
projektjeinek sikerét. Ha a tanar célja, hogy
a tanulok motivaltabbak, onallobbak és kre-
ativabbak legyenek, a Projektpedagogia di-
gitalis eszkozokkel megadja azt a timoga-
tast, amire sziiksége van — ez a konyv tehat
minden olyan pedagdgus szamara kihagy-
hatatlan, aki hisz a jovoorientalt oktatasban
¢s a tanulasi ¢lmények gazdagitasdban és
tenni is akar érte.

dr. Gaal Bernadett
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