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LEGO MATEK KEPZES

2024. november 8-an, Budapesten zajlott a
H-Didakt Kft. szervezésében a LEGO-ma-
tek képzés, amely elssorban 1-3. osztaly-
ban tanitd pedagogusoknak szolt, de valgja-
ban nemcsak ebbdl a célcsoportbol voltak
érdeklédd kollégak a tovabbképzésen. A
résztvevok kozott voltak tanitok, tanarok és
a felsdoktatasban dolgoz6 oktatok egyarant.

Minden esetben azok a képzések hatéko-
nyak, amelyek az elmélet és a gyakorlat
megfeleld ardnyat tudjak képviselni. igy
volt ez a LEGO-matek képzés esetében is,
hiszen a déleldtt folyaman a lego torténeté-
r6l, valamint a matematika tantargy vonat-
kozasaban torténd alkalmazés elméleti hat-
terérol, tovabba oktatasmodszertani, didak-
tikai kérdésekrdl volt szo. Erre pontosan
azért volt sziikség, mert ennek tiikrében le-
hetett a modszertani Gtleteket, megoldéso-
kat a megfelel6 kontextusba helyezni.

Az elmélet €s a gyakorlat kozott kelld at-
menetet jelentett az eldre elokészitett ele-
mekbél LEGO kacsa épitése. Erdekes volt
megtapasztalni, hogy a képzés résztvevoi
milyen sokféle kacsat tudtak 1étrehozni.

Az elméleti bevezetd utdn a MoreTo-
Math 1-2 készlet megismerésére és kiproba-
laséara volt lehet6ség. Ezt a készletet akar 3-
4. osztalyig jol lehet hasznalni nemcsak az
algoritmikus gondolkodas fejlesztéséhez,
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hanem az alapmiiveletek tanitasahoz is, mi-
kozben a gyermekek finommotorikdja is
fejlodik. A gyakorlati képzés vezetdje hite-
les pedagdgusként mutatta be a készletet és
annak alkalmazasat, hiszen maga is tizenot
éve hasznalja azt. Sokat segitett, hogy a
képzés résztvevoinek volt lehetdsége arra,
hogy mar eldre letoltsék azt a szoftvert,
amely a MoreToMath készlethez sziiksé-
ges. Igy nemcsak az analog vilagban tudtak
épiteni a résztvevok, hanem digitalisan is
megvalodsithattdk a feladatokat. Minden
egyes kiprobalt feladatot 1€pésrdl 1épésre
megoldhattak a kollégak, igy volt lehetdség
arra, hogy az esetleges modszertani kérdé-
seket, dilemmakat egymassal is megvitas-
sak. JO volt megtapasztalni azt is, hogy
ezeknél a legds feladatoknal is kivaldan
Osszekapcsolhat6 az analog és a digitalis vi-
lag. Fontos volt hallani azokat a példakat, és
latni azokat a fényképeket, amelyeket a kép-
z¢&st vezetd tanitond osztott meg a résztve-
vokkel, hiszen igy még jobban bizonyossa-
got nyerhettek a kollégak arrdl, hogy érde-
mes belevagni a matematikatanitasba lego
tdmogatassal.

A fels6oktatasi résztvevok jelenléte szin-
tén indokolt volt, hiszen a leendé 6vodape-
dagogusok ¢és tanitok felé 6k jelentenek
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kapcsolodast. Elengedhetetlen, hogy a jovo
ovodapedagdgusai €s tanitdoi mar Ggy sze-
rezzenek diplomat, hogy ezeket a lehetdsé-
geket ismerik €és hasznalni, alkalmazni tud-
jak.

Meglatasom szerint a képzés résztvevoi
ugy indulhattak haza a nap végén, hogy el-

méleti és gyakorlati szempontbdl is bizo-
nyitottnak lattdk, hogy érdemes kiprobalni a
lego-matek lehetdségeket akar mar az 6vo-
das gyermekek, akar az altalanos iskolasok
korében, legyen szo6 tanorarol vagy szakkor-
rol.

Ezuton is koszonjiik, hogy részesei lehet-
tiink az inspiralo képzésnek!

Dr. Kubinger-Pillmann Judit

egyetemi docens
Pannon Egyetem
Humantudomanyi Kar
kubinger-pillmann.judit@htk.uni-pannon.hu
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