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Tiz év Tiz csillag
Digitalis Téemahetes projektjeink

Absztrakt

For over a decade, our school has actively participated in Digital Project Week, an event held each spring semester.
The program, relying on project-based pedagogy, supports the enhancement of digital competencies for both stu-
dents and teachers. This best practice aims to offer insight into the projects we have implemented over the past ten
years. All of them, without exception, focused on improving digital and social competencies, creativity, and critical
thinking. By presenting these projects, | intend to provide inspiration and practical guidance to colleagues on how
to accomplish a project week using the tools of project-based pedagogy.

Keywords: project-based pedagogy, project-based education, Digital Project Week, digital competence.

Absztrakt

Iskolank immar egy évtizede aktiv résztvevdje a Digitalis Témahétnek, amely minden tanév tavaszi félévében
keriil megrendezésre. A program a projektpedagogia mddszertandra €pitve tdmogatja a tanulok és pedagdgusok
digitalis kompetenciainak fejlesztését. Jelen jogyakorlat célja, hogy betekintést nytjtson az elmult tiz év sordn
megvaldsitott projektjeinkbe. A projektek kdzéppontjaban minden esetben a digitalis és szocialis kompetencidk, a
kreativitas, valamint a kritikai gondolkodas fejlesztése allt. A jogyakorlatok bemutatasaval célom, hogy inspiraciot
és gyakorlati tmutatast nytjtsak kollégaim szdmara arra vonatkozoan, hogyan valdsithato meg egy témahét a
projektpedagogia eszkdzeinek alkalmazasaval.

Kulcsszavak: projektpedagogia, projektoktatas, Digitalis Témahét, digitalis kompetencia.

Az elmult tiz év soran projektjeink otletelésében, tervezésében és koordinalasaban dllando
szakmai tarsam volt Fehérné Dorman
Teodora kolléganom, akivel kozdsen
alakitottuk ki a Digitalis Témahét kere-
tében megvalosuld programokat. A
jogyakorlat bemutatdsa soran minden

projekt prezentacios didja tartalmaz
egy QR-kddot, amely az adott projekt
weboldalara vezet. Ezeken a feliilete- - | m\Y
ken részletesen megtekintheték a pro- (S W j
jekt soran késziilt produktumok, doku- :

1. abra
Digitalis Temahetek kitlizoi

mentaciok, valamint a tanulok munkai.

Dobrog lapja projekt

A ,,Dobrog lapja” cimi projekt volt iskolank elsé részvétele a Digitalis Témahéten. A téma-
valasztas kézenfekvo volt, hiszen az adott id6szakban irodalomoéran Fazekas Mihaly Ludas Ma-
tyi cimii miivének feldolgozasa kovetkezett. A projekt elsddleges célja nem a mii hagyomanyos
feldolgozasa volt, hanem annak vizsgalata, hogyan kozelitheto meg Ludas Matyi torténete di-
gitalis eszkozok segitségével.
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Dobrog lapja

Elsédleges célul nem a mU feldolgozasat tlztuk ki, hanem azzal
probalkoztunk, hogyan kozelitheté meg Ludas Matyi torténete -
digitalis eszkozokkel.

A projektbe a magyar, szamitastechnika, természetismeret

tantargyak kerultek bevonasra.

_a

1. abra
Débrog lapja projekt dsszefoglalo dia

A projekt megvalositasa soran hdrom tantargy — magyar nyelv és irodalom, akkor még sza-
mitastechnika, valamint természetismeret — keriilt bevonasra. A tantarok kozotti egylittmiko-
dés lehetdséget teremtett a torténet komplex, tobb szempontt feldolgozéasara, mikdzben a tanu-
16k digitalis kompetenciai is fejlodtek.

A projekt elékészitése a témahetet megel3z06 két magyaroran kezd6dott. A tanulok felidézték
Ludas Matyi torténetét, majd egyéni gondolattérképeket készitettek a miivel kapcsolatos isme-
reteikr6l. Ezt kdvetden kdzosen elolvastuk Fazekas Mihaly miivét, és megismerkedtiink a van-
dormese fogalmaval, amely 1) értelmezési keretet adott a torténet feldolgozasahoz.

A projekt soran a tanulok csoportokban dolgoztak laptopokon, és a LearningApps platform
segitségével oldottak meg a torténethez kapcsolodo digitalis feladatokat. A kreativ feldolgozas
részeként képregények késziiltek, valamint interjukat rogzitettek a csoportok tabletek és okos-
telefonok segitségével — minden csoport mas szereplével.

Szamitdstechnika oran megkezdddott a projekt kozponti produktumaként szolgalo digitalis ujsag
szerkesztése is. A tanulok cimlapot terveztek, plakatot készitettek a vasarrol, korozési plakatot alkot-
tak Ludas Matyirol, és rogzitették a Dobrogivel késziilt interjut is. A Tagxedo alkalmazas segitségével
szofelhdk késziiltek. A projekt soran a tanuldi csoportok tovabbi cikkeket is készitettek a digitalis
ujsag szamara, amelyek kiilonb6z0 tantargyakhoz és kompetenciateriiletekhez kapcsolodtak:

e , Hogy mondjak 300 év mulva?”’ cimmel a tanulok a szamukra ismeretlen, régies kifeje-

zéseket gylijtotték ossze a miibol, és ezekhez mai megfeleloket kerestek.

e Egy masik cikk a dobrégi vasar eseményeirdol szamolt be, Gjsagirdi stilusban megirva.

e A projekt kreativ vonalat erdsitette a libabol késziilt ételreceptek gylijteménye, amely

szintén helyet kapott az Gijsagban.

o Termeszetismeret oran a gyogynovények keriiltek fokuszba. A tanulok kiilonféle gyogynove-

nyekrdl — példaul csipkebogyd, akac, szagos miige, pajzsika — készitettek gondolattérképeket
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a bubbl.us online alkalmazas segitségével. Ez a tevékenység nemcsak a természettudomanyos
ismereteket mélyitette el, hanem a digitalis eszkzhasznalatot is fejlesztette.

A projekt utols6 napjan kertilt sor a projektzaro esemenyre, amelyre a tanulok sajat készitésii
meghivokat terveztek és osztottak szét. A projekt utolsd napjan keriilt sor a projektzaro ese-
ményre, amelyre a tanulok sajat készitésii meghivokat terveztek és osztottak szét. Az eseményre
szeretettel vartuk az érdeklddé pedagogusokat és diakokat. A zdroeseményen bemutatasra ke-
riltek a projekt sordn elkésziilt produktumok, tobbek kozott:

e adigitalis ujsag,

o az clkészitett interjuk,

e valamint a tanulok altal készitett képregények.

A bemutatot kovetden minden résztvevo lehetéséget kapott arra, hogy megossza vélemé-
nyét, tapasztalatait, és reflektaljon a k6z6s munka soran szerzett élményekre. A projektzaro egy
kozos rajzfilmnézéssel ért véget: részleteket tekintettiink meg a Ludas Matyi cimi filmadapta-
ciobol, ezzel is erésitve a mithdz valo kapcsolddast és a kozos élményt.

Tavaszi jeles napok projekt

Projektiink elsddleges célja az volt, hogy a tanuldk a digitalis eszkézok sokoldalu alkalma-
zasan keresztiil ismerkedjenek meg a tavaszi jeles napokhoz kapcsol6do hagyomanyokkal, ese-
ményekkel. Kiemelt figyelmet forditottunk a biztonsagos internethaszndlat tudatositasara is.
A projekt soran:

o Felelevenitettiik a husveéti népszokdsokat, hagyomanyainkat.

e Torekedtiink a csaladok bevondsara: a sziilok és nagysziilok aktiv részesei lehettek a

projektiinknek.

o Az egész iskola bekapcsolddott a programba egy eseményen keresztiil, s6t a nagycso-
portos ovodasokat is megszolitottuk a kozosen szervezett tojasfadiszités révén, amely
az egylttmikodeés €s kozdsségepités szép példaja volt.

e A projekt célja az is volt, hogy a tanulokat rahangoljuk a kézelgd husvéti iinnepekre,
otleteket adjunk a fojdsdiszitéshez, ételkészitéshez, valamint a szabadidd hasznos eltol-
tésehez népi jatékokon keresztiil.

e A hét programjat és tevékenységeit egy digitdlis faliujsagon (Padlet) terveztiik meg és kovet-
tiik nyomon, amely atlathatéva €s motivalova tette a tanulok szamara a projekt menetét.
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2. abra
Tavaszi jeles napok projekt 6sszefoglalo dia

A projekt soran szamos tantargyhoz és kompetenciateriilethez kapcsolddo, digitalis eszko-
zokkel tAmogatott tevékenységet valositottunk meg:

Gytijtomunka az interneten (szdmitastechnika ora)
A tanulok népszokasokat, locsoloverseket, hiisvéti ételek receptjeit, hagyomanyokat és
népi jatékokat kutattak fel online forrasokbol, majd szamukra egy kedvelt népszokast
meg is tanultak a projektzar6 eseményre. A digitalis eszkdzok hasznalata soran nemcsak
informaciot gyijtottek, hanem kritikusan értékelték a forrdsokat, és onalloan rendsze-
rezték azokat. Ez a tevékenység nemcsak a digitalis kompetenciakat fejlesztette, hanem
hozzajarult a kulturalis 6rokség megismeréséhez és a kozosségi élmény erdsitéséhez is.
,, Hiisvéti népi jatékok” megismerése és eljatszasa (hon- és népismeret 6ran)
A gyerekek kiprobaltak a hagyomanyos htisvéti jatékokat, ezekrol fényképeket és video
felvételeket is készitettek.
Locsoloversek keresése és eloadasa (magyar szakkor)
A tanulok locsoloverseket gytijtottek, majd eldadtak azokat, az eléadasokat videora rog-
zitettiik.
., Husveét a torténelem tiikrében” (torténelem oOra)
A tanulok megismerkedtek a husvét eredetével, torténetével, jelképeivel, valamint olyan
kérdéseket is kortiljartak, mint:
o Mi a nagypéntek és hlisvét torténete?
o Mirdl szdl a huasvét tinnepe?
o Mi koze van a Husvét-szigetnek a husvéthoz?
,Jaték a szamokkal ” (matematika ora)
A tanulok a ,,Kolumbusz tojdsa” cimii logikai feladaton keresztiil fejlesztették problémameg-
old6 gondolkodasukat.
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Kiszebab készitése (erkolcestan és rajz)

A téliz6 hagyomanyokhoz kapcsolodva kiszebabokat készitettek, ezzel is erdsitve a nép-
hagyomanyokhoz val6 kotédést.

Tojasdiszek készitése a tojasfara (technikaora)

A tanulok sajat készitésh tojasdiszekkel jarultak hozza az iskola k6zos tojasfajanak fel-
diszitéséhez.

A projektzar6 esemény kiemelt szerepet kap a Digitalis Témahét sordn, hiszen ez adja meg
a lehetdséget a tanulok szamara, hogy bemutassak az egész heti munkéjuk eredményeit, vala-

mint kdzosen ,,iinnepeljék” meg a tanulasi folyamatot.
A zardeseményen tobbféle produktum is bemutatasra keriilt:

Tojasfa diszitése: az iskola udvaran kozosen diszitettiik fel egy fat a tojasfat, amelybe a
nagycsoportos ovoddasok is bekapcsolodtak, erbsitve az dvoda-iskola kozotti kapcsolatot.
Kiszebab kiallitasa: a tanulok altal készitett kiszebabokat kiallitottuk, ezzel is megidézve
a téltemetés hagyomanyat.

Weboldal létrehozdsa: a projekt dokumentalasa céljabol egy weboldalt is készitettiink,
amelyen a hét eseményei, produktumai és fényképei is megtekinthetok.

Husvéti ételek bemutatasa: a konyha bevonasaval hagyomanyos husvéti ételek késziil-
tek, amelyeket a tanulok is megkdstolhattak.

Hajliliomozds bemutatdsa: az iskola tanuldi, pedagogusai eldtt keriilt sor a hajliliomozds
hagyomanyanak bemutatasara, amely kiilonleges élményt nyujtott a kozdsség szdmara.

A projektzar6 esemény mélto lezarasa volt a hétnek: kozosségépitd, élményalapu és hagyo-
manyorz0 tevékenységekkel gazdagitotta a tanulok iskolai életét.

Sok kicsi sokra megy projekt

A projekt célja az volt, hogy a tanulok pénziigyi jartassdgot szerezzenek, és pénziigyi isme-
reteik kiilonbozd tanordk, foglalkozasok, jatekos tevekenységek soran fejléddjenek. A program

soran kiemelt szerepet kapott a digitdlis eszkozok és alkalmazasok hasznalata, amelyek segitet-
ték a tanulok aktiv bevonasat €s motivaciojat.
A projekt fobb elemei:

A pénz fogalmanak megismerése

A tanulok megismerkedtek a pénz szerepével, a forint multjaval és jelenével, régi és mai
kinézetével, valamint értékével. Kiilsé eladd bevonasaval valosult meg a program.
Ertékek megbecsiilése

A program soran hangsulyt kapott az anyagi javak tudatos kezelése, a megbecsiilés és
takarékossag fontossaga.

Digitalis eszkozhasznalat

A tanulok kiilonféle digitdlis programokat és alkalmazasokat hasznaltak a pénziigyi té-
mak feldolgozéasahoz, példaul interaktiv feladatok, prezentaciok, jatékok forméjaban.
Teljes iskolai bevonas

A projektbe az iskola minden tanuldja és pedagogusa bekapcsolddott, tantargycsoporto-
kon ativeld mdédon. Ez lehetdséget teremtett a pénziigyi nevelés komplex, tobb szem-
pontil megkozelitésére.
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e Az 6voda—iskola dtmenet programunk részeként a leendd elsé osztalyos tanulok is akti-
van bekapcsolodtak a Digitalis Témahétbe. A cél az volt, hogy jatékos, élményalap
modon ismerkedjenek meg a digitalis eszkdzokkel, mikozben kézosen dolgoznak az is-
kolas gyerekekkel.

A részletes feladatok és a projektterv a QR-kod altal megjelenitett weboldalrol letdltheto.

Sok kicsi

3. abra
Sok kicsi sokra megy projekt ésszefoglalo dia

Otletes dtletek projekt

Gyogypedagogusként sokszor tapasztalom, hogy a kollégak nehezen boldogulnak az SNI vagy
BTMN didkokkal. Az ,,Otletes dtletek” cimii projekt egy teljes tanéven ativeld kezdeményezés volt,
amelynek célja az volt, hogy segitse az SNI és BTMN tanulok 6nallo tanuldsat, és fejlessze tanulasi
technikaikat. A projekt kiilondsen fontos szerepet toltott be az osztalyfonoki munkéaban, hiszen az
5. osztalyos tanulok esetében alapvetd problémaként jelentkezett az 6nallo tanulas hianya.

A projekt f6bb jellemzoi:

e Kozos délutani tanulas

A kollégakkal és a tanulokkal egyiitt, délutani foglalkozasok keretében dolgoztuk fel a
tananyagot, kiilonb6z6 memorizalasi technikak alkalmazasaval.

o Digitdlis eszk6zok és modszerek

A tanulok megismerkedtek digitalis alkalmazasokkal, jatékos feladatokkal, uj technikak-
kal a Digitalis Témahét soran. A projekt soran négy tantargy kapott kiemelt szerepet:

o matematika,

o torténelem,

o hon- és népismeret,

o irodalom.
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o FO6bb célunk, a jegyzetelési technika megtanitdsa mellett killonboz6 memorizalasi tech-
nikak bemutatasa, példaul:
o féslis modszer,

gondolattérkép / pdkabra,

szofelhok,

szokartyak,

domino,

© O O O O

igazolvanykép.

stietek
tes Otiels
Jaréxos tanuias.

) 4. dbra
Otletes étletek projekt dsszefoglalo dia

A projektet eqy szabaduldszobas jatékkal zartuk, amely jatékos formaban foglalta 6ssze az év
soran elsajatitott ismereteket és technikakat. Produktumunk egy weboldal lett, ahol a gyerekek
munkait egész évben egy weboldalon rogzitettiik. https:/snitanulasmodszertan.webnode.hu/

Gozgéptol a mesterséges intelligenciaig projekt

A ,,G6zgéptdl a mesterséges intelligenciaig” cimii projektet osztdlyom szavazassal véalasztotta
ki a Digitalis Témahét témajaul. A projekt kdzponti célja egy weboldal létrehozasa volt, amely
az ipari forradalmak témajat dolgozta fel — szorosan kapcsolddva a torténelem tananyaghoz.

A projekt eldkészitése mar az iskolai tanérdkon megkezdddott, majd a digitdlis oktatasra
valo dttérés utan ismét megkérdeztem a tanuldkat, szeretnék-e folytatni a munkat ebben a for-
maban. A valasz 100%-ban igen volt, ami nagy motivaciot jelentett szamomra és szamukra is.

A megvalodsitas sordn tobb kihivassal kellett szembenézniink:

o A személyes kommunikacio hianya kezdetben nehézséget okozott, de sikeriilt athidalni.

o Az eszkozellatottsag kiilonbségei és a kiillonbozo digitalis feliiletek kezelése szintén ki-

hivast jelentettek, de k6zos megoldasokkal sikeriilt minden tanul6t bevonni.
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A projekt soran a tanulok nemcsak torténelmi ismereteiket mélyitették el, hanem digitalis
kompetencidik is fejlodtek.

A projekt digitalis szakaszaban a tanulokkal vald kapcsolattartas és tamogatas online platformo-
kon keresztiil valosult meg. A kommunikacio foként Messenger csoporthivasokon és Cisco Webex
Meetingeken zajlott, ahol a tanulok rendszeresen visszajelzést kaptak munkajukrol. A beszélgetések
mindig épitd jellegiiek, segitd szandékiak és biztato hangvételiiek voltak. A projekt zokkenémentes
haladasat egy ellenorzo lista segitette, amely atlathatova tette a feladatok teljesitését.

A digitalizacio technikai oldalan tobb kihivassal kellett szembenézni:

e A tanulok kiilonbozd eszkozokrol dolgoztak: volt, aki androidos telefonrdl, masok tab-

letrdl vagy laptoprol.

o Az eltéro feliiletek kezelése kezdetben nehézséget okozott, de k6zos megoldasokkal si-

keriilt mindenkit bevonni.
A tanulasi folyamat folyamatosan nyomon kovetheto volt, hiszen a tanulok altal készitett
produktumok egyre magasabb szinvonalat képviseltek. A tanulas kézzel foghato elemei ko-
zOtt szerepeltek: szofelhok, szokeresok, gondolattérképek, idovonalak, QR-kodok, fotok.

Ezek az elemek mind megtalalhatok a projekt weboldalan, amely dokumentalja a tanulok
fejlodését és a kozos munka eredményeit.

A projekt megvalositasa soran a digitalis oktatasra valo atallas tobb 1épésben tortént, figye-
lembe véve a tanuldk technikai lehetdségeit €s timogatasi igényeit.

1. lépés Eszkozellatottsag biztositasa

Elsoként felmértiik és igyekeztlink biztositani, hogy minden tanulé rendelkezzen olyan eszk6z-
zel, amely lehet6vé teszi a digitalis tanulasban valo részvételt. A tanulok kiilonbozé eszkozoket
hasznaltak: androidos telefonokat, tableteket, laptopokat, ami technikai kihivasokat jelentett.

2. lépés Megfelel6 kommunikacios platform kivalasztasa

A Messenger csoporthivasok mellett sziikség volt egy strukturaltabb, iskolai szinten is ta-
mogatott platformra, amely lehetdséget biztositott a feladatok kiadasara, értékelésre és a tanu-
16k kozotti egytittmiikodésre.

3. lépés Digitalis kompetenciak fejlesztése
A tanulok megtanultak:
e dokumentumokat létrehozni,
e képeket feltolteni,
e digitalis feladatokat megoldani kiilonboz6 feliileteken.
Ez az idGszak kezdetben nehézségekkel jart, hiszen az eltérd eszkozok és feliiletek folyama-

tos megsegitést igényeltek. Ennek ellenére minden tanul6 iigyesen vette az akadalyokat, és fo-
kozatosan fejlodott a digitalis kompetenciajuk.

52



Pannon Digitalis Pedagogia (ISSN 2786-2445) 5. &vf. (2025). 1-2. sz. DOI: doi.org/10.56665/PADIPE.2025.1-2.3

5. abra
Gazgeéptol a mesterséges intelligencidig projekt osszefoglalo dia

Retrotime projekt

A projekt célja az volt, hogy a tanulok megismerjék a technologiai fejlodés kozelmultjat,
kiilonos tekintettel a zenehallgatas, filmnézés, fényképezés és szamitdgépezés valtozasaira az
elmult 50 évben. A tanulasi folyamat soran a gyerekek csaladi és sajat emlékeiket kapcsoltak
Ossze a torténelem tananyaggal, igy személyes élményeken keresztiil mélyitették el tudasukat.

A projekt fobb mérfoldkovei

o FElozetes tudas felmérése: beszélgetés formdjaban tortént, amely sordn a tanulok meg-
osztottak sajat tapasztalataikat és csaladi torténeteiket.

e Kutatds: a tanulok egy-egy technikai eszkdz vagy technoldgia torténetét kutattak, inter-
jukat készitve sziilokkel, nagysziilokkel, tanarokkal, ismerdsokkel.

e Projekt produktumok: a kutatasi eredményeket kiilonboz6 formaban dolgoztak fel:
o kisfilmek,
o prezentaciok (PPT),
o interjuk,
o digitalis kiallitas.

Bemutatas és zaras

A projekt eredményeit a tanulok egy weboldalon gytijtottek dssze, ahol videok, fotok, inter-
Juk és kiallitasi anyagok is megtekinthetok. A projekt bemutatasa egy digitalis szabaduloszo-
baval zarult. Ez a projekt nemcsak a digitalis kompetenciakat fejlesztette, hanem a tanulok tor-
ténelmi, kommunikdacios €s szocidlis készségeit is.
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6. abra
Retro Time projekt dsszefoglalo dia
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7. abra
Retro Time projekt dsszefoglalé dia

Mathias Rex anno és most — idéutazas alruhaban projekt

A projekt célja az volt, hogy a tanulok Matyas kiraly életét, intézkedéseit és kulturdjat meg-
ismerjék, majd a technologiai fejlédés segitségével elképzeljék, hogyan élne Matyas a XXI.
szdzadban. A téma mind az als6, mind a felsé tagozatos tananyaghoz kapcsolddott, igy széles
korli bevonast tett lehetové.
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8. abra
Mathias Rex anno és most projekt osszegzd dia

A projekt fobb elemei

o FElozetes tudas felmérése: beszélgetés formajaban tortént, amely soran a tanulok meg-
osztottak, mit tudnak Matyas kirdlyrol.
e Kutatas: atanulok egy-egy valasztott témaban internetes és kényvtari kutatast végeztek.
o Kreativ digitalis feldolgozas: elképzelték, hogyan nézne ki Matyas kiraly Facebook-ol-
dala, hogyan irna SMS-t, milyen lenne a Netfit-eredménye, hogyan selfizne.
o Digitalis produktumok: a tanulok munkaikat weboldalon mutattak be, amely tartalmazta:
videokat, fotokat, plakatokat, QR-kodokat, PPT-prezentacidkat.
A projektet egy iinnepélyes projektzaro esemény koronazta meg, ahol:
o agyerekek Matyas kiralyrol szolo dalt énekeltek,
o kiallitottak a készitett alkotasokat és pajzsokat,
e a Lovagi torna és a legjobb Netfit eredményt hirdettek,
e remeszdnsz tancot tanultak.
Ez a projekt nemcsak a torténelmi ismereteket mélyitette el, hanem a kreativitast, digitalis
kompetencidkat és kozdsségi élményt is erdsitette.

Neted — ne tedd! projekt

Napjainkban az internet kdzponti szerepet tolt be a gyerekek életében: jatszanak, zenét hallgatnak,
videokat néznek, tanulast segit6 alkalmazasokat hasznalnak, s6t kozosségi oldalakra is regisztralnak.

A sziilok, amikor engedélyt adnak a netezésre, mindenre felkészitik a gyerekeket? Mindent
elmondanak és megtanitanak a gyerekeknek, hogy mire kell figyelniiik, hogyan védjék adatai-
kat, hova lehet regisztralni és hova nem...?

Felmertilhet a kérdés — Biztonsdgban vagyunk az interneten?
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A projekt célja az volt, hogy idoben elkezdjiik a tudatos internethasznalatra nevelést, és megtanit-
suk a gyerekeknek, hogyan hasznalhatjak biztonsdgosan, sokrétiien és hatékonyan az internetet.

Az 5. osztalyos tanulokkal kbzosen egy Digitalis kalandjatékot hoztunk létre, amelynek célja
a 3. osztalyosok internetbiztonsdagi ismereteinek elmélyitése és stabilizaldsa volt. A jatékos for-
maban megvalositott tanulds sordn a fiatalabb didkok:

e interaktiv feladatokon keresztiil tanultak az adatvédelemrol,

o megismerkedtek a biztonsagos jelszohasznalattal,

e megtanultak felismerni a veszélyes online helyzeteket,

e ¢&s gyakoroltak, hogyan reagéljanak ezekre.

A projekt nemcsak a digitalis kompetencidk fejlesztését szolgalta, hanem a felelosségteljes
internethasznalat alapjait is lefektette.

B\

Digitalis
Témahét
2023

9. abra
Neted - Ne tedd! projekt dsszefoglalo dia

A Ml-e szamithatsz projekt

Projekt a projektben, ahol mesterséges intelligencia és a Rubik kocka talalkozik. A mesterséges
intelligencia (MI) napjainkban egyre nagyobb szerepet tolt be az oktatdsban és a hétkdznapi életben.
A projekt célja az volt, hogy az 5.—6. osztalyos tanulok megismerkedjenek az Ml alapjaival, és
képesek legyenek kritikusan gondolkodni annak hasznalatarol, lehetdségeirdl és veszelyeirdl.

A projekt fobb elemei

Alapfogalmak megismerése
A tanulok megértették, mi az M1, hogyan miikddik, €és milyen teriileteken alkalmazhato.
e Etikai kérdések vizsgalata
Beszélgetések és példak segitségével feltartuk az MI haszndlatdnak erkdlcsi dilemmait,
példaul:
o Mennyire bizhatunk az MI-ben?
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o Tud-e tévedni?
o Milyen hatassal van a kornyezetre?
e Hallucinaciok és hibak felismerése
A tanulok megtanultak, hogy az MI nem tévedhetetlen, és a valaszok kritikus értékelése
elengedhetetlen.
o Kornyezeti hatasok
Megvizsgaltuk az MI miikkodésének energiaigényét és kdrnyezeti terhelését.
o  Gyakorlati alkalmazas
A tanulok Al-alapu eszkézoket hasznaltak sajat projektjeikben, és megtanultak, mikor
érdemes bevonni az MI-t mint eszkézt vagy ,, csapattagot ™.

A projekt célja az volt, hogy a gyerekek:

e tudatosan, biztonsdgosan és sokrétiien tudjak haszndlni az MI-t,
o felismerjék, hogy a ,.készen kapott valasz” nem mindig helyes,
o ¢ kritikus gondolkodassal kozelitsenek minden digitalis eszkdzhdz.

B pgdaly Tenakt 2024 9

Fo Y N
| Digitalis |}
A Témahét

10. dbra
A-Ml-re szamithatsz projekt dsszegzd dia

Allati kiildetés projekt

Az idei Digitalis Témahét kozponti témaja az ,, Allati kiildetésiink ” volt, amelynek keretében
Fekete Istvan munkéssagat és az allatokhoz fiiz6d6 kapcsolatunkat allitottuk fokuszba. A pro-
jekt célja az volt, hogy a tanuldk a természethez valo viszonyukat digitalis eszk6zokon keresztiil
1s elmélyitsék, mikozben kozosségi élményekkel gazdagodnak.
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Fobb célkitiizesek és tevékenységek

Fekete Istvan emlékere — teriileti rajzverseny

A projektet , kivittiik az iskola falain kiviilre” is: teriileti rajzversenyt hirdettiink, ame-
lyben Fekete Istvan allatai keriiltek a kozéppontba.

Természetismereti levelezos verseny

A versenyiink két forduldja — Allatok télen és Az év dllatai — szerves részét képezte a
Digitalis Témahétnek.

Biivésvolgyi latogatas — média és allatok

A Médiaértési Kozponttal egylittmiikddve a tanuldk hiradot, radiomiisort és kisfilmet
készitettek olyan témakban, mint:

o allatmenhelyek szerepe,

o allati rekordok,

o allatok a filmforgatasokon.

GaboraZOO - iskolai kidllitas

Az egész iskola részt vett a GaboraZOO kiallitasban, ahol minden tanul6 hozhatott egy
képet sajat allatarol, amit digitalizaltunk is és kiallitottunk.

Sziildi bevonds — ,, Allati jé siitiverseny”’

A tavalyi sikeres egyiittm{ikodés utan idén is meghirdettiik a sziilok szamara az ,,Allati
jo siitiversenyt”, amely nagy lelkesedéssel zajlott.

Kiemelkedo pillanat

A projekt egyik legmeghatobb eleme volt, amikor autista tanulonk jelezte, hogy szivesen kapcso-
lodna a témdhoz. Az osztaly egy csapatot hozott 1étre, €s kzdsen megtervezték, hogyan segithetik 6t
abban, hogy rajzai konyvwvé vdljanak. https://www.canva.com/design/DAGIgrO8xkw/E-UVz605
9eUbV6Pdun6Jpg/view?utm_content=DAGIgrO8xkw&utm_campaign=designshare&utm_mediu

m= link 2&utm source=uniquelinks&utlld=h759f456fc2
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pigdaliy Temahel, 2025

Digitalis
Témahet
2025

Fekete Istvan dliatal Vincent van Gogh stilusban Ml
segltségével

11. dbra
Allati kiildetés projekt dsszegzé dia
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