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I’Jj szamunk elé

A most nyilvanossagra keriilé harmadik évfolyam masodik szamaban kozliink eldszor irdst
a szamitastechnika torténetébdl, Somogyvdri Lajos tollabol. frasanak cime: Szamitégépek a po-
litika fokuszaban: a Szamitastechnikai Kozponti Fejlesztési Program meginduldsa a hetvenes
évek Magyarorszagan. Reméljik, még szamos torténeti témaja irast tudunk majd kozre adni a
lapban a tovabbiakban is, hiszen szamot kell adni a szamitastechnika, informatika, de a digitalis
pedagdgia fejlodéstorténetével. A Tanulmdany rovat masik irdsa a generativ mesterséges intelli-
genciaval torténd pontos kommunikaciot eldsegitd modszerrdl szol. Szerzéje Bogndar Amalia,
akit szeretettel koszontiink folyodiratunk szerkesztobizottsagaban és mint a Recenzio és a Szemle
rovatunk szerkesztojét is.

A J6 gyakorlat rovat is két irast tartalmaz, amelynek szerzdi Arkosi Brigitta és Eder Marta.

Az els6 szerzo az els6 évfolyamosok digitalis alkalmazasokkal torténd talalkozasarol mutat be
jo gyakorlatot. Pontosabban a Medvematek és a Matific szoftverek hasznélatat ismerteti. A ma-
sodik szerzd Merre tovabb? cimmel pélyaorientaciohoz kapcsoldodo projektmunkat kozol fel-
sOtagozatos leanyoknak. Lapunk kovetkezd szaméban a felsds fitknak sz0l6 palyaorientacios
projektmunka bemutatasat olvashatjuk tdle.

A Recenzio rovatban Bogndr Amalia Toth-Mozer Szilvia — Misley Helga (2019): Digitalis
eszkozok integralasa az oktatasba ciml kotetrOl szol. A Szemle rovatban Kovdcs Mdark Mester-
séges intelligencia a csucson cimmel a 2024-es EdTech Summit konferenciarol szol.

Gyore Géza
foszerkeszto
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Somogyvari Lajos

egyetemi docens
Pannon Egyetem HTK Neveléstudomanyi Intézet

somogqyvari.lajos@htk.uni-pannon.hu

Szamitogépek a politika fokuszaban:
a Szamitastechnikai Kozponti Fejlesztési Program megindulasa
a hetvenes évek Magyarorszagan

Computers in the focus of politics:
Beginning of the Central Development Program for Computer
Technology in 1970° Hungary

Abstract

The implementation of computers into education has been a less-known topic in the Hungarian history of educa-
tion. I am going to introduce it focusing on the 1970s, influenced by economic-political needs, educational requi-
rements, and the international environment. My study — as a first step in long-time research — is based on the
special archival corpus, minutes of the Hungarian cabinet. It is important to reveal such sources to draw the social
and political background of this topic, establishing a more broaden context, than the earlier surveys in the history
of computers. Besides the technological circumstances and development, hardware and software dimensions, |
will examine other trends, like the narrative of the scientific-technological revolution, the New Economic
Mechanism started in 1968 and stopped a few years later. All of these and the growing importance of cybernetic
clubs from the 1960s characterized the field. Every European country and the two superpowers feared in the 1970s
to lag behind the Cold War “knowledge race”, which resulted in an urgent need for technological transfer. The
Central Development Program for Computer Technology was the initiative of the Hungarian government, in the
framework of making a unified computer system among socialist countries. Firstly, they had to create the infra-
structure, adapt technologies, and make production. | am not going to analyze the success of the project, my central
point is utilizing the official cabinet files to describe the beginning of the process: governmental- and party control
of research & development, and the different activities of the experts, which were completely unusual in the state
socialist system. | am adding newspaper articles on the use of computers in schools to the primary sources: several
pedagogical innovations emerged locally, due to self-motivated and enthusiastic teachers. The school computer
program was a peak of this trend in the early1980s, but this action is out of my timeframe.

Keywords: technological transfer, school computer, knowledge race in the Cold War, Central Development Pro-
gram for Computer Technology, history of computing

Absztrakt

A hazai oktatastorténet kevéssé vizsgalt teriilete, hogyan jelentek meg a szamitogépek a kézoktatasban. A gazda-
sagi és politikai igények, valamint a pedagogiai elvarasok és a nemzetk6zi kdrnyezet altal befolyasolt folyamatot
a hetvenes évekre koncentralva mutatom be, egy specialis forrascsoportra, a minisztertanacsi jegyzokonyvekre
alapozva. A tanulmany egy nagyobb kutatds kezd6 1épése, amely a problémakdr levéltari forrdsainak feltarasara
iranyul: mostanaig f6ként az informatika-, szamitastechnikatorténet vizsgalta a szamitogépek oktatasban torténd
felhasznalasat, hardver- és szoftver oldalrdl egyarant. A miiszaki feltételek és fejlodés ismertetése mellett a meg-
felel6 tarsadalom- és politikatorténeti hattér felvazolasa is sziikséges, hogy a tagabb kontextust megismerhessiik.
Jelen esetben a hetvenes évek a tudomanyos-technikai forradalom narrativajaban, a kibernetikai klubok elterjedé-
sét kovetden az Uj Gazdasagi Mechanizmus reformfolyamatiban, majd a visszarendezédésben értelmezhetd té-
mam. Ebben az évtizedben a technologiai transzfer igénye egyre siirgetdbben jelentkezett Magyarorszagon, hiszen
minden eurdpai dllam, valamint a két szuperhatalom is félt attol, hogy lemarad a hideghéborus ,,tudasversenyben”.
A Szémitastechnikai Kozponti Fejlesztési Program a szocialista orszagok egységes szamitogépes rendszerének
kialakitasa soran a magyar kormany kezdeményezése volt az itthoni infrastruktira, gyartasi és adaptacios folyamat
megteremtésére — nem vizsgalom ennek sikerességét, csak a folyamat elejét, az dllamszocializmusban szokatlan
kutatas-fejlesztés, szakértdi tevékenység dokumentumokbol megismerhetd korméanyzati és partellenérzését. Mind-
ezt kiegészitem a nyilvanos diskurzusokbo6l megismerhetd, a szamitdogépek iskolai felhaszndldsara vonatkozo
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ujsagcikkekkel, gyakran ontevékeny, lelkes pedagogusoknak kdszonhetd innovacidk ismertetésével. Az iskolasza-
mitégép-program ennek egyfajta betetdzése volt a nyolcvanas évek elején, de az mar kiviil esik irdsom id6hataran.
Kulcsszavak: technologiai transzfer, iskolaszamitogép, hideghaboras tudasverseny, Szamitastechnikai K6zponti
Fejlesztési Program, informatikatorténet

Bevezetés: a téma kontextualizalasa

A szamitdgépek ¢és a hozza tartozo tudasteriiletek megjelenése az iskolaban tobbféle elemzései
szinten, forrasbazison torténhet meg és valtozatos diszciplinakat érint. A torténeti megkdzelités
fontos forrasbazisaul szolgél az oral history, az uttdré személyiségek élettorténetei, akik plusz
energidja, Otletei és kapcsolatai nélkiil sok helyi kezdeményezés nem valdsult volna meg. A ,,ci-
vilek” kreativitasa, hal6zatosodasa, tanarok ¢s didkok egyiittmiikddése, klubok és szakkorok vi-
ragzasa a hatvanas, hetvenes ¢€s nyolcvanas évtizedek szamitogépes mozgalmainak alapja Keleten
és Nyugaton egyarant (RANKIN, 2018; SVELCH, 2018). A Neumann Térsasag Informatikai Adat-
tara (https://itf.njszt.hu/az-adattarrol) rendkiviil gazdag példatarat nyujtja hazankban a kiemel-
kedd személyiségeknek €s intézményeknek e téren. A lokalis szint felett az orszagos torténések
jelentik a kovetkezd, magasabb fokozatot az elemzésben, a politikai-gazdasagi folyamatok felta-
rasaval, illetve ezzel parhuzamosan a korabeli technolédgiai, szakmai iniciativak bemutatasaval —
levéltari forrasokat és a szekunder szakirodalmat hivhatjuk itt segitségiil. A téma (jellegébdl fa-
kaddan) nemzetko6zi szintéren is értelmezhetd, hiszen szamtalan, a késébbiekben bemutatasra ke-
rilé dokumentum a keleti és nyugati tudas-, és technologia-transzferekrodl, kolcsonhatasokrol

szol. Az oktatastorténetben egyre nagyobb teret foglald globalis, transznacionalis szemlélet (POP-
KEWITZ, 2013; FUCHS & ROLDAN VERA, 2019) j6l hasznosithato itt. A gépekkel tamogatott, prog-
ramozott tanulés otlete gyakran az dsszehasonlitas, nemzetkozi felmérések és tudasszerzés ko-
vetkezményeként jelentkezett, mas orszagok, rendszerek gyakorlatara reflektalt és az ujitasok is
nagyban fiiggtek a nemzetkdzi kornyezettol.

Tanulmanyom az elobb emlitett masodik és harmadik szintii interpretaciot tesz lehetdvé, mivel
a nemzeti szinten dokumentalt, kdzpontositott szakmai program szovjet kezdeményezésre indult
meg és egyfajta kelet-nyugati atmenetiségben valosult meg (mindkét oldal eredményeibdl igye-
keztek profitalni a hazai szakemberek). A kiilonb6z6 dimenziok folyamatos egymasba jatszasat
figyelhetjiik meg, és ez a topik diszciplinaris besorolasara szintén igaz. A szamitogépek, szami-
tastechnika torténetével foglalkozo angolszasz munkak szamtalan formaban definialjak sajat ku-
tatasi targyukat, attol fliggden, hogy mire helyezik a hangstlyt: history of computers (szamitogé-
pek), history of computing (szadmitastechnika), software studies (szoftverek), computer science (a
legaltalanosabb kategoria). Ezzel szemben az én kutatasi irdnyom ellentétes iranyu, mert nem a
szamitogépbdl indul ki és helyezi el azt az id6ben, hanem a pedagdgia tarsadalomtorténeti valo-
sadgaban igyekszik bemutatni a szadmitogépek megjelenését a politikai, gazdasagi €s technologiai
szférak keresztmetszetében. A Kadar-rendszer ideologiailag dominalt diskurzusaiban természe-
tesen minden kérdés, igy a szamitogépek felhasznalasa is atpolitizalodott és folyamatosan konf-
rontalodott a szakmai szempontokkal.
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A Kkutatas folyamata: kutatastorténet és modszertan

Disszertaciom a hatvanas évek magyar pedagogiai sajtojanak vizualis feldolgozasara ira-
nyult, melynek soran kiilonboz6 tematikai fokuszok kialakitasa tortént meg a fényképek adat-
letezd, tudos tanarok kore volt (példaul Kovacs Mihaly vagy Terényi Lajos), akik sajat oktato-
, tanitogépek fabrikalasaval, osszeallitasaval foglalkoztak ¢€s didkjaikkal fejlesztették is azokat
(SOMOGYVARI, 2014).1 A publikacié révén keriiltem kapcsolatba az Oxford Egyetem tudo-
manytorténeti és matematikai intézetének posztdoktori kutatdjaval, Szabd Matéval, akivel gyii-
molcs6z0 interdiszeiplinaris egylittmitkddést alakitottunk ki. Késobb egy nemzetk6zi konferen-
cian olyan kutatocsoportba keriiltem, ami a szamitégépek iskolai bevezetésére, a digitalis kor
kezdeteire fokuszalt europai dimenzidban.

A svijci sz€khelyl projekt kézikonyvének munkalataiba mar Képes Gabort, a Neumann Tar-
sasag ligyvezetd igazgatojat is bevontuk. Igy jott 1étre a magyar szamitastechnika és szamito-
gépek iskolai torténetét az dtvenes évek végétdl a nyolcvanas évek elejéig 0sszefoglalo tanul-
manyunk (SOMOGYVARI, SZABO & KEPES, 2023), melyben a humantudomanyok (oktatastorté-
net) és a miiszaki-informatikai tudomanyok (szdmitéstechnika-torténet) megkozelitései 6tvo-
z6dtek. Az itt felvazolt fejlodési szakaszok koziil a hetvenes évek elejének komputerizaciojat
vizsgalja meg jelen iras az oktataspolitika szemszogébol, amely a hatvanas kibernetikai Klub-
jainak felfutasat kovette, az 1968-at kovetd gazdasagi reformokban gydkerezett, és a nyolcva-
nas évek iskolaszamitogép-programjat elézte meg.

Az elemzés nyersanyagat a Magyar Nemzeti Levéltar digitalis platformja, az Adatbaziso-
konline szolgaltatta (https://adatbazisokonline.mnl.gov.hu/). Jelenleg az 1965 és 1979 kozotti
minisztertanacsi jegyzokonyveket digitalizaltak, a szamitogép kulcsszo keresésével 80 talalatot
kapunk, az idébeli megoszlast az elsd abra mutatja. A dokumentumok szamanak els6 kiugrasat
1971-ben tapasztaljuk, amikor a Szamitastechnikai Kézponti Fejlesztési Program (a tovabbiak-
ban SzKFP) részletes koncepcidjat a kormany jovahagyta és megindulhatott a munka. A kovet-
kezd csucspontok (1974, 1975 és 1977) a program végrehajtasaval €s a szamitogépes munka
kiterjesztésével, kiilonb6z6 egyiittmiikodésekkel kapcsolatos iratokat foglalnak magukba: a
legtobb hetvenes években sziiletett, a szamitdogépekkel kapcsolatos iratot meghatarozza az

SzKFP tevékenysége, ezért is indokolt a tanulméany fokuszéba helyezni ezt a projektet. A sza-
mitogépek iskolai megjelenése ekkor még sporadikus, lassan terjed6 folyamat, amit a foként
pedagdgiai Gjsagecikkekben megjelend hirek, beszamolok alapjan mutatok be.

L A ’tinkering’ angol ige a barkéacsol4sra utal és gyakran eléfordul egyébként az els6 iskolai szamitogépek ssze-
allitasaval kapcsolatban (tobb példa is talalhato itt: CERUZZI, 2003). Az altalam megismert torténetek is arra utal-
nak, hogy a meglévé alapanyagok, elemek ¢és technikak kreativ felhasznalasa, a keleti blokkban tokélyre fejlesztett
»sufnituning” kulcsfontossagu volt a hasonl6 fejlesztésekben.

9


https://doi.org/10.56665/PADIPE.2023.2.1
https://adatbazisokonline.mnl.gov.hu/

Pannon Digitalis Pedagogia (ISSN 2786-2445) 3. évf. (2023). 2. sz.  DOI: doi.org/10.56665/PADIPE.2023.2.1

Minisztertanacsi jegyz6konyvek szama, amikben
megjelenik a 'szamitogép’ kifejezés

1967 1968 1969 1970 1971 1972 1973 1974 1975 1976 1977 1978 1979
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1. abra
A vizsgalt dokumentumok idébeli eloszldsa

A vizsgalt id6szak hatarait 1967 és 1979 jelenti, egyrészt az adatbazis feldolgozottsaganak mértéke
miatt, masrészt a téma jellegébdl adoddan, hiszen a SZKFP kezdete 1967-1968-ra nyulik vissza, és a
program szakaszolasat is 5 éves tervekben képzelte el a politika (1971-1975, 1976-1980), amit nagy-
jabol le is fednek a feldolgozott forrasok. A torténetbdl csak a folyamat elejét emelem ki, egyfajta
szeletként, ami az 1967 és 1971 kozotti periodust jelenti: ennek kezdetét az Uj Gazdasagi Mechaniz-
mus bevezetésével parhuzamosan megélénkiild nemzetk6zi kapcsolatok jelzik.

Kelet-Nyugat kozott: a hatvanas évek végének kezdeményezései

A hatvanas évek masodik felében egy 1j, technokrata réteg kezdett kialakulni a kozép-kelet
eurdpai orszagokban, a termelés hatékonysaganak fokozasa, a vallalati vezetés modernizalasa
érdekében, amihez sziikség volt a nyugati know-how becsatornazasahoz is (BODY, 2021). Ezt
az allamszocialista rendszer sem akadalyozta, hiszen a hideghdborus ,,tudasversenyben” felér-
tékelddtek a hasonlo kompetenciak (SASKA, 2015). Emiatt is hoztak 1étre 1966-ban az Orszagos
Vezetoképzé Kozpontot (OVK) Budapesten, igy az orszag be tudott kapcsolédni a Nemzetkozi
Munkaiigyi Szervezet (ILO) vezetéstudomanyi képzéseibe €s a nemzetkdzi szervezet révén ol-
csObban lehetett az embargd alé esd szamitogépekhez jutni (BODY, 2021, 120-121.). A levéltari
forrasok alatamasztjak ezt a feltételezést, hiszen az OVK koltségeihez az ENSZ Kiilonleges
Alapja (UNDP) az 1968-1970 kozti idészakban 1.439.800 dollarral jarult hozza, amibdl
705.000 dollart elektronikus szamitdogép, valamint konyvtari és oktatasi infrastruktiara beszer-
zésére és szallitasara forditottak, 448.000 dollart pedig tovabbképzésre, kiilfoldi szakérték ma-
gyarorszagi foglalkoztatasara (A vezetdi ismeretek oktatdsa..., 1967, 1. szamu Melléklet).

Az UNESCO szerepe megkérddjelezhetetlen volt a tudas d&ramoltatdsdban: 1968 nyaradn Bat-
hory Zoltan a szervezet tdimogatasaval vehetett részt egy nemzetkdzi szeminariumon a svédor-
szagi Skepparholmen-ben, ahol megismerkedett az aktualis neveléstudomanyi kutatasokkal és
egy asztali szamitogép miikodésével (BATHORY, 1969). Neville Postlethwaite egy évtizedekkel
késobbi visszaemlékezésében az Orszagos Pedagogiai Intézet Didaktikai Osztaly vezetdjének,
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Kiss Arpadnak a szerepét emelte ki a nyugatiakkal torténd kapcsolatfelvételben (POSTLET-
HWAITE, 2001), akinek koszonhetéen az IEA (The International Association for the Evaluation
of Educational Achievement) nemzetkozi felmérésébe is ekkoriban tudott bekapcsolodni ha-
zank (SOMOGYVARI, 2021). A svéd ,,szal” késébb sem tiint el, hiszen 1971-ben egy hattaga
team utazhatott Magyarorszagrél Graenna varosaba, az IEA nyari kurzusara (amit UNESCO
tamogatassal és Torsten Husén vezetésével szerveztek): a résztvevok (Ballér Endre, Bathory
Zoltan, Horvath Jozsef, Kozma Tamas, Szebenyi Péter, Varga Lajos) késobbi kutatasaira nagy
hatassal volt az itt elsajatitott Gjfajta szemlélet (KozmA, 2016, 12-19.).

Az Orszagos Pedagégiai Intézet Didaktikai Tanszékének két munkatarsa, Kiss Arpad és
Gyaraki Frigyes az els6k kozott szamolt be a szamitogépek pedagdgiai célu felhasznélasarol
(Kiss & GYARAKI, 1968). A szerzéparos egy 1965-0s stuttgarti kisérletrdl szamolt be, amit az
IBM tamogatott, matematikai tipusfeladatok begyakoroltatasara, illetve egy ,,computerizalt”
nyelvi labort mutattak be az USA-bol. A Computer Assisted Instruction (CAI) rendkiviil mo-
rint az embereket a kevés informdcio elriasztotta akkoriban a szamitogépek témajatdl — még ha
nem is taldlkoztak vele él6ben. Az oktatds 1j dimenzidja tehat Nyugatrol jott, a kiilonb6zo esz-
kozok (TV, szamitogép, magnetofon) Osszekapesolasardl szintén emlitést tettek a kutatok. Az
1. képen az uj tanulasi metodust a lyukkartya-rendszeren keresztiil vizualizaltak a szerzok: em-
ber és gép interakcidja akar a mai korban is rezonalhat, elég csak a poszthumanizmus manapsag
divatos elméleteire gondolnunk (HOWLETT. 2018).

1. dbra
Valasz
lyukkartya
Ennek segitse-
gével kozli a
tanulé eredmeé-
nyeit (részered-
ményeit) a
computerrel

ember
¢programozd)
(tanar)

d

szamitogép
(computer)

Vezérlo
kartya
Ezen kozli a
computer utasi-
tasait, a felada-
tokat, a korrek-
ciokat és az er-
tékeléseit o ta-

nuloval, ill. az
utobbit a ta-
narral is

1. kép
A szamitogéppel tamogatott oktatas folyamatabraja
(Kiss — GYARAKI, 1968, 530,)

A nyugati nyitas mellett Keletrdl is érkezett input a hazai szamitdégépfejlesztéshez: az ese-
ményeket részletesen 0sszefoglalja egy 1968. junius 12-1 minisztertanacsi iilés (Valasz a Szov-
jetunioé kormanyanak..., 1968). A szovjetek 1968 februarjaban Moszkvaba hivtak targyalni egy
magyar delegaciot, amelynek vezetdje Kiss Arpad volt, az Orszagos Miiszaki Fejlesztési Bi-
zottsag (OMFB) elndke (nem dsszetévesztendd a korabban emlitett Kiss Arpad pedagogussal
és neveléstudossal!) volt. A szovjetek a targyalason eldterjesztették az egységes szocialista
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szamitogépes rendszer (ESZR) 1étrehozdsanak tervét, amibe az Osszes eurdpai szocialista or-
szagot meghivtak. A magyar fél elfogadta a meghivast, egyben kozolte a targyalopartnereivel,
,»hogy a korszerli miiszaki szinvonalat fejlett t6kés orszagokbol torténd licencia és know-how
elényével, hogy mindkét fél innovacidibol profitdlhatunk. Olyan, az USA-t6] figgetlen szami-
togépipari partnerekkel probalt targyalni hazank, mint a francia Plan Calcul, a nyugatnémet
Siemens, angol, svéd és dan cégek (az IBM dominancidjanak legydzése az europai szamitdgép-
ipar egyik jellemzdje volt egyébként ekkoriban).

Koszigin, a Szovjetunié minisztertanacsanak elndke ezt kovetden formalisan is meginvitalta
hazénkat az egységes rendszer 1étrehozéasara, aminek az elsé 1épése egy koordinacids szerv
megalapitasa volt — ez lett a Szamitastechnikai Korméanykézi Bizottsag (SzKB).2 A Koszigin-
levél utan fordulat kovetkezett be, és megindult a Rjad (az orosz psin sz sorozatot jelent), a
harmadik generacios szamitogépek kifejlesztése a szocialista blokkon beliil (SzaBO, 2021).
1968 sok minden miatt volt fontos év, témank szempontjabél az Uj Gazdasagi Mechanizmus
megindulésa az egyik lényeges momentum, ami nagyobb vallalati 6nallésagot biztositott a be-
szerzésekben, a forgotdke felhasznalasdban; a masik pedig a Neumann Janos Szamitogéptudo-
manyi Tarsasdg megalakuldsa. Az 0j szervezet 1969. szeptember 25-27-én mar nemzetkdzi
szimpdziumot tartott Balatonszéplakon, az elektronikus szdmitogépek pedagdgiai problémairol
(Eastern European Symposium on Computer Education). Sok kérdés meriilt fel itt, ami a ké-
sObbiekben még aktualissa valt, példaul a computerek szerepe a vizsgéaztatasban, tananyag-
meghatarozasban, pedagdgiai tervezésben, gazdasagossagi szamitasokban, és igy tovabb (BA-
LAZS, 1969). A szamitogépeknek nemcsak békés célu felhasznalasa volt, a kezdetektdl 1étezett
a hadiipari vonal a fejlesztésekben. Ezt jelezte Kiss Arpad (OMFB) nem hivatalos értesiilése,
ami szerint a KGST orszagok a szamitogépeiket tigy kell kivitelezzék, hogy a hadsereg igénye-
inek is megfeleljen. Elvileg a gazdasagi szervezet Hadiipari Alland6 Bizottsaganak budapesti
iilésén sziiletett ilyen megallapodas, ami nagyon megdragitotta volna a fejlesztéseket. A jegy-
z6konyvekbdl nem deriilt ki, hogy mi hangozhatott el, Fock Jend, a magyar minisztertanacs
elndke pedig Kosziginhez iranyitotta Kiss Arpadot, hogy a , kormanykézi bizottsagban tegye
ezt szova.” (Kiilonfélék, 1969). Nem tudunk tobbet a torténet folytatasarol, a hasonld utalasok
mindig elvarratlanok maradtak a késébbiekben is. Igy érkezett el a hetvenes évek.

A Szamitastechnikai Kozponti Fejlesztési Program megindulasa

A hadiipari komplexum mellett a partapparatus (€s vélhet6en az allambiztonsag, az elharitas)
is nagy érdeklddést mutatott a szamitogépekben rejld lehetdségek irant: Kadar Janos és Fock
Jend 1970 janudr végén Berlinbe latogatott, ahol Walter Ulbricht megmutatta nekik a Kézponti
Bizottsag informatikai rendszerét, ami a partiranyitas, -ellendrzés, nyilvantartas funkcioit latta
el (Jelentés..., 1970). A hadiipari szdlhoz hasonldan a partadminisztracio érdeklddése is buvo-
patakként van jelen a forrasokban. 1971 egy tjabb fordulopont volt 1968 utan: a SZKFP kon-
cepcidja készen allt, a IV. G6téves tervben mar szerepelt a hazai gyartas fejlesztése és a

2 Ezzel egyid6ben létrejott egy Szamitastechnikai Tarcakdzi Bizottsag is (SzTB), jelezve a bizottsagok hipertrofi-
ajat: rengeteg hivatali szerv foglalkozott a hetvenes években a szamitastechnikajaval, az SzTB elvileg a kiilonb6z6
tarcak kozott hangolta 6ssze a munkat.
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szamitastechnika elterjesztése (3,5 milliard Ft fejlesztési koltséggel, 1. Kormanyszinten jovaha-
gyott..., 1971), 0sszekdtve ezt az dllamigazgatasi alkalmazéssal, mint az NDK-ban (T4jékoz-
tato..., 1971). Sebestyén Janos volt a program organizatora, az OMFB elnokhelyettese, aki a
magyar szamitastechnika torténetében dontd szerepet jatszott. A gazdasagi reformfolyamatban
az is egy fontos feladat volt, hogy a tradicionalis iparagi képviselkkel el kellett fogadtatni a
kutatas-fejlesztés masfajta gyakorlatat, a nyugati szabadalomvasarlast, végeredményben a sza-
mitogépek hasznalatat, mint a jovo egyik kulcsat (VAMOS, 2002). A pedagdgusokat is meg kel-
lett gy6zni arr6l, hogy itt nem egy mulo divatrdl van sz6, hanem a fejlddés alapvetd tényérol,
amit egyeldre csak szakkorok formajaban tudott bevezetni a kozoktatas — ha egyaltalan képes
volt implementalni a szamitogépeket (KOVACS, 1971).

Oktatdsi célokra késziilt integ-
rdlt dramkords iskolai szdmitégép

A

2. kép
Szamitogép a hetvenes évek elejérol
(Forras: KovAcs, 1971, 5.)

A masodik képen is lathat6 szamitogép kézileg ,,barkacsolt” eszkoz volt, amit matematika-fizika
tagozatos osztalyokban készitettek a Piarista Gimnaziumban, a legendas Kovacs Mihdly fizikatanar
vezetésével — a hasonloan elkotelezett, szenvedélyes nagy pedagdgus egyéniségek nélkiil elképzelhe-
tetlen lett volna a szamitogépek és a szamitastechnika elterjedése Magyarorszagon (KEPES, 2005).

A SzKFP szigortan titkos eléterjesztése végiil 1971 novemberében keriilt a Minisztertanacs
elé (az ezutan kovetkezé valamennyi részlet innen szarmazik: A Szamitastechnikai..., 1971).
A SZzTB altal készitett program két f6 célkitiizéssel rendelkezett:

e aszamitastechnikai kultlra elterjesztése, a tarsadalmi hatékonysag fokozésa és a gaz-

dasagi novekedés érdekében;

o illetve a gyartas megszervezése, bovitése.

A szamitdgépek iskolai megjelenését az elsd fokuszhoz lehet kotni: érdekes itt a tarsadalmi ha-
tékonysag fokozasa, mint célkitlizés, ami a tarsadalmi mémokok (social engineers) szohasznalatat,
elgondolasat tiikrozhette (ScOTT, 1998). Ez alatt olyan technokrata attittidot értek, ami célzott mo-
don avatkozik be a tdrsadalom miikddésébe, kiilonbdzé modernizacios projektek keretében, statisz-
tikakat és technologiakat felhasznalva. Ebben az értelemben a szamitégép ennek az optimalizalas-
nak a célszeri eszkoze volt, amit mingl tobb teriileten lehetett ,,bevetni”. A computerizaci6 feladata
a Koho- és Gépipari Minisztériumra (KGM), a Kozponti Statisztikai Hivatalra, a kiilkereskedelmi
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¢és pénziigyminiszterre, illetve az Orszagos Tervhivatalra maradt: a sorrend jelezte egyrészt a tarca-
kozi jelleget, masrészt, hogy még mindig az iparositas blivoletében ¢élt a politika (GERMUSKA,
2004), hiszen a KGM dominalta a minisztertanacsi tilésen megsziiletett hatarozatot.

Sebestyén Janos nagy vitdkrol szamolt be az eldterjesztés soran, ami foleg az igényelt 6sszeget
¢s a tokés orszagokbdl valo behozatal aranyat érintette: a gazdasagi szervek tilzonak tartottak a
raforditast, illetve szocialista’hazai gyartassal akartak kivaltani a nyugati gépeket. Sebestyén igye-
kezett védeni a szakmai érdekeket — mivel a kérdés prioritas volt a magaspolitikaban, ezt viszonylag
sikeresen meg is tehette. Ugy tiinik a konfliktus a Nyugatrol torténé beszerzés (26 millié dollar elsé
korben) és az ESZR kivanalmai kozott volt a legerdteljesebb, de az eldbbi nélkiil szinte lehetetlenné
valt volna a fejlesztés, ezért engedni kellett az ideoldgiai-politikai kovetelményekbdl. A végleges
eredménycél 1975-ig egy 400 darabos szamitdgép allomany létrehozasa volt, 7 milliard forintért,
amibdl (vagy amin feliil, ez nem deriilt ki vildgosan a Politikai Bizottsagnak irt 6sszefoglalobol)
32,65 millio dollar tokés-deviza raforditas volt: az 1970. évi szamitastechnikai termelést tobb mint
atizszeresére novelték volna 6t év alatt. A nagyivii terveket a gazdasagi reformok 1972-es ledllitasat
kovetden megnyesték, de az induldskor ezt még nem lehetett sejteni.

Befejezés

A roviden bemutatott fejlodéstorténet is jelzi a téma komplexitasat: egyszerre kell gazdasagi,
politikai, miiszaki és pedagogiai szempontokat figyelembe venni, az orszagos torténéseket pe-
dig a nemzetkdzi és lokalis kezdeményezésekkel 6tvozni. A hetvenes évek elején 1épett eld az
allam hangsulyos szerepléként a szamitogépesités terén Magyarorszagon: az 6tvenes-hatvanas
években, a kibernetika és a szakkorok iddszakaban elszant oktatok-kutatok és pedagdgusok al-
kottak azt a tudasmezO6t, ami még nem érte el a szélesebb nyilvanossag ,,ingerkiiszobét”. A
hatvanas évek végétol azonban a gazdasagi versenykényszer egyre nagyobb nyomast helyezett
a politikara, hogy tegyen lépéseket hazank szamitogépesitése irdnyaban — a kialakuld nyugati
technologiai és tudomanyos kapcsolatok nélkiilozhetetlenek lettek ebben a folyamatban. A
szovjet fél részérdl ugyanez az igény jelentkezett, megkisérelve a szocialista orszagok géppark-
janak egységesitését — utdlag ez kudarcnak bizonyult, de a végso 1okést adhatta meg a Szami-
tastechnikai Kozponti Fejlesztési Program meginditasahoz 1971-ben.

Egyre tobb szakemberre is szlikség volt, ami az akadémiai-felsOoktatasi szférara terelte az
illetékesek figyelmét; természetszeriileg is ide koncentralodott a kutatas-fejlesztés és kiilonbozo
innovaciok kidolgozasa. Az egyetemek mellett a kozépiskoldkban is egyre tobb kisérletezés
folyt, gimnaziumokban és a szakképzésben egyarant. A tovabbi kutatasnak érdekes kérdése
lesz, hogyan integralodott a SZKFP az Orszagos Téavlati Tudomanyos Kutatasi Tervbe, amiben
olyan meglepden modern feladatokat is nevesitettek, mint az online alkalmazasok, tavadatfel-
dolgozas, szamitogépes halozatok kialakitasa (PARIS, 1972). A téma kiilondsen alkalmas lehet
az oktatasi transzfer, kolcsonzés, atvétel (transfer, borrowing, lending) fogalmanak 0 szem-
pontu megvilagitasara — ez az elméleti megkozelités az utobbi évtizedekben kiilondsen gyii-
molcsdz6 volt a komparativ pedagdgiaban (COWEN, 2009; STEINER-KHAMSI, 2006, 2014).

Eppen ezért lehetnek hasznosak a torténeti kutatasok nemcsak a bolcsészettudomanyok szamara,
hanem mas teriileteken, az alkalmazott kutatdsokban is: megvilagitja mai fogalmaink, intézményeink
¢s technologiank eredetét, beagyazottsagat, az Osszehasonlitdsok révén pedig az utazd, cirkuldlo
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eszmék folyamatait tarhatjuk. Példaul a lifelong learning eldtt is 1étezett a fogalom, csak a szocialista
pedagdgia (éppen a tobbszor emlitett Kiss Arpad) az egész életre kiterjedd, permanens nevelésként
definidlta (KiIss, 1975). A digitalis pedagogia néhany alapfogalmanak csirdja ugyantgy felfedezhetd
a hatvanas-hetvenes évek turbulens idészakaban, varva arra, hogy ujra felfedezzék.
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A generativ mesterséges intelligencia promptolasa,
egy uj képesség fejlesztése az oktatasban

Instruction in generative artificial intelligence,
a new skill for education

Abstract

In the 21st century, technological progress is rapidly expanding the range of skills that define our daily lives, that
we need to have as workers, that teachers and trainers need to develop in the learning-teaching process. With the
emergence of generative artificial intelligence, the ability to write instructions has come to the fore, alongside the
need to develop critical thinking. In order to create quality content, it is essential to know the steps, influencing
factors and linguistic features of instruction generation. In this paper, we explore the knowledge needed to develop
and improve this skill.

Keywords: generative artificial intelligence, prompt design, prompting steps, prompting errors

Absztrakt

A 21. szazadban a technologiai fejlédésnek koszonhetéen gyorsan boviil azon képességek kore, amelyek
meghatarozzak a mindennapi életiinket, amelyekkel munkavallaloként rendelkezniink kell, amelyeket a tanulés-
tanitas folyamata sordn a pedagogusoknak, az oktatdknak fejlesztenie sziikséges. A generativ mesterséges
intelligencia megjelenésével eldtérbe keriilt, a kritikus gondolkodds magasabb szintre emelése mellett, a
promptolas képessége is. A mindségi tartalmak létrehozasahoz elengedhetetlen, hogy ismerjiik a promptalkotas
1épéseit, befolyasold tényezdit, nyelvi jellemzdit. [rasunkban azt jarjuk korbe, hogy milyen ismeretekre van
sziikség e képesség kialakitasdhoz és fejlesztéséhez.

Kulcsszavak: generativ mesterséges intelligencia, prompt tervezése, promptolas 1épései, promtolasi hibak

Bevezetés

A generativ mesterséges intelligencia (tovabbiakban GMI) oktatasban torténd hatékony
felhasznalasahoz olyan stratégiara van sziikség, amely magaba foglalja a rugalmas tanterveket, a
pedagogusképzést, a GMI etikus felhasznalasat, az IPAR 5.0 (a digitalis technoldgia iparban torténd
felhasznaldsa €s Osszekapcsoldsa az emberi kreativitassal és jolléttel) partnerségeket, az innovativ
értékelési modszereket és az ¢élethosszig tartd tanulas kultarajat. A pedagdgusokat, oktatokat fel kell
ruhazni olyan ismeretekkel, amelyek segitségével nemcsak a tanitasi folyamataikba épitik bele a GMI
haszndlatat, hanem tanitvanyaikat is felvértezik a GMI felelds és etikus felhasznalasdhoz sziikséges
képességekkel, igy segitve az Ipar 5.0-ban val6 boldogulasukat.

A tanulmany elsé részében bemutatjuk, hogy milyen ismeretekkel kell rendelkezniiik a
tanuloknak és a pedagogusoknak, az oktatoknak a mesterséges intelligencia (tovabbiakban MI)
miikddésérdl, oktatasban torténd felhasznalasi lehetdségeirdl, hogy mi a kapcsolat a MI és a
GMI kozott (ZAMMIT ET AL., 2021). A masodik részben a GMI promptoléasi folyamatat
elemezziik kiilonb6z6 szempontok alapjan.
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1. A mesterséges intelligencia fogalmi hattere

A MI oktatasban torténd megjelenésével kapcsolatban nemcsak az lesz a hangstlyos, hogy
mit kell megtanitanunk e digitalis technologiaval kapcsolatban, hanem az is, hogy hogyan
érdemes felhivni a tanulok és pedagdgusok, oktatok figyelmét arra, hogy a MI fejloddésének
kovetkezményeként a tanulds-tanitas folyamata, s6t a munkaerdpiaci igények is valtoznak, és
ehhez valamilyen méddon folyamatosan alkalmazkodniuk kell (BEARMAN — Aliawi, 2023).

1.1. A mesterséges intelligencia fogalma

Horvéth (2023) tanulméanyéban a MI fogalmanak definidlasakor kifejti, hogy miért bonyolult
értelmezni ezt a definiciot. Megallapitdsat arra alapozza, hogy magénak az intelligencia
fogalmanak is vannak még tisztazatlan részei, igy ennek fliggvényében nehéz meghatarozni,
hogy egy szamitogép mikor és hogyan intelligens. Ertelmezésének biztos eleme a Turing-
tesztre vald utalds, ha egy szamitogép képes a természetes nyelv segitségével megérteni az
utasitasokat, és ugyanezzel képes kifejezni magat, képes emlékezni, érvelni és tanulni, s6t ehhez
akar hangi/képi anyagokat is feldolgoz kozben, akkor MI-rél beszélhetiink.

1.2. A MI és a GMI kapcsolata és a nagy nyelvi modellek

A gépi tanulas fejlddése soran lehetdve valt, hogy a MI egyik tipusaként megjelent a GMI,
amely a természetes nyelv hasznalatdval mindenki szdmara elérhetdvé tette ezt a technologiat.

A nagy nyelvi modelleket (tovabbiakban LLM) a természetes nyelvi mintak (tovabbiakban
NLP) felismerésére hoztak 1étre. Az NLP célja olyan intelligens rendszerek kifejlesztése,
amelyek képesek megérteni az emberi beszédet, szoveget (KAMALOV ET AL., 2023). Az LLM-t
a felligyelet nélkiili tanulds sordn hatalmas mennyiségii, cimke nélkiili adattal lattdk el. A
finomhangolasoknak kdszonhetéen mar a feliigyelt tanulas részeként és az eredményesebb
szoveggeneralas céljabol szamtalan példaval, cimkével kapcsoltak 6ssze. Az LLM eldnye ezek
a finomhangolt adatok, valamint a programozasi ismeretek €és a neurdlis halézatok mélyebb
megértése (MAYER ET AL., 2023). A GMI-nek két fajtajat hasznaljuk a Generative Adversarial
Network (tovabbiakban GAN), és a Generative Pre-trained Transformer (GPT). A GAN két
neuralis hal6zatot hasznal, a generator eldallit egy produktumot (pl. képet), a discriminator,
,megkiilonboztetd” halozat ellendrzi a tartalom hitelességet (Hu, 2023). A GPT NLP-t hasznal
fel a tartalom eldallitasahoz (AYDIN — KARAARSLAN, 2022). A programozas egyik formdja a
kod néelkiili promptolas, amellyel testre szabhatjuk a valamely LLM (példaul ChatGPT) altal
generalt kimeneteket és az azzal kapcsolatos interakciokat (VELASQUEZ-HENAO ET AL., 2023).
A promptok révid, a természetes nyelv felhasznalasaval 1étrehozott szovegrészek.

2. A MI és a GMI hatasa a tanulas-tanitas folyamataban

Egyre tobb kiilfoldi tanulmany foglalkozik azzal, hogy a MI, a tanulasi tapasztalatok
bdvitésén til, az oktatas mely teriileteire van még hatassal, igy vizsgéltdk a tanterv, a tananyag
létrehozasanak menetét, a felhasznalt didaktikai elemeket és az értékelési folyamatot (PAL,
2023). A kutatok hangsulyozzak, hogy a MI éltal tamogatott tanterv-, tananyagfejlesztés a
kiilonboz6é adatelemzéseknek koszonhetden, példaul tanuldsi szokasok adatai, eldsegitik a
tanulokozponta oktatast (CHEN — SAGER, 2023). A MI képes arra, hogy monitorozza a tanulok
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teljesitményét, és err6l ne csak pillanatnyi, hanem atfogd képet adjon, igy biztositva a
folyamatos visszajelzés lehetdségét (PAL, 2023).

A kutatdsok ramutatnak arra is, hogy a MI oktatdsanak értékes eszkozei lehetnek a digitalis
jatékok. A szimulaciok révén a résztvevok azonositani tudjak a MI mogott rejlé rendszer
miikodését, etikai és tarsadalmi vonatkozasait (GIANNAKOS ET AL., 2020). Ilyen példaul a
Minecraft. Hour of Code: Al for Good (Microsoft Corporation, 2019), ahol a jatékosok egy
erddtiizet elorejelzd robotot programozhatnak, és kozben igy felfedezhetik a MI alapfogalmait.
Hasonl6 digitalis jaték még a Quick, Draw! online elérhetd platform, ahol a résztvevok
egyszerli elemek megrajzolasdval bdvithetik a MI adatbazisat, ezaltal segithetnek a
fejlesztéknek abban, hogy azok a vildg minden t4jar6l befutd adatok segitségével lassdk az
emberek rajzoldsi mintait, és ezaltal 4j neuralis hal6zatokat hozzanak 1étre. A jatékosok pedig
megtapasztalhatjak, hogyan tanul a M1, konkrét képek altal érzékelhetik, hogy milyen adatokat
hasznal fel az altalunk rajzolt abrak elemzésekor (JONGEJAN ET AL., 2016).

Kilfoldi tanulmanyokban eldtérbe keriil annak vizsgéilata, hogy a tanuldsi folyamat
felgyorsitasat segité MI mennyire csokkenti azokat a képességeket, amelyek a tanulo-tanuld,
tanulo-oktatd egyiittmilkodésén keresztiil fejlédnek (THERISA BEENA — SONY, 2022), mint
példaul az empatia, kommunikaci6, problémamegoldas, kritikai gondolkodas, egyiittmiikodés
(HUTSON ET AL, 2022). Jain és munkatarsai (2021) kifejtik, hogy ahhoz, hogy a jové
munkavallaloi sikeresek legyenek, képessé kell valniuk a MI hatékony integralasara és uj
készségek elsajatitasara, Li (2022) kibdviti azzal, hogy ezt ugy kell végrehajtani, hogy a ,,soft
skillek” fejlesztése is eldtérbe keriiljon. Chen és munkatérsai (2023) hangstlyozzék, hogy a
munkaadok olyan alkalmazottakat keresnek, akik a technoldgiai és ,soft skillek”
kombinéciojaval rendelkeznek. Ezek a megallapitasok alatamasztjak annak a fontossagat, hogy
a pedagogusoknak, az oktatoknak arra kell torekednilik, hogy a tanulok a legatfogobb
oktatasban, képességfejlesztésben részesiiljenek, €s a MI-t az emberi interakci6 kiegészitésére,
¢és ne annak helyettesitésére hasznaljak fel (KASNECI ET AL., 2023).

Ugyanakkor érdemes tekintettel lenni azokra a megallapitasokra, amelyek a GMI tanuldkra
val6 hatasat arnyaljadk. A chatbotok, mint példaul a ChatGPT, Google Bard, Copilot, amelyek
interaktiv tarsalgast tesznek lehetdvé, a veliik vald tanulés soran 30 %-kal csokkentették a tartos
maganyban €16 tanulok szamat (DHIMOLEA ET AL., 2022), igy a chatbotok nemcsak virtualis
tanuldtarssa valtak, hanem biztositottak a szocidlis és érzelmi jolétet is.

A MI oktatasban torténd alkalmazasa azonban tobb kihivast is magaba foglal: az adatvédelmet,
az elfogultsag kérdését, valamint az infrastruktirat. A tanuldkkal kapcsolatos adatgytijtés
egyrészt segiti a személyre szabott tanulds megvaldsitasat, masrészt azonban kérdéseket vet fel
az adatvédelemmel kapcsolatban, igy tovdbbra is nagy szerepe van a tanuloknak szolo
adatvédelmi, internetbiztonsaggal kapcsolatos oktatasnak. Elfogultsdgon azt is értjiik, hogyha egy
adott csoport MI altal 0sszegytijtott adatai alapjan hozunk 1étre egy tananyagot, el6fordulhat,
hogy az egy masik csoport esetében nem lesz hatékony. Az infrastruktira a MI esetében is
feltételezi a digitalis eszk6zok, az internet hozzaférés és a hardverek rendelkezésre allasat,
emellett fontossa valik a pedagogusok, oktatok ilyen jellegli képzése is (PAL, 2023).
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3. Problémafelvetés

A GMl-vel torténd azonnali tartalomgeneralas elnyomhatja a kiilonb6zé nézépontokat, az
egyéni meglatasokat, ezért a pedagdgusoknak, oktatoknak utmutatést kell adniuk a tanuldk szamra
ahhoz, hogy mikor célszerti a GMI altal 1étrehozott tartalmakkal dolgozniuk, és mikor fontos az
egyediség megorzése. Mivel a GMI-vel generalt tartalmak keverednek az ember altal 1étrehozott
tartalmakkal, ezért egyre inkabb felértékelddik a kritikai gondolkodas képessége, azaz egyre inkabb
el6térbe keriil a kiilonboz6 informaciok eredményes sziirése (ABULIBDECH ET AL., 2024).

Félrevezeto allaspont az, amikor azt gondoljuk, hogy a GMI-vel barmilyen ismerethez hozza
tudunk férni, €s barmilyen problémat meg tudunk oldani vele (THEOPHILOU ET AL., 2023). Igaz,
hogy az ember és a GMI kozott fellépd interakcio a kozos alkotas lehetdségét adja, de ebben a
folyamatban az emberi utasitasok vezérlik a GMI-t, az emberi oldal adja a kreativitast, ahol
rendkiviil fontos a megfeleld utasitdsok elokészitése és tervezése. A GMI valaszait a gondosan
kialakitott promptok, szoveges utasitasok, alakitjak (BOZKURT — SHARMA, 2023).

Akkor adhatunk a tanulok kezébe id6talld megoldast e technoldgia gyors fejlédésével
szemben, ha megtanitjuk dket megfeleléen promptolni, és fejlesztjiik azokat a képességeiket,
amelyek ezt a folyamatot eldsegitik.

4. A GMI-promptok sajatossagai

A GMI felhasznaldsahoz elengedhetetlen, hogy megértsikk és elsajatitsuk a promptok
tervezésének és tokéletesitésének folyamatat. Ez egy olyan kritikus gondolkodast feltételezd
tervezés, amelynek célja, hogy a GMI valaszai pontosak, konkrétak, reprodukalhatok, helyesek
legyenek (VELASQUEZ-HENAOET AL., 2023). Az utasitasok szabjak meg az interakcio kontextusat,
igy meghatarozhatjak a kimeneti tartalom formajat, stilusat, kulcsszavait (WHITE ET AL., 2023).

Ahhoz, hogy a megfeleld utasitasokat létre tudjuk hozni, az alabbi képességekre van sziikség:

e logikus gondolkodas: a megjelend problémak és korlatok megértése, a kovetkeztetések

levonasa segithet a megfeleld megoldasok, logikus eredmények kidolgozasaban.

e kreativitas: timogathat abban, hogy 0jszerti és hatékony promptokat irjunk.

e empatia: fontos, hogy a GMI altal generalt valaszok és tartalmak megfeleljenek a

celkozonség igényeinek és elvarasainak.

e kritikus gondolkodas: segithet abban, hogy objektiven elemezziik az eredményeket és

eldontsiik, melyik megoldas a jobb.

e kommunikacios készségek: fontos, hogy vilagosan és érthetéen tudjuk megfogalmazni

a GMI-nek a kivant informaciodkat és célokat (Az Al prompt-ok vilaga, 2023).

4.1 A promptok szerepe és befolyasolo tenyezoi

A prompt elsédleges kommunikacids eszkéz. A folyamat 1ényeges szerepe az eldrejelzés,
amely alapjan feltérképezziik, hogy a modell hogyan értelmezi, és hogyan reagal a felszolitasra.
Az utasitasok kivalasztasdnak befolyasolo tényezdje a felhasznalodi szandék, azaz mi a célunk,
milyen tartalmakat akarunk létrehozni, példdul informaciokeresés, tartalomgeneralas,
problémamegoldas. Elengedhetetlen a GMI erdsségeinek és korlatainak megértése, hiszen igy
tudjuk felhasznélni intenzitasat, és csokkenteni gyengeségeit. Hatissal van a modell altal
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létrehozott kimenetre a tartomanyspecifikussag, azaz, hogy milyen szokinccsel rendelkeziink,
¢s milyen kontextusba helyezzikk a promptot. Lényeges 1épés, hogy kiiktassuk a
kértértelmtiséget, a nem egyértelmi kérdéseket. Figyelniink kell arra is, hogy milyen
megkotéseket tesziink, példaul mennyire legyen hosszu a valasz (EKIN, 2023).

4.2 A promptok hatékony tervezése

A természetes nyelv segitségével mindenki promptolhat, de a hatékony utasitdsok
1étrehozasa kihivast jelent. Az emberek tobbsége, akik nem szakértok a témaban, intuitiv
modon kozelitik meg a promptok tervezését, emiatt is érdemes még inkébb odafigyelniink e
folyamat harmas szakaszolasara, a tervezésre, a kivalasztasra és a hasznalatra. A tervezés soran
meg kell hataroznunk a kontextust, a kivalasztas segit tijabb promptok létrehozasdban a hibak
kikiiszobolésére, a hasznalat szakaszban értékelni tudjuk az utasitdsok hatékonysagat
(ZAMFIRESCU-PEREIRA ET AL., 2023).

A hatékony tervezés elemei a kovetkezok:

e vildgos, konkrét utasitas (Irja le a...)

o korlatozasok, példaul formatumra, hosszlisagra, stilusra. (Foglalja 6ssze harom

mondatban...)

o kisérletezés példakkal. (Magyardzza el az X és Y kozotti kiilonbséget, a példa

szerint...)

o nyilt és zart kérdések kozotti kiilonbség felismerése.

A hibak kikiiszoboléset segitheti az utasitasok folyamatos finomitasa, a felhasznaloi szandék
és a modell kreativitasanak egyensulya, példaul Irj egy expresszionista torténetet X-rél!

Az elfogultsag elkeriilése érdekében és az etikus felhaszndlas miatt ajanlott, hogy tudataban
legyiink a lehetséges torzitdsoknak, hogy sokféle nézépontra kiterjedden fogalmazzunk, hogy
folyamatosan értékeljiik a generalt tartalmak milyenségét, hogy tartalomsztiréket hasznaljunk.
Akkor lesziink halado szintii promptolok,

e ha mar tobb utasitast is dssze tudunk kapcsolni,

e ha nemcsak informacidkat keresiink, hanem tartalmakat hozunk 1étre, példaul

blogbejegyzés, termékleiras,

e ha képesek vagyunk a specifikus tudas visszakeresésére, példaul MI-szakértd vagy,

ezért...

e ha olyan promptokat fogalmazunk meg, amely lehetové teszi az interaktiv torténetmesélést,

példaul Egy kiiklopsz vagy, aki egy titokzatos szigetre kertilt...(EKIN, 2023).

4.3 A promptolas lépései

A j6 prompt létrehozésa az alabbi 1épéseket tartalmazza:

e acél meghatdrozasa: atgondoljuk a prompt szerkezetét, hogy milyen vélaszt varunk,
milyen informécidt keresiink, ez segit a modell altal adott valasz mindségének
értékelésében.

e gyors tervezes: azonositjuk a motivaciot, a kontextust, a kulcsgondolatokat, a példakat
¢s a kovetkezményeket. Meghatarozzuk...

e akérdez6 személy szerepét (Te vagy...,),

o a feladatot (frjon...),
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o akimeneti formatumot (példaul bekezdés, felsorolas, vers)
e avalasz értékelése:
o A vélasz a vartnak megfelel6?
o Teljesiiltek-e a megadott szempontok?
o A valasznak vannak tényszeri elemei?
o Vannak olyan részei a valasznak, amelyek a kontextus szempontjabol nem
megfeleldek?
e modositas: kérdés atfogalmazasa, bizonyitékok kérése, ellentétes nézépontok kisziirése,
ellenpéldak megadasa
e ismétlés:
o iterativ, addig folytatddik, amig a rendszer valaszat megfelelonek nem tartjuk
o akérdést ellentétes perspektivabol is feltehetjiik
o megfigyeljiik, hogy az 0j prompt kijavitotta-e a hibat, vagy ujakat hozott
(VELASQUEZ-HENAO ET AL., 2023).
e biztonsag és etika: keriiljiik a kdros vagy elfogult tartalmakat, az etikai iranyelvek
betartasa a felhasznalo felel6ssége (BOZKURT — SHARMA, 2023).

4.4 A prompt nyelvi vonatkozasai

A generalt eredményt befolyasolja a szérend (LUET AL., 2021), a szoveg hosszisaga, ami akar
jobb kimenetet is biztosithat (BELTAGY ET AL., 2020), de a terjedelem miatt a feladatutasitasok
akar egymasnak ellentmond6 tartalmat is generdlhatnak, ami nem megfeleld kimenetet
eredményezhet. (WU ET AL., 2021). A szavak tobbértelmiisége, arnyalati kiillonbségei is
befolyasolo tényezdk. A jo prompt igével kezdodik, mert ez hatarozza meg a végrehajtando
miiveletet. A mondat lehet felszolitas, de kérdés is, vagy ezek keveréke. A kérddmondatok
elengedhetetlen elemei a kérddszavak, ezek pontositjak a kért tartalom milyenségét (Ki? — alany,
Mi? — reprezentalja a cselekvéseket, Mikor? —id6, Hol? — hely, Miért? — okok, Melyik? — opciok,
Kinek? — birtoklas, Hogyan? — moddszer, mod). A szovegstilusok megadasa befolyasolja a
kimenet kifejezésmodjat, hiszen ez lehet akar egy vers, akar érvelés is, de GMI ,,megszo6lalhat”
akar Pet6fi Sandor, akar Shakespeare eldadasmodjaban is (SVENDSEN — GARVEY, 2023).

4.5 Promptolasi hibak

Jo, ha ismerjiik a promptolaskor fellépd hibalehetdségeket, ezek a kdvetkezdk:

e tervezési akadaly: nem tudjuk, mit szeretnénk

e kivalasztasi akadaly: tudjuk, mit akarunk, de nem tudjuk kifejezni vagy éltaldnositunk

e koran abbahagyott hibajavitas — feladas: jol fogalmaztunk, de a GMI nem érti, nem
tudja a vélaszt

e ember-ember interakci6 alapjan elvart viselkedésbdl indulunk ki, nem adunk meg
példakat (feltételezziik, hogy a GMI tudja)

e ismétlés kihagydsa: megszoktuk, hogy mondanivalonkat nem ismételjiik el
(ZAMFIRESCU-PEREIRA ET AL., 2023).
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5. Prompt tervezése konkrét példak alapjan

A  SPARKLE-médszer, olyan tervezési modell, amelynek segitségével konnyedén
konfiguralhatunk algoritmusokat (parancsokat). A parancsok kombinaldsaval szkriptek (utasitas
sorozat) irhatok. A modszer harom hasznalhatosagi kategoriat tartalmaz: hatékonysag (célok
elérése), korrektség (a folyamat helyes végrehajtasa), érthetdség (a miikddés magyarazata).

A prompt készitéséhez a SPARKLE-modszer elemei a kovetkezok:

S — Specific (specifikus).: Elégge céliranyos-e a kérésem?

e haté¢kony utasitas tervezése, vilagos, konkrét utasitas:

Helyes prompt: Adjon rovid dsszefoglaldt a mesterséges intelligencia oktatasban
torténd alkalmazasarol!
Helytelen prompt: Irjon par informaciot a mesterséges intelligenciarol!

P — Persona (karakter) Kapott-e szerepet a GMI?

Prompt: Szakképzésben oktatd tanar vagy, aki szeretné a tiikkrozott osztalyterem
modszerét hasznalni, sorolj fel 6t példat a modszer eldnyos felhasznalasahoz!

A — Additions (kiegészitések): Mi az, ami még fontos lehet?

o 7zart és nyilt kérdések kiilonbsége

Zart kérdés: Mi Magyarorszag fovarosa?

Nyilt kérdés: Képzeljen el egy olyan vitat, ahol az emberek egy része Székesfehérvar
telepiilését nevezné ki Magyarorszag fovarosava. Milyen elényoket és hatranyokat
nevezne meg?

R — Result (kimenet tipusa): Milyen stilusban késziiljon el a kimenet?

e szovegstilus meghatdrozésa:

Helyes prompt: Irj egy haikut a mesterséges intelligenciarél!
Helytelen prompt: {rj egy haikut!
K — Kind (kedves): Udvarias voltam? Van-e elfogultsag az utasitisban?

o clfogultsag elkertilése
Helyes prompt: Sorolja fel a leghiresebb magyar kutatokat, figyeljen az egyének
sokféleségére!
Helytelen prompt: Sorolja fel a leghiresebb magyar kutatdkat!
L — Limit: Megszabtam-e a kereteket?

e korlatozasok megadasa:
Helyes prompt: Foglalja 6ssze 5 mondatban a mesterséges intelligencia fogalmat!
E — Examples (példak): Adtam-e példat? (Blom et al, 2022).

e p¢ldak a szovegkornyezetben:
Helyes prompt: Magyardzza el a NLP és az LLM kozotti kiilonbséget, leirdsaban a két
fogalom Osszefiiggését az alma és a gylimdlcs kapcsolatrendszerén keresztiil mutassa
be!
Helytelen prompt: Mi a kiilonbség a NLP és a LLM ko6zott?
Az alabbi abran egy példan keresztiil mutatjuk be, hogy hogyan lehet alkalmazni egy
promptban a lehetd legtobb SPARKLE elemet.
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PERSONA: N ADDITIONS:

EXAMPLES:

szerep 4 _kiegészités példa

PROMPT: |

Pedagdgus vagy, aki egy el6adast tart kollégainak a mesterséges
intelligencia oktatasban t6rténd alkalmazasarol, helyezd a hangsuilyt
ennek elényeire! Adj egy 5 pontos felsorolast, amelyet fogalmazz meg
didaktikai szempondok hangsilyozasaval! Gyo6zthmeg Béla tanar urat a
NI hasznossagarol, példaul Béla tanar ur, azért ér es felhasznalni a
GMI-t, mert prompto}e;séhoz tobbféle képesség megTEQis sziikséges!

\ A
SPECIFIC:
konkrét

utasitas

1. abra
Példa a SPARKLE-modszer promptolasadra
(sajat keszités)

A Copilot GMI alapu eszkdz promptra adott valasza a 2. dbran lathato.

&y copilot
A mesterséges intelligencia (MI) oktatédsban torténs alkalmazasanak elényei a kovetkezok:

1. Egyéni tempé: Az Ml lehetévé teszi a diakoknak, hogy a sajat Gitemiikben haladjanak, ami tdmogatja a differencialt oktatast.

2. Formativ értékelés: Az Ml lehetévé teszi a tanuldk folyamatos értékelését és visszajelzését, ami segit a tanuldknak azonnal javitani a
hibaikat.

3. Adminisztrativ segitség: Az Ml képes automatizalni az adminisztrativ feladatokat, mint példdul a jegyzékonyvek vezetése, igy a

pedagogusok tobb idét tolthetnek a tanitassal.
4. Interaktiv tanulasi kérnyezet: Az MI altal vezérelt virtudlis asszisztensek és chatbotok interaktiv tanulasi kornyezetet teremtenek.

5. Hozzaférhetéség: Az M lehetévé teszi a tananyagok széles kora hozzaférhetsségét, fliggetlentl a foldrajzi helytél.

Béla tanar ur, azért érdemes felhasznélni a mesterséges intelligenciat, mert a promptolédséhoz tobbféle képesség megléte is sziikséges. Az
Ml képes arra, hogy &sszetett feladatokat végezzen, mint példaul a szévegértés, a beszédfelismerés, a déntéshozatal és a

problémamegoldas. Az MI nem helyettesiti a tanart, hanem tamogatja 6t a munkajaban. Ezért érdemes megfontolni az alkalmazéasat.

2. dbra
a GMI vdlasza
(Copilot: dltal generalt valasz, 2024. 01. 24.)

Arra azonban figyelniink kell, hogy egy prompt nem biztos, hogy ugyanazt a vélaszt adja
egy masik, GMI-t hasznal6 alkalmazasban.

6. Osszegzés

A pontosabb, informativabb kimenetek lehetdvé teszik, hogy batrabban hasznaljuk fel a GMI-t
az oktatasban (BOzZKURT — SHARMA, 2023). Ha alkalmazzuk ezt a digitalis technologiat, az
véltozasokat hozhat a tanulok tanulési, a pedagogusok, oktatok tanitasi és az intézmények miikodési
folyamataiban. Olyan tanulasi kornyezetet kialakitasara Osztonozhet, amely inkluzivabb ¢és
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eredményesebb miiveleteket eredményez, ehhez azonban arra van sziikség, hogy képessé valjunk
a megfeleld promptok tervezésére, megfogalmazasara, alakitasara és értékelésére.

Az az oktatasi kornyezet, ahol a technologia integralodasa aktiv, ott a tanulok folyamatosan
keresni fogjak a hatékony modszereket. Azok a tanulok azonban, akik nincsenek tisztdban a GMI
megfeleld céli és moda felhaszndlasaval, hamarabb fognak visszaélni az eszkdzben rejld
potenciallal. Id6 kérdése, hogy a GMI teljesen beépiiljon a mindennapi életiinkbe, ezért nem tiltani
kell a hasznalatat, hanem fel kell vértezni az oktatas minden résztvevojét arra, hogy kelloképpen
felkésziiljon ennek tudatos felhasznaldsara. Dont6 fontossagl lehet ebben a dontéshozok, kutatok,
pedagogusok, oktatok, és MI-eszkozoket fejlesztd technoldgiai cégek egylittmiikodése, hogy olyan
tanulasi-tanitasi folyamatok jellemezzé&k az oktatast, amely felkészit a munkaerdpiac elvarasaira.
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Digitalis alkalmazasok megjelenése elso osztalyban
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Abstract

Elementary math teaches basic math concepts such as addition, subtraction, multiplication, and division. There are many
digital tutorials online to help first graders understand basic math concepts. These materials are often interactive, which
helps students better understand and practice what they learned in class. Digital devices such as tablets, smartphones and
computers allow students to learn at their own pace. These tools allow students to practice, take tests, and receive feedback
on their performance. These methods all contribute to students' better understanding and enjoyment of mathematics. Howe-
ver, it is important to always balance digital learning as a complement to traditional learning methods. In this publication, |
would like to present two digital systems that can greatly contribute to making math lessons more colorful.

Keywords: digital world, mathematics, Bear math, Matific

Absztrakt

Also tagozati matematika alapvetd matematikai koncepciokat tanit, mint példaul az sszeadas, kivonas, szorzas €s
osztas. Az interneten szamos digitalis oktatoanyag talalhatd, amelyek segitenek az elsé osztalyosoknak megérteni
az alapveté matematikai koncepcidkat. Ezek az anyagok gyakran interaktivak, ami segit a diakoknak jobban meg-
érteni, begyakorolni az 6ran tanultakat. A digitalis eszk6zok, mint példaul a tablet, okostelefon és a szamitogép,
lehetové teszik a diakok szamara, hogy sajat tempdjukban tanuljanak. Ezen eszk6zok segitségével a didkok gya-
korolhatnak, teszteket végezhetnek, és visszajelzést kaphatnak a teljesitménytikrél. Ezek a moédszerek mind hoz-
zajarulnak ahhoz, hogy a diakok jobban megértsék és élvezzék a matematikat. Azonban fontos, hogy a digitalis
tanulds mellett mindig kiegyensulyozzuk a hagyomanyos tanulasi modszerek kiegészit6jeként jelenik meg. Ebben
a publikacioban két olyan digitalis alapon miikddé rendszert szeretnék bemutatni, amely nagyban hozzajarulhat a
matematika orak szinesebbé tételhez.

Kulcsszavak: digitalis vilag, matematika, Medve matek, Matific

Bevezetés

Megvaltozott vilagunkban a felgyorsult informaci6 aramlés, a digitalizaciéo nem kiméli az isko-
lakat sem. A mai gyerekeknél mar nem minden esetben mitkddnek a régi, jol bevalt modszerek,
nehezebb lekotni 6ket, mozgékonyabbak lettek, sokat hasznaljak az okostelefonokat, tableteket.

A gyerekek nem rosszabbak, fegyelmezetlenebbek lettek, hanem olyan tarsadalmi és tech-
nologiai valtozasok kdvetkeztek be, amelyek alapvetden véltoztattak meg néhany tanuloi saja-
tossagot ¢és az oktatas egészét. Ez egy olyan valtozas, amely energiat kivan a pedagogustol is,
de sok eldnnyel, érdekes lehetdséggel jar, és hosszu tavon nagyon sok olyan tényezo is megje-
lenik, amely megkonnyiti a hétkoznapi €letet, de az iskolai munkam is, vagy éppen kiegésziti,
szinesebbé teszi egy — egy tanorat. Tény, hogy a digitalizaci6 hatasara nagyon komoly valtoza-
sok kovetkeztek be a tarsadalom, a gyerekek €s az iskolak életében.

Gyakran halljuk, hogy ,,ezek a mostani” gyerekek ,,nem olyanok, mint régen”, nem olyanok,
mint amilyenek mi voltunk gyerekkorunkban.

Valoban tapasztalunk olyan, el6szor megmagyarazhatatlannak tiind véltozasokat, amelyek
az iskolai életet, az oktatast és altalaban a gyermekkort mas megvilagitasba helyezik. Azonban
a probléma joval Osszetettebb anndl, minthogy ezek a gyerekek neveletlenek, figyelmetlenek,
nem becsiilnek semmit stb.
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Napjainkban azonban olyan mélyrehato valtozasokat latunk, amelyek biztos, hogy mesz-
szebbre mutatnak. A generdcids probléma elég erdteljesen érezhetd. Hiszen a mai felgyorsult
vilagunkban talan még nehezebb is gyereknek lenni, mint néhany generacioval ezel6tt. Renge-
teg inger, rengeteg érzelmi hatas éri Oket.

Az elsd, amit nap mint nap tapasztalunk az iskolaban, még nem igazan ujszerii: a most felno-
vekvo generaciok masképp kozelitenek meg egy sor kérdést, mint mi tettiik azt annak idején, vagy
mint azok a gyerekek, akiket egy évtizeddel ezelott, vagy régebben tanitottunk. A gyermeki jellem-
zOk valtozasat a legjobban talan a pedagdgusok tudjak megitélni, a kovetkezOk miatt: a pedagogu-
sok, attdl fliggden, hogy alsé tagozatban, fels6 tagozatban vagy kdzépiskolaban tanitanak, mindig
azonos korosztalyokat megfigyelve, meghatarozott ciklikussagot élnek meg munkajuk soran.

Mar els6 osztalyban érezhetd kiilonbségek vannak, amikor bekertilnek az 6vodabol. A 3-10
éves gyerekek szamara minden mindennel Gsszefiigg, a fejlodés és a fejlesztés az 6vodaban
oromszinezetli élményegészekben zajlik, ezek a jaték és a mese. Ezt egésziti ki a szeretetteljes
gondozas. Az iskoldba Iépve a jatékok, a mesék, a torténetek tovabbra is fontosak maradnak,
de a gyermek mar tantargyakkal taldlkozik, a spontan tanulas mellett megjelenik a szandékos
tanulés is. A tandrak szinesebbé tétele, a tananyag masképpen val6 feldolgozasa, sok esetben
plusz terhet r6 a pedagogusra, de a mai vilagunkban elengedhetetlen.

Pontosan tudom, hogy sajnos néha a technikai feltételek sem mindig teljesiilnek azonos mér-
tékben ahhoz, hogy a digitalis tanagyagokat hasznositani lehessen.

A digitalis tablak hasznalata hozzajarul ahhoz, hogy egy — egy tanora kicsit masabb hangu-
latban teljen. Bar a mi tantermiinkben sincs digitalis tabla, de van egy nagy fehér falfeliilet,
ahova ki tudok vetiteni. A matematika 6rdkat mar elsd osztalytol szivesen szinesitem kiilonféle
tankockakkal, digitélis alkalmazasokkal.

Taldn a matematika az a tantargy, amit a diakok a legnagyobb szamban elutasitanak. A tan-
targy nehézsége, a korai kudarcélmények mar els osztalyban megjelennek. A logikus gondolko-
das elengedhetetlen a feladatok megoldasanal.

Azonban lehet mokas, 6romteli is egy-egy matematika ora.

E kapcsan szeretnék most 2 olyan dolgot bemutatni, amivel szinesebbé, szorakoztatobba lehet
tenni ezeket a tandrakat.

1. Matific

A Matific elésegiti a matematikai fogalmak megértését és elsajatitasat. A hasznalata gyors, egy-
szerli, konnyen megtanulhato, igy a matematika orak hasznos kiegészit6je lehet. Minden tanul6 sza-
mara gondolkodtatd és szorakoztatd feladatokat kinal. Minden mddszertani megkozelitéshez és tanu-
lasi stilushoz illeszkedik. Eldonthetjiik, hogy éppen mire van sziiksége az osztalynak: személyre sza-
bott oravazlatokat készithetiink, folyamatosan figyelemmel lehet kovetni a tanulok fejlodését.

A rendszer automatikusan osztja ki a feladatokat a tanuloknak, Gsszesitett adatok alapjan,
illetve attol fliggen, hogy milyen feladatok mennek nehezebben egy-egy gyereknek.

Nyomon kdvethetd, hogy milyen litemben, hogyan fejlddik a gyerek, melyek azok a felada-
tok, amelyek nehezebben mennek.

Mi a matematika orak elején hasznaljuk nagy eldszeretettel. Kozosen oldunk meg egy feladatot.

28


https://doi.org/10.56665/PADIPE.2023.2.3

Pannon Digitalis Pedagogia (ISSN 2786-2445) 3. évf. (2023). 2.sz.  DOI: doi.org/10.56665/PADIPE.2023.2.3

A kalandszigeten talalhat6 feladatokat egymas utani sorrendben oldjuk meg. Ezek a felada-
tok egymasra éplilnek. A megoldott feladatokra csillagokat kaphatunk. Egy feladatot jra, és
ujra meg lehet oldani. Ezzel is segitve a gyakorlast, illetve a csillagok gytijtését.

A kiosztott tevékenységeknél feladatokat lehet kiosztani a gyerekeknek, amiket otthon gya-
korlasnak is meg tudnak oldani.

Készség kivélasztdsa

Kivonds
Osszeadés

1d6

Szdmjegyek frésa

Szdmolds

Problémamegoldas

Vegyes miiveletek
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A gyakorloterep esetében ki tudjuk valasztani, hogy melyik az a készség, vagy teriilet, amit
gyakoroltatni szeretnénk. Hét nehézségi szinten tudjuk a gyakorlast elvégeztetni. A konnyebb-
tol a nehezebb felé haladva.

A feladatokat évfolyam szinten témakor, tanterv szerint is ki tudjuk valogatni.

A Matific alkalmazas eléréséhez sziikség van eléfizetésre. Azonban a Tankeriiletek minden
esetben igyekeznek tdmogatni a matematika 6rakon hasznalé osztalyokat. Egy bizonyos kere-
ten beliil ingyenes a licensz jog igénylése, azonban, ha mégsem férnénk bele a keretbe, akkor
maga a Matific is biztosit kedvezményes lehetdséget a licensz vasarlasra.

A tanulok a tanult médszerek mellett elmélyitik, atiiltetik tudasukat a gyakorlatba. Gyakoroltat-
jak és kibdvitik az elsajatitott elméletet. A feladatok megoldésa soran azonnal visszajelzést kapnak,
hogy jol dolgoztak-e, vagy sem. Az iranyitopult segitségével képet kaphatunk arrol, hogy melyik
gyerek hol tart, kinek van lemaradésa, milyen teriileten van lemaradésa.

Ki mennyi id6t t6ltott el, egy — egy feladat megoldasaval, vagy mennyi id6t fordit a gyakor-
lasra. A heti kiildetéseket ki oldotta meg, milyen eredménnyel. Mennyi id6t toltott el vele.

Azt gondolom, hogy ez egy nagyon jo6 feliilet, amit érdemes hasznalni!

Mind Pedagdgusként, mind Anyukaként eldszeretettel ajanlom, és haszndlom a mindenna-
pokban. Otthon a gyakorlas lehetdsége sokkal konnyebb, hisz hamarabb eléveszi, és gyakorol,
mintha hagyomanyos modon kellene. A jatékos feladatokat eldszeretettel hasznalom, és alkal-
mazom a tanéraim soran. Hiszen a gyerek jatszva tanul, élvezi a tanulast.

A feladatok szorakoztatéak és vizudlisan vonzoak, igy az els6 osztalyos didkok szdmara is
motivaldak lehetnek. A feladatokat ugy tervezték, hogy 6sztonozzék a fliggetlen gondolkodast és
a problémamegoldo képességeket, mikdzben szorosan kapcesolddnak az adott orszag tantervéhez.

Az els6 osztalyos didkok sziilei vagy tanarai konnyen regisztralhatnak a Matific weboldalan,
¢s beallithatnak egyéni profilokat a didkoknak, hogy kovethessék az elérehaladasukat és testre
szabjak a tanulasi élményt.

2. Medve Matek

A Matific mellett egy masik lehetdséget is szeretnék megemliteni, amit szivb6l ajanlok, és
akar a matematika 6rak kiegészitdje is lehet.

A Medve Matek jelszava: Elménnyé tessziik a matematikat!

A logikus gondolkodas fejlesztésére szamos modszer létezik, és ezek koziil sokat be lehet
épiteni a matematikai oktatasba, mint példaul:

Sorrendi feladatok: A gyerekeknek meg kell hatdrozniuk a logikai sorrendet vagy a 1épések
sorozatat egy feladat megoldaséhoz.

Mintafelismerés: A mintak felismerése €s folytatasa segit a gyerekeknek a szabalyok és 6sz-
szefliggések megértésében.

Problémamegoldo6 jatekok: Jatékok, amelyek kihivast jelentenek a gyerekeknek, hogy logi-
kusan gondolkodjanak és megoldjanak egy problémat.

Puzzle-ok és rejtvények: Ezek a tevékenységek segithetnek a gyerekeknek a kritikus gon-
dolkodas és a problémamegoldé képességek fejlesztésében.
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Az els6 Medve Matekversenyt 1999-ben szervezték Debrecenben, azdta minden évben sor
keriil r4 az orszag szamos pontjan. A résztvevok szdma is folyamatosan emelkedik. Mara mar
202 sikeres rendezvényen vannak tul. Kézkedvelt lett a gyerekek, pedagdgusok korében.

A matekversenyen 3 f6 csapatokban indulhatnak a gyerekek.

Bar itt a verseny sz6 hallatan lehet, hogy mindenkinek a hagyomanyos verseny jut eszébe,
azonban ez ebben az esetben kozel sem igy van!

Mar a felkészit6 feladatok is izgalmasak, egymasra épiilnek.

Ez az a verseny, ahol MINDEN gyereknek van sikerélménye! Sz6 szerint minden gyereknek!

A digitalis vilagot, és a matematika versenyt hozta dssze, és tette €lvezetesebbé a Medve
Matek. Szorakoztato kalandjaték forméjadban, mozgasos feladatokkal tarkitva mérhetik 0ssze a
tudasukat a gyerekek. Egy csapatban 3 f6 van. gy akér ugy is 6sszeéllithatjuk a csapatokat,
hogy a gyengébb gyerekek is részt tudnak venni a versenyen. A verseny elénye, hogy kint a
szabadban, mozogva, szaladgdlva vehetnek részt rajta gyerekek.

Elsdsorban 3-12. évfolyamos didkoknak szervezik a versenyt, de a véllalkozé kedvii tanérok,
szllok is nevezhetnek.

Kategoriakat tekintve, a kdvetkezo:

o Koala: 3. és 4. osztalyos didkok

e Medvebocs: 5. osztalyos és 6. osztalyos nem tagozatos didkok

e Kismedve: 6. osztalyos spec. mat. tagozatos, 7. osztalyos és 8. osztalyos nem tagozatos

diakok

e Nagymedve: 8. osztalyos spec. mat. tagozatos, 9. osztalyos, nulladik évfolyamos és 10. oszt-

alyos nem tagozatos didkok

e Jegesmedve: 10. osztalyos spec. mat. tagozatos, 11. és 12. osztalyos didkok

Felnott kategoridban:

e normal (Ursa Minor): altalanos iskolai tanarok, kozépiskolai NEM
matematika és NEM fizika szakos tanarok, illetve matematikaban kevésbé
jartas vagy hobbi szinten miiveld felndttek szamara

o kiemelt (Ursa Major): kdzépiskolai matematika- vagy fizikatanarok,

e matematika vagy ahhoz kapcsolddo szaktertiletli egyetemi hallgatok, illetve

matematikaval foglalkoz6 szakemberek szamara

Versenyezni akar okostelefonnal, vagy akar papir alapon is lehet. Papir alapon a feladatokat
a helyszinen tartézkodd szervezoktdl kapjak, egy papircetlin, amit, ha megoldanak, akkor a
megoldast be kell mondaniuk a szervezdk részére.

A masik lehetdség ugyebar az okostelefon haszndalata. Ilyenkor a feladatok és a térkép is a
telefon kijelzdjén jelenik meg. A megoldast a telefonon keresztiil kell bekiildeni. GPS alapu
helymeghatarozast alkalmaznak. Egy — egy alloméas kozott legalabb 40 méter van, hogy a gye-
rekeknek meglegyen a mozgas is 2 pont kdzott.

31


https://doi.org/10.56665/PADIPE.2023.2.3

Pannon Digitalis Pedagogia (ISSN 2786-2445) 3. évf. (2023). 2. sz.  DOI: doi.org/10.56665/PADIPE.2023.2.3

Hivatalos versenykiiras, részlet

Nyilvan okostelefon, internetelérhetdség alapvetden sziikséges a feladatok megoldasdhoz,
de ez csak mokasabba, élvezetesebbé teszik a versenyt.

A csapatok Osszeallitasanak egy fontos, f6 eleme, szempontja lehet, hogy egy-egy csapatban
lehet akar olyan is, aki gyengébb matematikabol. Altalanos tapasztalat, hogy ilyenkor a verseny
soran azoknak is lesz sikerélménye, akik kevésbé szeretik a matematikat.

Joggal meriilhet fel a kérdés, hogyan tudjuk ezt alkalmazni, beépiteni a mindennapi mate-
matika orakba.

A valasz egyszerii. Mind a Medve Matek gyakorlo feladati altal, mind pedig a versenyekre
valo felkésziilések soran.

A Medve Matek csapata nagyon széles 14tokorli emberekbdl 4ll, akiknek feltett szandéka
megszerettetni a matekot a gyerekekkel, hogy ne mumusként tekintsenek ra.

Egyiittmiikddnek a Logiscoolal, a Pénziranyti Alapitvannyal.

A logiritust a Medve Matek program szervez6i csapata hivta életre 2020 tavaszan. Evente
tobb tizezer embernek szerveznek szabadtéri logikai kalandokat, online versenyeket.

Evente egy alkalommal van egy hét, amikor ingyenesen hasznalhato egyes kalandpalyaik.
Ezeket akar matematika 6rdn, de akar digitalis kultira oran is lehet alkalmazni.

A gyerekek nagyon szeretik! Azon az adott héten, egy palyat tobbszor is kiprobalhatnak a
gyerekek, illetve akér tobbszor is megoldhatjak dket, ha jobb eredményt szeretnének elérni!

A Logirintusban egy sztoriba 0sszeflizott matematikai-logikai feladatokat kell megoldani az
interneten. Ezen a héten sem nevezési dij, sem a kalandpalyaért nem kérnek el pénzt. Teljesen
ingyenes. Nincs sziikség eldnevezésre. A palyakat 40 percesre tervezték, tehat, egy matematika
oran is teljes mértékben megvalosithato.

A feladatok legtobb esetben feleletvalasztosak.
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A Medve Matek mintafeladatsorokon kiviil a versenyre a Zrinyi Ilona Matematikaverseny
korabbi feladatait javasoljak a szervezok. Matekorakra, szakkordkre a csoportos munkaforma-
ban torténd felkészitést javaslom, ugyanis a csapat egylittmiikodési készsége nagyban befolya-
solja az eredményes szereplést.

Osszegzés

Az els6 osztalyos didkok szdmara a logikus gondolkodast fejlesztd jatékos feladatok nagyon
fontosak, mivel ezek segitenek alapozni a késObbi matematikai és problémamegoldo képessé-
geket, segitenek a didkoknak a logikus gondolkodas és a problémamegoldo képességek fejlesz-
tésében, mikdzben szorakoztatjak és lekoti ket. A jaték kdzbeni tanulas eldsegiti a gyerekek
tossagu, hogy a tanuldok jol megértett, sok szalon kapcsolodo ismeretekhez jussanak el mate-
matika tanulményaik soran, mert ezek jelentik majd a hétkdznapi életben a hossza tdvon hasz-
nalhato tudést. A didkok tanuldsat megkonnyitd, a megértést és a gyakorlast szolgald digitalis
feladatokon keresztiil segitik a tanulast. A matematika tanitas elengedhetetlen része a megértést
tdmogato, interaktiv szemléltetd anyagok, melyek a matematika elvont részeinek tanitdsdnal
segithetik a pedagdgusi munkat. Fontosnak tartom, hogy egy-egy témakort tobb oldalrol, sok-
rétlien és mind szemléletiikben, mind matematikai tartalmukban egyarant valtozatos eszk6zok
hasznalataval kozelitsiink meg a tandrakon. A hagyomanyos és a digitalis eszk6zok, feladatok,
tananyagok egyarant szerepet kaphatnak a tanorak tervezésénél.

Hiszem, hogy ezeket az eszkozoket, digitlis tartalmakat jo céllal is lehet hasznalni. Csak
meg kell tanitani a gyerekeinknek a megfeleld hasznélatukat, mivel a vilag folyamatosan fejlo-
dik, valtozik. Nem dughatjuk homokba a fejiinket, hiszen ezek az eszkdzok a mindennapok
részei lettek mara. Musz4j 1épés tartanunk a fejléddéssel, mert maskiilonben a rank bizott tanu-
16k, és a sajat gyerekeinket soroljuk hatra.

Irodalom

Dallman Kristof: Digitdlis oktatds — Tapasztalatok és perspektivak, Digitalis pedagdgiai mdédszertani ajanla-
sok gyijteménye

Prievara Tibor — Lénard Andras — Katona Noéra (2020): Digitalis pedagogia a kozoktatasban Oktatas 2030.
Eger, Eszterhazy Karoly Egyetem

https://www.matific.com/hu/hu/home/

https://medvematek.hu/

https://medvematek.hu/data/2024/versenykiiras_medve 2024 _tavasz.pdf
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Merre tovabb?

A palyaorientaciohoz kapcsolodo projektmunka felso tagozatos le-
any diakok szamara

Projekt

Project work related to career guidance for high school female
students

Project

Abstract

The central theme of the methodological idea is to help career guidance, focusing on a profession that is in short
supply: the female tailor. During the implementation of the project, I used the method of gamification, using Mo-
tiMore, a software that can be used in a school environment, which greatly strengthens the motivation of students
with the gamified evaluation method. During the project, | consider the development of the students' digital skills
to be a priority task, which, in addition to adapting to the expectations of the current generation, also contributes
to the students' future prosperity and career choice. After we encourage our students to self-awareness in the tuning
and input measurement, and we gather together the expectations of the participants, we create a competitive situ-
ation with a four-round competition. During the competition, 21st century skills such as cooperation, knowledge
building, problem solving, and confident use of digital tools will come to the fore. During the competition, students
collect points in groups, while collecting a lot of useful information about the difficulties and advantages of the
female tailoring profession, occupational safety, necessary tools, work processes, etc. A whole round deals with
dual training, and what it takes to become a successful professional? Varied, creative activities ensure the main-
tenance of motivation. The children put together an online puzzle, match, group, decide on true and false sta-
tements, read Qr codes, watch short films, etc. As an additional task, they create a meme, edit a business card, get
a taste of marketing, design an avatar, etc. The digital diary of the project is an online bulletin board, where students
upload the completed products, where their evaluation is easy and transparent.

Keywords: career guidance, gamified evaluation system, dual training, project work, gamification, women's tailor.

Absztrakt

A modszertani Gtlet kozponti témaja a palyaorientacio segitése, fokuszban egy hianyszakma: a néi szab6. A projekt meg-
valdsitasa soran a jatékositas modszerét alkalmaztam, a MotiMore nevi, iskolai kérnyezetben hasznalhato6 szoftver felhasz-
nalasaval, ami a jatékositott értékelési modszerrel nagyban erdsiti a didkok motivaciojat. A projekt soran kiemelt feladatnak
tekintem a tanuldk digitalis képességeinek fejlesztését is, ami azon kiviil, hogy igazodik a jelen generacié elvarasaihoz,
szintén hozzajarul a tanitvanyok jovébeni boldogulasédhoz, palyavalasztasahoz. Miutan a rdhangolodasban és a bemeneti
mérésben dnismeretre 6sztondzziik didkjainkat, €s kozosen dsszegyUjtjiik a mukaadok elvarasait, egy négy fordulos vetél-
keddvel teremtiink versenyhelyzetet. A vetélkedd soran el6térbe keriilnek a 21. szazadi képességek, mint az egylittmiiko-
dés, tudasépités, problémamegoldas, digitalis eszk6zok magabiztos hasznalata. A vetélkedd soran csoportokban pontokat
gyljtenek a diakok, mik6zben sok-sok hasznos informaciot gytjtenek a néi szabd szakma nehézségeirdl, elényeirdl, a mun-
kavédelemrdl, a sziikséges eszkdzokrdl, munkafolyamatokrol, stb. Egy teljes fordulo foglalkozik a dualis képzéssel, s hogy
mi minden kell ahhoz, hogy sikeres szakemberré valjunk? Valtozatos, kreativ tevékenységek biztositjak a motivacio fenn-
tartasat. A gyerekek online puzzlet raknak ki, parositanak, csoportositanak, igaz-hamis allitasokrol dontenek, Qr-kéddot ol-
vasnak le, kisfilmeket néznek, stb. Plusz feladatként mémet készitenek, névjegykartyat szerkesztenek, belekdstolnak a mar-
ketingbe, avatart terveznek, stb. A projekt digitalis naploja egy online faligjsag, ahova a didkok feltoltik az elkésziilt pro-
duktumokat, ahol azok értékelése konnyti és atlathato.

Kulcsszavak: palyaorientacio, gamifikalt értékelési rendszer, dudlis képzés, projektmunkak, jatékositas, néi szabd
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1. Bevezetés

A projekt sordn a résztvevok kiilonbozé produktumokat hoznak létre, melyeket a projekt digi-
talis naplojara, a linoit.com-ra téltenek fel: https://n9.cl/gsd6em (1. sz. abra)

HOGYAN TOVABB?

Digitélis Naplé

1. abra
Digitalis naplo (forras: sajat képernydfoto)

A négy fordulos vetélkedd a projekt f6 része, ahol mint egy tanulési dsvényen végighaladnak
a didkok, s kozben eljutnak az ismeretszerzéstdl az alkalmazésig. Ez a vetélkedd négy kiilonbozo
linken érhetd el, minden link egy fordul6t tartalmaz, igy a projekt tagolasaban, iddbeosztasaban
tudunk alkalmazkodni az adott tanuldcsoportunkhoz. Egy-egy forduld megvaldsithatd egy nap
alatt, vagy akar adhatunk ra egy hetet is. A teljes vetélked6é a MotiMore feliileten érhetd el:

1. fordulé: http://app.motimore.com/esgbelbc7997695495f756312886f566110&e=1

2. fordulé: http://app.motimore.com/esg91bc333f6967019ac47b49calf2fa757&e=1

3. fordulé: http://app.motimore.com/esg48f7d3043bc03e6c48a6f0ebc0f258a8&e=1

4. fordulo: http://app.motimore.com/esg643de7cf7ba769c7466cchcdadfd7fac&e=1

2. A projekt pedagogiai alapjai

|. Tartalmi kovetelmények, melyek a kerettantervi kovetelményekkel 6sszhangban elvarasként
jelennek meg, melyekkel a didkok a projekt végére rendelkezni fognak:
1. magyar nyelv és irodalom

a. az anyanyelvi kommunikécids képességek fejlesztése

b. a motivalt nyelvi fejlddési kdrnyezet megteremtése

c. atajékozodasi kedv felkeltése és megerdsitése

d. anyelvhasznalat valtozatos, adekvat, tanuldi tevékenységekre épiil6, folyamatos gya-
koroltatasa
az olvasas-szovegértés €s a helyes beszéd képességének fejlesztése

f. valtozatos és egyre magasabb szinten torténd gyakoroltatas a kiilonféle kommunikacios

helyzetekben

2. kornyezetismeret, természetismeret

a. igény kialakitasa arra, hogy a sziikebb-tagabb kdrnyezetét megismerje

@
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b. atanulok motivacidjanak, érdeklédésének felkeltése
C. akornyezetiink tudatos megfigyelésének 6sztonzése
d. balesetvédelem, munkavédelem

3. informatika
a. az informatikai eszk6z0k mikodésének bemutatasa, megértése és alkotd felhasznalasa

b. az életkori sajatossagokhoz igazodé internethasznalat kockazatainak €s lehetdségeinek
felismerése

C. egyszeri grafikai program hasznalata

d. problémamegoldas informatikai eszk6zokkel és modszerekkel

e. az internethasznélat szabalyai

4. erkolcstan, etika
a. a gyerekek értékrendjiiknek, normarendszeriiknek, gondolkodas- és viselkedésmodjuk-

nak a fejlesztése, alakitasa

b. értékek kozvetitése

C. az 6nallo, felelds és kritikai gondolkodas, valamint a tudatos cselekvés kialakulasanak
eldsegitése

5. vizualis kultura

a. az érzékelés kiilonbozo formai kozti (példaul latas, hallés, kinetikus érzékelés) kapcso-
latanak tudatositasa, amely a szamitogépes kornyezet bevonasaval képes egy ijabb,
,»mas mindségli” intermedidlis szemléletet is kialakitani

b. a téri-targyi vilagban torténd tajékozodas segitése

C. akreativ képességek kibontakoztatisa

d. balesetvédelem

. Tanulasi célok/tanuldsi eredmények, azaz a készségfejlesztés céljai

1. Digitélis kompetencia: Informacio keresése, elemzése, értékelése, megosztasa. Az
elsajatitott IKT eszk6zok magabiztos hasznélata. A digitélis alapokon nyugvo tanulas.

2. 21. szé4zadi készségek: Gondolkodasmad: kreativitds és innovacid, problémamegoldas,
dontéshozas. Munkavégzéshez kapcsolodo képesség: egyiittmitkddés és csapatmunka.
Eletvitelhez kapcsolodo képesség: személyes és tarsas feleldsségvallalds.

3. Anyanyelvi kommunikacio: Az egyén nyelvileg helyes és kreativ mddon kapcsolodik
be kiilonbozd tevékenységekbe. Az életkornak megfeleld szokincs, valamint a nyelvtan
¢és az egyes nyelvi funkciok ismerete.

4. Szocialis és allampolgari kompetencia: k6zdsségi beilleszkedés, személykozi kapcsola-
tok gazdagodasa.

II1. A projekt megkezdéséhez sziikséges eldismeret és készségek a kovetkezok:
e Fogalmi tudés: szakmak, szakmacsoportok ismerete.
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e Sziikséges készségek: egylittmiikodési szandék, kommunikacios készség, megfigyelési
készség, analitikus, szintetikus gondolkodas, alapszintli szamitogép hasznalat.

IV. 4 projekthez sziikséges anyagok és eszkozok
1. Technoldgia - hardver: PC vagy tablet, okostelefon, fényképez6gép, internet hozzafé-
rés, projektor, nyomtatd, interaktiv tabla.
2. Technoldgia — szoftver: bongészo, képfeldolgozd program, kiadvanyszerkesztd, szo-
vegszerkesztd, animacio lejatszashoz sziikséges szoftver.

3. Nyomtatott eszkdzok: QR-kodok, értékeld tablazat.

3. A projekt értékelési terve

A projekt teljes ideje alatt fontos a visszacsatolas a didkoknak, melyet harom részre tagoltan
mutatok be az alabbi tablazatban:

Az értékelés idorendje

Mialatt a tanuldk a projekten dol-

A projek ka befejeztével
goznak, ¢s feladatokat végeznek projektmunka befejeztéve

A projektmunka megkezdése elott

Eredményhirdetés:
Google tirlap: e télkedo értékelé
cogle it al,j Digitalis naplo ellendrzése: vetetiedo crickeiese
Hogyan tovabb? e
. https://linoit.com ) .
Milyen vagyok? Projekt zarasa: produktumok

bemutatasa, értékelése

4 fordulods vetélkedo

dtelhd .
Sz6felhd (MotiMore)

visszacsatolas: mentimeter

Ertékelési osszefoglald

A PROJEKTMUNKA MEGKEZDESE ELOTT

1. Google tirlap

A projekt megkezdése el6tt egy google lirlappal 0sztondzziik a tanuldkat az dnismeretre,
melynek célja az, hogy egyénileg feltérképezziik a munkdhoz, a munkavégzéshez sziikséges
tulajdonsagokat, beallitottsagot, azaz a tanulok jellemzd vonasait.

Az trlapok kitoltését az osztalyfondk koordindlja, segiti, s annak eredményét is az osz-
talyfonok értékeli, Osszesiti. Az Grlap itt érhetd el: https://forms.gle/6iJSooAaCFsB54Eh9

2. Szofelh6 — a munkaado elvarasai

Szofelhd segitségével Osszegyijtjiik azokat a fontos dolgokat, amelyeket a didkok szerint
elvarnak t6liink a munkaadok.

A szofelhd készitését az osztalyfondk koordindlja, s tisztdzza a felmeriil6 kérdéseket. A
szofelhd készitésének feliilete: https://wordart.com
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A PROJEKTMUNKA SORAN

1. Vetélkedo

A didkok 4 o6raban négy fordulds digitalis vetélkeddn vesznek részt, melynek soran cso-
portokat alkotnak. Valamennyien egy hianyszakmaval ismerkednek meg valtozatos eszkoz-
hasznalattal, s valtozatos feladatok, tevékenységek segitségével. A lanyok a néi szab6 szak-
mat ismerik meg kozelebbrdl. A didkok minden forduloban egy-egy QR-kdd segitségével
jutnak el a feladatsorhoz, melyben az alabbi tevékenységek segitik a tanuldkat:

e bemutatd és promocids videok (videorészletek) megtekintése

e igaz-hamis feladattipus

e szokeresd jaték

e tankockak

e online puzzle

e tobbvalasztasos kviz

A vetélkeddk soran érintett témakorok:

e az adott hidnyszakma nélkiilozhetetlenségének bemutatasa

o feladatkorok tisztazasa

e munkavédelem, balesetvédelem

e promoceiods videok — kedvesindlo, karrierlehetdségek

e ¢szk6zok megismerése
2. Digitalis naplo
Minden osztaly a www.linoit.com feliileten 1étrehozott online falitjsagon gyujti az elkésziilt

produktumokat, otleteket, filmeket, fotokat a projekt soran. A feliileten az osztalyfénok ko-

ordinalja, segiti, értékeli a tevékenységeket.

A PROJEKTMUNKA VEGEN

Eredményhirdetések

A vetélkedo értékelésével zarjuk a projektet, azaz kihirdetésre kertil a legjobban teljesitd
fia és lany csapat is.

A digitalisan létrehozott produktumok értékelése: a pedagdgusok mellett a didkdnkor-
manyzat is részt vesz az értékelésben, a linoit feliileten gylijtott produktumok bemutatasa
nagy élmény projektet zard esemény.

Itt bemutatésra keriilnek a legjobban sikertilt:

e avatarok
e mémek

e szofelhok
e interjuk.

Lehetdséget adunk a tanuloknak a mentimeter segitségével a visszajelzésre, ezaltal az ér-
tékelés azon forméja is megvalosul, mely fontos visszacsatolds a projekt eredményességét
tekintve. A menti.com segitségével a diakok véleményezhetik a projektet.
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4. Projektleiras, a projekt menete

Projektleirdas

ZSeyezs ‘|

1. Projekt elokészitése, érdeklodes felkeltése (1 ora): A projekt elokészitd sza-
kaszaban a felsd tagozatos didkokkal egy google tlirlapot toltetiink ki, melyben a
munkdhoz sziikséges Onismeretre iranyitjuk a figyelmiiket: Milyen vagyok? Osz-
talyonként egy online falitijsag 1étrehozasa a linoit feliileten.

2. Bemeneti mérés (1 ora):

o Szofelho készitése (wordart)

Bemeneti mérés — szofelho segitségével —a meglévo ismeretek felelevenitése.
Csoportok alakitasa, célok, feladatok meghatarozasa.

3. Jovobenézés: (2 ora)

e Mi leszel 15 év mulva? Mivel fogsz foglalkozni 15 év mulva?

A didkok elképzelik a jovot, és 16rdban létrehozzak a sajat magukat abrazolo
avatarjukat a https://www.makebadg.es/avatar feliilet hasznalataval.

A tanulok 1 6raban megalkotjak a munkdjukat abrazol6 jelvényt a
https://www.makebadg.es/badge feliilet segitségével.

zsexezs ||

1. Gytijtomunka (1 ora)

A didkcsoportok a megadott linkek segitségével informacidkat gyljtenek, ku-
tatnak, keresnek az interneten a projekt kérdéseivel kapcsolatban. Elsdsorban
olyan informéaciokat keressenek, amelyek megkonnyitik majd a palyavalasztasu-
kat, mindenképpen friss adatokat, ismereteket gytijtsenek!

Segitség a gylijtdémunkahoz:

https://www.youtube.com/watch?time_continue=12&v=80W1iA8uyzQ

https://www.youtube.com/watch?time_continue=31&v=-mQZIGhDChw
http://fszk.hu/wp-content/uploads/2017/03/2010 _EP_02_All.pdf

2. Ismeretek rendszerezése (2 ora)

A tanulok 1 6raban a gyjtott informaciokbol szofelhdket készitenek a wordart
segitségével, majd megosztjak azokat a digitalis naplo céljabol 1étrehozott online

faligjsagon (linoit).
A tanuldk 1 d6raban tankockék segitségével rendszerezik a szakmaékat, szak-
macsoportokat:
https://learningapps.org/view7314072 (Szakmak, szakmacsoportok 1.)
https://learningapps.org/view7314475 (Szakmak, szakmacsoportok 2.)
e  Meémkészités (1 ora)
A tanulocsoportok mémet készitenek az altaluk valasztott hidnyszakmakbol,
hogy egyfajta promocids képként hasznaljak.
A didkok ezt a feliiletet hasznaljak: https://memesgenerator.hu/
e Interju készitése (1 6ra)
A didkok 1 d6rdban interjut készitenek az iskola tanuloival Ha felnott leszek ...

cimmel.
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1. Vetélkedd (4 ora)

A tanulécsoportok egy 4 fordulds vetélkedd segitségével ismerkednek meg
kozelebbrdl a hidnyszakmaval, a n6i szabo szakméhoz keriilnek kozelebb.

A didkok minden forduloban egy-egy QR-kod segitségével jutnak el a feladat-
sorhoz, regisztraci6 nélkiil.

Vetelkedo

Sze-
rez-
heto
pont

Fordulé Feladat

Szakma vagy diploma cimii kisfilm megtekintése:
rahangolodas, érdeklddés felkeltése.

Forras: https://n9.cl/djzta

Szokeresd: munkahelyi elvarasok

(tanulés, csapatmunka, kommunikacid)
Forras: https://learningapps.org/view6076327
Online akasztofa jaték, a ndi szabo szakképesités felada-

tainak megismerése.
Megfejtés: néi szabo

Feleletvalasztos kviz, a megszerzett ismeretek rendszere-

zsexezs ‘|11

z¢se, Osszefoglalasa.

Parkeres6 QR-kod moge rejtve: a ndi szabo eszkozeinek,
szerszamainak megismerése. (2. dbra)
Forras: https://learningapps.org/view6137914

20
pont

o[npIoy °|

2. abra
Parkeresd (Forras: sajat készités)

Online puzzle, majd hozza kapcsolodo feleletvalasztos kviz.

Forras: https://www.jigsawplanet.com/

A puzzle egy n6i szabd miihelyt abrazol, ahhoz kapcso-
16d6 kérdések kovetkeznek.

Divatbemutaté ciml kisfilm megtekintése, motivacid

9720TT995J9882T€95/15617569.66/00Ta0DS/LI0I 8.I10WIIOW dde//:dny

T=

fenntartésa.
Forras: https://n9.cl/ajeih
Kreativ digitalis feladat: mémkészités a ndi szabosagrol.
Ajanlott feliilet: https://memesgenerator.hu/
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Tanuloi visszajelzés: egytol 10-ig skalan visszajelezhet a didk,
hogy mennyire tartotta érdekesnek az elsd fordul6 feladatait.

Textilipari véllalatcsoport bemutatasa: kisfilm megtekintése.

Forrésa: https://www.youtube.com/watch?v=HvZKJ3pYolQ

Igaz-hamis éllitasok a megtekintett kisfilmben latottakkal
kapcsolatban.

A NG6i szabo cimi kisfilm megtekintése, melybdl a szak-
ma érdekességeit ismerik meg a diakok.

Tobb szempontbol megismerik a szakmat.

Feleletvalasztos kérdések: a megszerzett ismeretek rend-

szerezése.

Online puzzle: betekintés egy ndi szabdsagba, elektro-
mos eszkozok megismerése. (3. abra)

979 /G/®J2I0ed610.79e6T0L969)EEEIATELSS/W0I 3I0WINOW dde//.dny

Rakjatok ki a képet, és gondolkodjatok el azon, hogy a néi szabénak =
s mely elektronikai gépekhez kell értenie? H 25
=
g 2 ) pont
o
3. dbra
Online puzzle (Forras: sajat képernydfoto)
Sorbarendezd feladat: a tanulok megismerik az egyes
P munkafolyamatokat.
- Promocios vided megtekintése, motivacio fenntartasa, felké-
sziilés a kovetkezo fordulora. (Mesterember, N6i szabo)
Forras: https://mww.youtube.com/watch?v=Xc TZOrb50A
A varroda bemutatésa cimii kisfilm megtekintése.
Megfigyelési szempontok: a munkavédelmi eldirasok
megfigyelése, és az azokhoz kapcsolodo targyak, eszk6zok
- megismerése.
] -§ w Forras: https://www.youtube.com/watch?v=6GGL0oGLO9%ko
g. § §h Csoportosto feladat: munkavédelmi eszkdzok. 25
] g g Forras: https://learningapps.org/view6143673 pont
5 2 © Szokeresd jaték, mely az egyes munkamozzanatokhoz

kapcsolddnak: szabas, mérés, fércelés, varras.

Parosité feladat: kiprobalhatjdk a diakok a szabdsminta
olvasasat. (4. abra)

Forras: https://learningapps.org/view6143974

\°2 Zna~ g v A v
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Szabasmintak
)

= o

!‘. i i
|

Feladat

. — Melyik szabasmintahoz tartoznak az
1 egyes ruhadarabok?

OK

4. dbra
Parosito (Forras: sajat képernydfoto)

Kornyezettudatos kollekcio bemutatasa: kisfilm megte-
kintése. A kisfilm felhivja a didkok figyelmét a kdrnyezet-
tudatossagra, mely kiemelt feladatunk a mindennapokban,
¢s ez megmutatkozhat a ndi szabo tevékenységében, mun-
kajaban is.

Forras: https://www.youtube.com/watch?v=gjkcf _hlI60

Udvézlés, motivacio a vetélkedd utolsé forduldjara:

»Mar nagyon sok informéaciot gyijtottetek a néi szabd

szakma: — nehézségeirdl, — eldnyeirél, — a munkavédelem-
rol, — a sziikséges eszk6zokrdl, munkafolyamatokrol stb.
Egy lényeges kérdés maradt: mi minden kell ahhoz, ahogy
valaki n6i szabo legyen? Milyen iskolat kell elvégeznie? Mi
kell ahhoz, hogy sikeres szakemberré valjatok? A QR-kod
leolvasasa utan egy internetes feliiletre juttok, ahol a ndi
szabo szakképesitésérdl tajékozodhattok roviden. Olvassa-
tok el figyelmesen az informaciodkat, majd ehhez kapcsolodo
kérdésekre kell valaszolnotok.”

Té4jékozodas a felvételi eljarasokrol: 20
e QR-kod beolvasasa utan onalldan informaciokat
gyljtenek a didkok arrdl, hogy mi a felvételi eljaras
menete, mire kell odafigyelni, mire kell felké-
sziilni, ha sikeres felvételt szeretnének.

pont

Feleletvalasztos feladat: megismerik a tanuldk azokat a
munkakdroket, melyek a ndi szabd végzettséggel betdlthe-
tok a jovoben.

Mesterember, ndi szabo cimi kisfilm részletének megte-
kintése.

Forras:  https://www.youtube.com/watch?v=Xc_TZOrb50
A&t=353s

Egy érdekes kisérletet latnak a didkok, érdekesebbé téve
a szakmat.

%99}/ PJPeyI099991 296980739 /3PE 7 9BSa 02 210U dde /-0y
oInpIoy 'p

T
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Feleletvalaszto feladat, melyben a kiilonb6z6 anyagok 6sz-
szetételét rendszerezik a tanulok az elézoleg megtekintett kis-
film segitségével, illetve az ott megismert informaciok alapjan.

Mesterember, ndi szabo cimi kisfilm részletének megte-
kintése. A kisfilmnek azon részletit tekintik a diakok, ami-
ben a szabds menetérdl, folyamatardl van szd, betekintés a

ndi szabo egy munkafolyamatdba.

Forras: https://www.youtube.com/watch?v=Xc TZOrb50A
&t=353s

Ismeretek rendszerezése: feleletvalasztos feladat a meg-
ismert munkafolyamatrol, a szabasrol.

Kisfilm részletének megtekintése: a diszités munkafolya-
mata.

Forras: https://www.youtube.com/watch?v=Xc_TZOrb5
OA&t =353s

Feleletvalasztos feladat a diszités munkafolyamatrol

megszerzett ismeretek rendszerezése, rogzitése.

Mi a dualis képzés? Ismeretszerzés QR-kod beolvasasa
utan. (5. abra)

5. abra
Dudlis képzés (Forras: sajat készités)

Pérosito feladat: ismeretek rendszerezése, rogzitése a du-
alis képzésrol.

Forras: https://learningapps.org/view6091740

Hogyan tehetjiik vonzova vallalkozasunkat? Feleletva-
lasztés feladatban tippeket kapnak a didkok arra, hogy ho-

gyan valhatnak sikeressé.

Kreativ digitalis feladat: ndi szabd névjegykartya készi-
tése.

Ajénlott oldal:

http://www.businesscardland.com/home/create-busi-
ness-cards.html

Online plakatkészités: hogyan népszeriisitenéd a n6i szabosagot? +10
Ajanlott oldal: https://www.easel.ly
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2. A projekt zarasa (2 ora)

Eredményhirdetések, értékelések.

A projekt zarasa soran értékeljiik a projekt produktumait, bemutatjuk a projekt
Osszefoglal6 videojat.

Szemezgetés a digitalis naplobol: a diakok altal feltoltott produktumok bemu-

tatasa.

Osszegzés

A palyaorientacio, a palyavalasztas mindig nehéz, talan egyre nehezebb a mai generacio6 sza-
mara, ezért szerencsés a hagyomanyos modszerektdl eltérden segiteni didkjainkat ebben a témaban.
Jelen projekt iskolai keretek kozott megvalosithatd, mégis lehetdséget ad arra, hogy kilépjiink a
tanterem falai koziil, hiszen a vetélkedd, a produktumok elkészitése, azok feltoltése a digitalis fali-
ujsagra nem koveteli meg, hogy térben és idoben egy helyen legyenek a résztvevok. Az egyes te-
vékenységek egymasra épiilnek, igy komplex modon segitik a gyerekeket az ismeretszerzésben, az
ismeretek rendszerezésében €s azok alkalmazéasaban is. A didkok jatékosan, kreativ mdédon megis-
merkednek egy hianyszakmaval, s ennek mintajara barmelyik szakma vagy szakmacsoport bemu-
tathaté szamukra egy hasonl6 projekt soran. Kiemelném, hogy a projekt soran észrevétlentil fejlod-
nek a gyerekek 21. szazadi képességei, melyek a munkaerdpiacon nagyon fontosak. A vetélkedo a
projekttol fliggetlentil is megvalosithato 6nalld tevékenységként, Gnmagéaban is hasznos.

Irodalom

Kovacs Tamas—Varallyai Laszl6 (2018): Gamifikacio, avagy a jatékositas szerepe napjainkban. In: Interna-
tional Journal of Engineering and Management Sciences 3. évf. 3. sz. 171-180. p.
DOI: 10.21791/IJEMS.2018.3.14 https://ojs.lib.unideb.hu/IJEMS/article/view/5043/4774 Utolsé hoz-
zaférés: 2024. 02. 10.

Barbarics M. (2015): Iskolai értékelés gamification alapokon = Oktatas-Informatika, 7. évf.

Fromann Richard—-Damsa Andrei (2016): A gamifikdcio (jatékositds) motivdcios eszkoztara az oktatasban =
Uj Pedagogiai Szemle, 3-4.sz. https://folyoiratok.oh.gov.hu/uj-pedagogiai-szemle/a-gamifikacio-jatekositas-mo-
tivacios-eszkoztara-az-oktatasban Utolsé hozzaférés: 2024. 02. 10.
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Digitalis eszk6zok i alasa az

A digitalis eszkozok oktatasban betoltott
z szerepének rendszerezése

Toth-Mozer Szilvia — Misley Helga (2019): Digitalis
eszkozok integraldsa az oktatdsba. Jo gyakorlatok-
kal, tantargyi példakkal, modern eszkozlistaval. Bu-
dapest, E6tvos Lorand Tudomanyegyetem
http://mindenkiiskolaja.elte.hu/wp-content/up-

loads/2019/09/Diqit%C3%Allis-eszk%

C3%B6z%C3%B6k-integr’oC3%A11%C3%Alsa-

az-oktat%C3%Alsha INTERA.pdf

Az infokommunikacids technologidhoz (to-
vabbiakban IKT) kapcsolodo eszkozhasz-
nalat kelld nyitottsagot var el a pedagogu-
soktol, oktatoktol, hiszen nemcsak a digita-
lis eszkozok ¢és feliiletek megismerésére,
hanem azok pedagogiai céli felhasznala-
sara is fel kell késziilnilik. Ehhez nytjt se-
gitséget a Digitalis eszkozok integraldsa az
oktatasba cimii kiadvany, amely moddszer-
tani alapokra épitve vezeti be az olvasot az

A kotet a Mindenki iskolaja mddszertani
utmutato-sorozat részeként jelent meg. A
sorozat kotetei az EFOP-3.1.2-16-2016-
00001 azonositoszamu, ,, A koznevelés mod-
szertani megujitasa a végzettség nélkiili is-
kolaelhagyds csokkentése céljabol” kiemelt
projekt keretében késziiltek, szerkesztdi
Szivak Judit és Csanyi Kinga, akik az ELTE
Pedagogiai és Pszichologiai Kar munkatar-
sal. A sorozat témai az 6voda—iskola atme-
nettdl, a jatékok fejlesztd hatasan keresztiil,
a szovegértés tobbféle megkozelitéséig ter-
jednek, valamennyi kdotet letolthetd a pro-
jekt honlapjan.

A kiadvany egyik szerzdje Toth-Mozer
Szilvia, aki az ELTE Oktatasi Igazgatosag
Oktatasfejlesztési €s Tehetséggondozasi
Osztalyanak e-learning szakértdjeként az
egyetem digitalis pedagdgiaval Osszefliggd
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fejlesztéseiben dolgozik. Az Educatio Térsa-
dalmi Szolgéaltaté Nonprofit Kft. IKT madd-
szertani munkatarsaként szamos, a digitalis
irastudas fejlesztését eldsegitdé programban,
kutatasban, képzésben ¢és kiadvanykészités-
ben mitkddott kozre. Pszichologusként, pe-
dagdgusként és IKT modszertani szakem-
berként fontosnak tartja, hogy a képzések
résztvevoi kelld eszkoztarral és modszertani
tudassal rendelkezzenek a gyerekek fejlesz-
téséhez, tudatos dontéseket tudjanak hozni a
gyermekkori szamitdgép- és internethaszna-
latot illetden, és hatékonyan tanithassanak
online tanulasi koérnyezetben is (189. p.).

A kotet masik szerzéje Misley Helga, aki
okleveles kommunikéci6 és médiatudomany
szakértd, pedagdgia szakos bdlcsész, az
ELTE PPK Neveléstudomanyi Intézet Peda-
gbogusok, Pedagdgus szakmai kozosségek,
Pedagogusképzés Kutatocsoport munka-
tarsa, egyetemi adjunktus. F6 kutatasi tertile-
tei a koz- és felsGoktatdsi marketing és az
IKT-s eszk6zok oktatdsban torténd alkalma-
zasa. Oktatoként innovativ, nyitott attitliddel
igyekszik 6sztondzni és inspiralni a tanarsza-
kos hallgatokat és a tovabbképzéseken részt
vev6 pedagogus kollégakat (189. p.).

A kotet cime valamint a Bevezetd rész
jelzi a kotet céljat nevezetesen, hogy az IKT
eszk6zok a tanulasi tevékenységek sordn,
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mely teriileten alkalmazhatdk, és célcso-
portjat, akik nemcsak azok a pedagdgusok,
akik hisznek a technoldgia tanulast-tanitast
tamogat6 erejében, hanem azok is, akik ed-
dig kevésbé fogadtak el a technologia esély-
teremt0 mivoltat. Az itt megjelend szemé-
lyes hangvétel, az E/2. személyben torténd
megszolitas biztatd jellege végighuzddik az
egész koteten. A konyv szemléletmodja,
koncepcioja rész felsorolja azokat az alap-
szabalyokat, amelyek az IKT eszk6zok fel-
hasznalasanak didaktikai szemléleti meg-
kozelitését jelentik. 4 Hogyan haszndld a
digitalis modszertani kézikonyvet? és a
Konyv strukturdja — Hogyan olvasd? egysé-
gekben haszndlati utasitast kapunk a tarta-
lom feldolgozasahoz, kezeléséhez. A Feje-
zetek cimii részben a hat {6 rész elemeit is-
merhetjilk meg. A Bemutatkoznak a Digi-
Tanarok egy formabonto eleme a kiadvany-
nak, a kiilonb6z6 tipusa tanar-avatarok se-
gitenek beazonositani az olvasd szadmara a
sajat szintjének megfeleld gyakorlatokat,
eszkozoket. kutato-
munka részben a tudasmegosztas tamogata-
séhoz kapunk példakat, a tudasszervezéshez
pedig digitalis technologidkat. Az Aktiv ta-
nulas fejezetben a téméahoz kapcsolddo jo

A Tuddsszervezés,

gyakorlatokat is megismerhetjiikk. Az Alko-
tomunka részben kideriil, hogy milyen a di-
gitalis technologidval tadmogatott alkotas.
Az Egyiittmiikodés fejezetben nemcsak a ta-
nuloi  egytittmiikodésrdl tudhatunk meg
részleteket, hanem olyan segédanyagokat is
kapunk, amelyek tdmogatjak e moddszer
gyakorlati megvalositasat. Az Eloadas rész
kitér a tanari és tanuloi eloadasra, valamint a
modszert tamogaté digitalis technologiara. Az
utols6 fejezet az Onfejlesztés témajat jarja
korbe a reflexio hasznossaganak kiemelésével.

A kotet jol szerkesztett, a cimeket alci-
mekkel 14ttak el, amelyek betekintést adnak
a fejezet tartalmaba. A kiilonboz0 egységek
azonos felépitésiiek, amelyek tartalmaznak
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egy bevezetést, egy fogalommagyarazatot,
egy ,, Mielott neki latnal, gondold at...”
szempontsort, eqy ,, Mikor hasznaljuk és mi-
kor megfontolando...?” részt, digitalis jo
gyakorlatokat ¢és tanul6i segédanyagokat. A
fobb gondolatokat, fogalmakat félkdvér be-
tukkel szedik, felsorolasokat, tablazatokat,
szempontsorokat hasznalnak fel rendszere-
z¢és céljabol. Tippekkel is talalkozhatunk,
amelyek allando6 elemei az egyes fejezetek-
nek, ezeket egy villanyég6 ikonnal és szines
hatérrel emelik ki. A jo gyakorlatokat az
avatar-tanarok leirasai képernydképpel te-
szik szinessé. A fejezetek szakirodalmat és
ajanlott irodalmi részt is tartalmaznak.

A Tudasszerzés, kutatomunka egységben
a szerzok megmutatjak, hogy ez a folyamat
nem all meg az informacidkeresésnél, vala-
mint azt is, hogy mennyire fontos a tanarok
megfeleld hattérismerete és modszertani
felkésziiltsége, hisz ezeknek megfelelden
tudjak bemutatni a folyamat egyes alloma-
sait, azok digitalis és értékelési lehetdségeit.

Az Aktiv tanulast a tananyaggal vald
kapcsolatba keriilés modja €s az interakciok
szempontjabol kozelitik meg, amelynek
alapjat a cselekvo pedagdgia és a konstruk-
tivizmus adja. Ertelmezik azokat a tanulasi
kornyezeteket, amelyek tamogatjak a tanu-
16k aktivitasat. Megismerhetjiik a forditott
osztalyterem tanuldsszervezési megoldast
¢és az LMS rendszereket is.

Az Alkotds részbdl kidertil, hogy mik se-
githetik a tanuldkat az alkotbmunkaban, mi-
lyen szakaszai vannak az alkotas folyama-
tanak, ¢és hogyan értelmezheték a tanuldi
produktumok, milyen digitalis eszk6zok
hasznalhatok fel az alkotasi miiveletek koz-
ben.

Egyiittmiikédés cimén a csoportmunka, a
dontéshozatal és a csoportalakitds tarul
elénk. Valaszt kapunk arra, hogy milyen
feladatokat érdemes csoportmunkaba ki-
adni, és hogyan teheti ezt gordiilékennyé a
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digitalis technoldgia. A tanulo6i segédanya-
gok kozott a tartalomfejlesztés néhany alap-
szabalyat is megismerhet;jiik.

Az Eldadas cimii egységben részletes ut-
mutatot kapunk ahhoz, hogy j6 tanari, ill. ta-
nuldi eldadast tudjunk késziteni. Megismer-
hetjiik a handout hasznalatat, az interaktiv
elemek hasznossagat, a valtozatos el6adoi
megoldasokat. Az értékelési szempontok
alapjan eldonthetjiik, hogy kelloképpen fel-
késziiltiink-e egy eléadas megtartasara.

Az Onfejlesztés fejezetben a tanuldi ref-
lexioval €s a tanulasi naploval kapcsolatban
kapunk értékes informaciokat, ebben a rész-
ben feltérképezhetjiik ezek lehetséges té-
mait, az egyénre szabott tanulasi kdrnyeze-
tet.
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Osszeségében elmondhat6, hogy a kotet
teljes mértékben gyakorlati megkdzelités,
nyelvezetében érthetd, stilusaban konkrét, a
rengeteg példaval, segédanyaggal hatalmas
segitséget nyujt a gyakorldo pedagogusok,
oktatok szamara. A szerzOk a kitliz6tt célo-
kat teljesitették, és egy olyan kiadvanyt
hoztak létre, amelynek iddtallosagat a di-
daktikai megkdozelités biztositja, mindezt
digitalis technologiaval megfliszerezve.

A kotetet ajanlom minden pedagdgus,
oktatd figyelmébe, haszndljak fel batran a
tanodrai felkésziilés, az ismeretanyag feldol-
gozasa, a pedagogiai értékelés soran.

Irodalom
http://mindenkiiskolaja.elte.hu/in-
dex.php/tudasbank/ (2024. 01. 26.)

Bognar Amalia
Pannon Egyetem
Humantudomanyi Kar
Digitalis Modszertani Intézet
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Mesterséges intelligencia a csucson

EdTech Summit konferencia 2024. februar 3-an a MOME-n

Az oktatastechnologia hazai agoraja

Ma mar mindenki szdmara egyértelmii: a tech-
noldgiai fejlodés mai iiteme mellett szinte le-
hetetlen eldre megjésolni, hogy a mai diakok-
nak, egyetemi hallgatoknak milyen tudasra,
készségekre lesz sziikségiik palyajuk soran.
Emiatt az oktatasi rendszer és a munkaerépiac
egymashoz vald kozelitése legalabb annyira
fontos feladat, mint az oktatas informatikai
hatterének és szinvonalas digitalis tananyagok-
nak a biztositasa. 2023 szeptemberében hisz
alapitd szervezet — melyek egyike a Pannon
Egyetem volt — azért hozta 1étre az EdTech Ko-
aliciot, hogy a fenti célok megvaldsulédsat szé-
les Gsszefogassal, a résztvevok kozti aktiv par-
beszéddel segitse, annak megfeleld terepet biz-
tositson. Ritter David, az ELTE informatikai
igazgatdja, a Koalicido elnoke koszontdjében
egy olyan agdérahoz hasonlitotta a szervezetet,
amelyben az egyetemek, a techcégek, a kozok-
tatasi intézmények, az dgazati iranyitas és kii-
16nb6z6 tarsszervezetek egyiitt tudnak mi-
kodni a modszertani kutatasok €s a technolo-
gial tamogatas megvalositasdban €s segitése-
ben. Az elmult év leginkabb koézérdeklddeésre
szamot tart6 informatikai témaja a mesterséges
intelligencia és annak oktatasban torténd fel-
hasznalasa volt, ezért is valasztottak a szerve-
z6k ezt a konferencia kozponti témajaul.

Lehet-e sikeres az oktatasban
a mesterséges intelligencia?

A konferencia el6addi tobbféle szempontbol
probaltdk megkozeliteni a fenti kérdést. Dr.
Hanko Balazs allamtitkar szerint az oktatas kiilon-
b6z0 résztvevoinek mind van feladatuk az MI-vel
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kapcsolatban: az oktatoknak és didkoknak meg
kell ismemiiik, az intézményeknek pedig hozza-
férést kell biztositaniuk, ugyanakkor szabalyoz-
niuk kell a mesterséges intelligencia hasznalatat.
Kiilon kiemelte az akadémiai teriiletet, ahol siir-
getd és fontos feladat az etikus és hatékony hasz-
nalat kérdéseinek tisztazasa.

A mesterséges intelligencia algoritmusok
fejlesztése nem ujkeletli dolog, ezek mar évti-
zedek ota jelen vannak mindennapjainkban.
Errél beszélt Jakab Roland, az EdTech-hez ha-
sonld hazai csoportosulas, a 2018 6ta mikodo
Mesterséges Intelligencia Koalici6 elndke. Be-
szédében elmondta, hogy a hirtelen felgyorsult
fejlédés miatt a korabbi stratégidk elavultak,
ezek megujitasa sziikséges, masrészt valaszo-
kat kell kapnunk, hogyan tudunk a jovoben
egyiitt ¢lni ezekkel az algoritmusokkal. A szer-
vezetekben — igy az oktatasi intézményekben
iS — 0j, a mesterséges intelligenciahoz kapcso-
16d6 szerepek jelennek meg. Ilyen az architekt,
akinek felel6ssége az intézmény igényeinek
megfeleléen az MI-rendszerek tervezése, vagy
az Ml-nagykdovet, aki példajaval és lelkesedé-
sével tudja formalni a szervezet tagjainak hoz-
zéaallasat a valtozast hozd dolgokhoz. A kulcs-
felhasznalok szerepe is megkeriilhetetlen, hi-
szen Ok azok, akik a mindennapokban éatsegitik
a nehézségeken a kornyezetiikben dolgozo
végfelhaszndlokat. Fontos megallapitasa volt
az eléadonak, hogy nem az MI hoz létre érté-
ket, hanem az ember, aki hasznalja. Ebbdl ko-
vetkezik az egyre szélesebb korben elfogadott
tétel is, miszerint nem az MI fogja elvenni az
emberek munkdjat, hanem az MI-t hasznalok
veszik el azt az MI-t nem hasznaloktol.

Hasznos lehetdségként tekintett a mestersé-
ges intelligencia iskolai megjelenésére Prof.
Dr. Csépe Valéria, a Magyar FelsOoktatasi
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Akkreditacios Bizottsag elndke is. Beszédében
ramutatott arra, hogy kutatdsok nem tamaszt-
jak ala sokak vélelmét, miszerint a digitaliza-
cid, az eszkozhasznalat karos lenne a felno-
vekvé gyerekek szaméra. Vannak kovetkez-
ményei a digitalizacionak az agy miikddésére
nézve, de az nem az elbutulas. A digitélis esz-
kozoket hasznalok kognitiv készségeiben nin-
csenek lényeges eltérések az azokat nem hasz-
nalokkal szemben. A digitalizaci6 a cselekvo-
képesség érzésének (sense of agency) végtelen
lehetdségét biztositja abban a feldusult inger-
kdrnyezetben, ahol a proceduralis tanulas és
emlékezet versenyeldnyt jelent. Csépe Valéria
a folyamatos, adaptiv értékelés lehetséges esz-
kozének tartja a mesterséges intelligenciat, ami
komoly segitséget jelenthet a tanulasi és teszt-
eredmények analitikdjdban is. Felhivta a hall-
gatosag figyelmét azokra a kutatasokra, me-
lyek szerint a tesztek nemcsak az értékelés esz-
kozei, hanem nagyon fontos szerepet jatszhat-
nak a tanulési folyamatban is. Az oktatasban is
kikeriilhetetlen a mindségbiztositas, és az MI
itt is hatékony segitséget nytjthat: segitségével
vizsgalhato a szervezetek belsd folyamatainak
hatékonysaga, biralati standardok alakithatok
ki, kdvetni lehet egyéni és csoportos tanulasi
eredményeket, és nem utols6 sorban az akkre-
ditaci6 fenntartasaban is segitséget nyujthat —
intézményeknek €s az akkreditacids bizottsag-
nak egyarant.

Dr. Setényi Janos, a Mathias Corvinus Col-
legium Tanulaskutatd Intézetének igazgatdja
lendiiletes eldadasaban kétségeinek is hangot
adott a mesterséges intelligencia iskolai alkal-
mazasaval kapcsolatban. Elsdként azt a kérdést
jarta kortil, hogy melyek voltak azok a techno-
logiai 0jitasok az oktatds tobb ezer éves torté-
netében, amelyek sikeresek lettek, és melyek
nem. Az agyagtabla, amelytdl egyenes ut vezet
a papir alapu tankonyvekhez, egyértelmi siker,
hiszen hasznalataval mar nem sziikséges min-
den tudast fejben tartani. A tanterem, ahova a
didkokat ,,bezarjak”, szintén sikeres, hiszen itt
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ki lehet kényszeriteni a figyelmiiket. Az okta-
taskutatd véleménye szerint az olyan innova-
ciok, mint az iskolatévé, amely mintegy feles-
legessé tenné a tanar személyét, kudarcra itél-
tetnek. Arra, hogy miért buknak meg a techno-
logiai kisérletek az iskolaban, Setényi tobb té-
nyezOben talalta meg a valaszt. A rendszerek
fejlesztéi nem az oktatasban dolgozok fejével
gondolkodnak, mas logika szerint fejlesztenek,
igy az altaluk létrehozott eszk6zok iskolaide-
genek. Masik oldalrél az iskolarendszer is so-
kat tehet arrdl, hogy sok jitds megbukik: az
iskola kiildetésének toredezett volta, a tantar-
gyak merev keretei kdz¢ szoritott miiveltségi
kanon, a 45 percekre felosztott tanitasi id6, az
iskolan kiviili tanulas és a peer-learning kiszo-
ritdsa gyakorlatilag lehetetlenné teszik a peda-
gbgiai innovaciot.

Beszédének masodik felében a technologia
sikeres behatolasanak alapelveit mutatta be. El-
sodleges annak felismerése, hogy a gép szolgal
minket, és nem mi a gépet. Ebbdl kovetkezik,
hogy a sziilok, tanarok €s didkok igényeibdl in-
dulunk ki a fejlesztéseknél, nem pedig abbdl,
ami éppen kéznél van. Ne a meglévo eszkozhoz
szabjuk a gyakorlatot, hanem keressiink a peda-
gogiai feladathoz megfeleld eszkozt. Felhivta
arrais a figyelmet, hogy nincsenek kész gyakor-
latok, az nyer, aki intelligensen kisérletez. Pozi-
tiv utopiaként mutatta be azt a jovoképet, ahol a
tesztek futtatasat, kiértékelését algoritmusok
végzik, amelyek a felallitott diagnosztikus érté-
kelés alapjan adaptivan kiildik ki a tovabbi tan-
anyagokat a tanuloknak, a pedagdgusok a rutin-
feladatok leadasaval felszabadulo idejiiket a
szOkratikus tanitdsnak szentelhetik.

Uj technolégiak altal felvetett
kérdések a felsooktatasban

Ahhoz, hogy egy ujitas, valtozas sikerrel
végbe tudjon menni egy szervezetben, tobb
1épcsofokon kell atmennie az intézménynek.
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Milovits Mate, a konferencianak helyszint biz-
tosit6 Moholy-Nagy Miivészeti Egyetem stra-
tégiai fejlesztési igazgatoja sajat példajukon
keresztiil mutatta be, hogy a digitalis atallas
valgjaban gondolkodasmod-valtast jelent, és
csak ez vezethet sikeres intézményikultira-
valtashoz. Az els 1épés a szervezet stratégia-
janak kialakitasa. Ez nem megy felsdvezetoi
tamogatas nélkiil. Az atalakitast gy kell meg-
tervezni, hogy az nem lehet sem tul gyors, sem
tul lassu, és a tervezett 1épéseket kovetkezete-
sen végre is kell hajtani. Nagyon fontos az is,
hogy meg kell mutatni, a valtozas miért lesz jo
a szervezetben dolgozok nagy tobbségének.
Az atalakulas folyamatéat adatgytjtésnek kell
kisérnie, amelyeket mar menet kozben elemz¢-
seknek kell alavetni, tobbek kozott munkatarsi
interjuk form4jaban. Elengedhetetlen az ada-
tok komolyan vétele, akkor is, ha azok nem az
elozetes elképzeléseket tamasztjak ala. A digi-
talis atallas esetén természetesen kozponti kér-
dés a technoldgia. Setényi Janoshoz hasonléan
Milovits Maté is felhivta a figyelmet arra, hogy
a tervezett folyamatokhoz kell technologiat va-
lasztani, és nem forditva. Szerencsére ma mar
kész platformok és egyedi fejlesztések egy-
arant rendelkezésre allnak az oktatasi intézmé-
nyek szdmadra is.

A szervezeti atalakulds nem megy a tagok
egytittmiikodése nélkiil. Bajnokok és nagyko-
vetek kozel tudjak hozni a dolgozokhoz az 0j
technologiat, sajat példajukon keresztiil bemu-
tatva annak elényeit. Szervezeti modelleket,
képzési szinteket kell meghatdrozni, ez kdvet-
kezetes HR politikat feltételez az intézmény-
tol, és a vezetésnek nem utolsd sorban empati-
aval és tiirelemmel kell menedzselnie a folya-
matot. Az eredmény a szervezeti kultara atala-
kuléasa lesz. Ennek kovetkeztében a dolgozok
hozzaszoknak ahhoz, hogy rugalmasnak kell
lenniilik: ami ma j6 megoldés, holnap mar nem
lesz az. Nyitottnak kell tehat lenniiik a folya-
matos valtozasra. A szervezet barmely szinten
miikddd vezetdjének példat kell mutatnia az j
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technologidk hasznalatdban, hiszen nem tud a
beosztottakra raerdltetni olyan megoldasokat,
amelyeket 6 maga nem hasznal.

A generativ mesterséges intelligencia nyelvi
lehetdségei 1y kihivasok elé allitottdk az oktatds
egészet, de kivaltképp a felsdoktatast, ahol a tudas
szdmonkérésének bevett eszkOze az esszéiras €s
egyéb szoveges tartalmak Iétrehozasa. Dr. Be-
raczkai David igyvéd a jog szemszdgébdl jarta
koriil a ChatGPT ¢és tarsai segitségével elkovetett
csalasok kérdését. Mivel a csalas a biintetdjog sza-
mara lefoglalt fogalom, ezért valamilyen 0j defi-
nicidra van sziikség ezekre az esetekre. Az eléadd
ugy fogalmazott, hogy az iskolai csalés ,,eqy sza-
balyozott eljarasban elérendd eredménynek az el-
jaras szabdlyainak megszegésével, megkeriilésé-
vel val6 elérése”, ami célzatos, végtelentil valto-
zatos, valamint jogi, etikai, fegyelmi és moralis
rendszerek altal tiltott magatartasforma.

A jogi definici6 utan arrdl beszElt, hogy le-
het-e¢ a mesterséges intelligencia csalas elkove-
tdje. Ehhez egyrészt képesnek kell lennie egy
,magatartas kifejtésére”. A jelenlegi algorit-
musok képesek erre: 1étre tudnak hozni valami
olyan dolgot, ami eddig nem volt. Ugyanakkor
nem tudnak , kifejteni csalast megvalositdo ma-
gatartast”, mert nem rendelkeznek sem termé-
szetes, sem jogi személyiséggel, vagyis nem is
lehetnek feleldsek a 1étrehozott tartalomért. Ha
a szerzoi jog feldl kozelitjiik meg a mesterse-
ges intelligencia altal létrehozott szovegeket,
meg kell vizsgalnunk, hogy lehet-e egyaltalan
szerzd a gép. Beraczkai Dévid szerint nem,
mert egyrészt nem jogképes, masrészt nincs al-
kotodi szandéka. Plagium szempontjabdl kettds
a kép: tények szintjén plagizalhat egy algorit-
mus, hiszen eléfordulhat olyan helyzet, hogy
akar teljes miivet legeneral az MI, ugyanakkor
jogi értelemben vétoképtelen.

Azt a személyt viszont, aki — akar tudtan ki-
viil, de mesterséges intelligencia segitségével —
mas szerzok miiveit vagy azok részeit felhasz-
nalja, kettds feleldsség terheli: egyrészt csal,
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mert nem O hozta létre a tartalmat, masrészt az-
zal, hogy nevére veszi, plagiumot kovet el.

Az EdTech Summit konferencia a fenti elo-
adasokon kiviil workshopokon és kiallitdson biz-

tositott lehetdséget kiilonbozd oktatastechnolo-
giai piaci szereplok szdmara, hogy bemutassak
termékeiket, fejlesztéseiket a résztvevoknek.

Kovacs Mark mesteroktato
Pannon Egyetem
Humdantudomanyi Kar
Digitalis Modszertani |ntézet
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