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Ujra Digitalis Témahét

Lapunk 6todik évfolyamanak 1-2. szamanak kdzponti témaja a /0. Digitalis Temahét. A
2024/2025-6s tanévben is nagy érdeklddést valtott ki ez a kiemelkedd digitalis pedagogiai
rendezvény. Szamos izgalmas projekttel ismerkedhettek meg az érdekl6dok, ezek koziil mu-
tatunk be néhanyat. Ezt megel6zden interjit olvashatnak a Digitalis Témahét 2025 nivodi-
jasaval, Tuboly Ritaval és nagykovetével, Krepsz-Kapai Bernadattel.

A lapszam témajatol valamelyest eltér a Tanulmany rovat irdsa, amely az oktatd kurzus-
desingeri szerepér6l szol a felsdoktatasban. Szerintem az iras megallapitasai a kdzoktatasra
is sok tanulsaggal szolgél. Ezt az irast Toth-Mozer Szilvia, Ivanics Zsofia, Murzsa-Bex Timea
és Abonyi-Toth Andor jegyzi.

A J6 gyakorlat rovatban sorrendben a kovetkez6 projekteket mutatjak be irasukban azok
megalkotoi és a megval0dsitast levezérldi: 1. Szabo Judit: Tandri eszkéztar ujratoltve — Pro-
Jjektmaodszer és digitdlis kompetenciafejlesztés didkok bevonasaval; 2. Krepsz-Kapai Berna-
dett: 7iz év Tiz csillag; 3. Gabor Annamaria, Kui Rita, Sarandi Annamaria, Pataki Enik,
Todor Erika, Tempfli Gabriella: Cseppbd! Ocedn. 4. Hipik Angéla — Téth Eva: Zero Waste
Fashion; 5. Kaloczi Edina Katalin: Alkoto generdcio — A holnap tervei Ma.

Az els6 iras egy olyan projekt tapasztalatait ismerteti, amelynek célja a tandrok digitalis esz-
koztaranak frissitése és a projektmodszer hatékonyabb alkalmazasa. Ennek a projektnek a meg-
valosulasi helyszine a Tatabanyai Bardos Laszld6 Gimnazium. A masodik a Zalaapati Gabor
Aron Altalanos Iskola tiz éves multra visszatekintd a Digitalis Témahét keretében lezajlott tiz
projektet mutatja be. A harmadik a szatmarnémeti Kolcsey Ferenc Fégimnazium 7. évfolyamos
tanuldi szdmara késziilt a biologia, kémia, matematika és informatika tantargyak tudasanyaga
segitségével mélyiti a didkok tudasat a vizhez kapcsolddoan. A negyedik projektbemutatd szép
példéja a koznevelés és szakképzés talalkozasanak, ahol a BMSZC Petrik Lajos Technikum és
a Kispesti Deak Ferenc Gimnazium kéz6s munkajaval ismerkedhetiink meg, amely egy komp-
lex, interdiszciplinaris projekt, amely a fenntarthatdsagot, a kreativ divattervezést és a digitalis
technologidk alkalmazasat 6tvozi. Az 6todik egy komplex véllalkozoi projekt, amely kereteiben
a tanuloknak csoportokban sajat véllalkozasi Gtleteiket kellett kidolgozni.

A Recenzi6 rovatban Vargané Bognar Gyongyi Bogndr Amdlia Szenzoros jatékok az évoda-
ban. Szenzomotoros mesék, szenzoros dobozok és fejleszto jatékok jeles napok szerint és Padloro-
bot mithely — Otletgyiijtemény és gyakorlati vitmutato pedagégusoknak cimii koteteit mutatja be.

Olvasoinknak j6 olvasast kivan a f0szerkeszt6!
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2.

4.

Interju a Digitalis Témahat 2025 nivo dijasaval,
Tuboly Ritaval a Rabapatonai Petofi Sandor Alta-
lanos Iskola pedagogusaval

1. Mivolt az elso olyan digitalis projekted, amire azt mondtad:
,Na, ez mukodik!”’?

A Multunk a jévoben cimii 4. Digitalis Témaheti projektiinknél éreztem el6szor igazan, hogy
a digitalis eszk6z0k hasznalata mennyire inspiralé mind a diakok, mind a pedagdgusok sza-
mara. A téma kozvetlen lakohelyiink, Rabapatona megismerése volt, melyhez a digitélis
eszkozoket hivtuk segitségiil. Az alsds gyerekek nagy lelkesedéssel keresték fel Rabapatona
nevezetességeit, mikdzben a Sighter alkalmazast hasznaltak. Ellatogattak a tajhézba is, ahol
arégi eszkozokkel, hasznalati targyakkal ismerkedtek meg. Minden apr6 részletre figyelniiik
kellett, hiszen visszatérve az iskolaba forgoszinpadszertien oldottak meg feladatokat: szofel-
hot, QR-kodokat készitettek, illetve kodoltak. A legnagyobb sikere az Artec készletnek volt,
amelybdl a séta sordn megismert nevezetességeket kdzdsen épitettiik fel, amin egy kis robo-
tot végig is vezettiink. Fantasztikus volt latni a gyerekek mosolyat, 6romét, valamint hallani
a lelkes visszajelzéseiket.

Hogyan taldlod ki, hogy mi lesz a kovetkezo projekted témdja?

A projektek témajat mindig kozos Otletelés eldzi meg a kollégaimmal. Ilyenkor megvitatjuk,
milyen témat lenne érdemes feldolgozni és végig gondoljuk azt is, hogyan tudnank kiilon-
b6z6 tantargyakat bekapcsolni az adott projektbe. Igy dsszekotottik mar a Digitalis Téma-
hetet a Pénzhéttel és a Fenntarthatosagi Témahéttel, valamint a Viz Vilagnapjaval is. Feldol-
goztunk mar alsos kotelezd olvasmanyt, illetve Rabapatona nevezetességeit is.

Van olyan digitalis modszered, eszkozod, ami szinte minden tanoradon eldkeriil?
Minden tandran nem hasznalok digitalis eszkdzoket, de igyekszem minél tudatosabban
beépiteni a hasznalatukat a tanitas-tanulas folyamataba. Leggyakrabban motivacids cél-
ként hasznalok interaktiv jatékokat, amiket sokszor magam készitek, figyelembe véve az
adott osztaly ¢életkorat és tudasszintjét. A nyelvi 6rakon sokszor hasznalom a Kahoot-ot
a tanora elején motivaciora, a szokincs ismétlésére, a tanora végén pedig az elsajatitott
ismeretek ellendrzésére. Nagyon szeretik a tanulok a Blooket alkalmazast is, amit gya-
korlasnal, ismétlésnél szoktam hasznalni. Ezek az alkalmazasok nemcsak jatékosabba és
élményszeriibbé teszik a tanuldst, hanem lehetdséget adnak a differencialasra és a sajat
litemben torténd haladasra is. Mindig arra torekszem, hogy a digitalis eszkdzok haszna-
lata ne oncélu legyen, hanem élményszeriibbé tegye a tanulast.

Melyik Digitalis Témahéttel kapcsolatos projekted a legkedvesebb szamodra, miért?
Mindig az a projekt a legkedvesebb szamomra, amelyikkel éppen foglalkozom, hiszen mar a
projekt tervezésekor is sok Uj ismeretet szerzek, ami szamomra is inspiral6. Ebben az évben
(2025) a 10. Digitalis Témaheti projekt a Muiltunk és jeleniink a legkedvesebb, mivel mind-
egyik kollégam aktivan kivette a részét a projektbdl. A projekt soran térekedtiink az online és
offline vilag egyensulyanak megteremtésére. A legnagyobb 6rom viszont az volt, hogy a 7-8.
osztalyos tanuloink is lelkesen vettek részt a kalandjatékban, amely soran bejartak a telepiilés
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kozponti részét mikozben kvizkérdésekre is valaszoltak. A jatékos tanulas és a kdzosségépités
egyszerre volt jelen, ami mindenki szamara érdekessé tette az idei projektiinket.

5. Hogyan épited be tanitvanyaid visszajelzéseit a kévetkezo projektedbe?
A foglalkozasok végén a gyerekek egy értékeldlap segitségével elmondhatjék a véleményiiket
az adott tevékenységrol. Ebben kifejthetik, hogyan érezték magukat, mi tetszett nekik, és mit
tartananak hasznosnak a jovoben. A Digitalis Témahét végén foleg a felso tagozatosokat kér-
jik meg, hogy osszak meg veliink véleményliket a projekt egészérdl. Sokszor javaslatokat is
megfogalmaznak pl. a projekt téméjaval kapcsolatban mivel foglalkoztak volna még szivesen.
Ezeket 6sszegezziik, majd a kovetkezd évi projekteket a vélemények figyelembevételével ter-
vezzik meg. Azokat az alkalmazéasokat és tevékenységeket, amelyek kiilondsen pozitiv visz-
szajelzést kaptak, igyeksziink megtartani és tovabbfejleszteni. Igy a tanulok nemcsak résztve-
v0i, hanem aktiv alakitdi is a tanulasi folyamatnak, ami noveli a motivéaciojukat.

6. Volt-e olyan nehézség a Digitalis Téemahetek soran, amibdl sokat tanultal?
A Digitalis Témahetek soran néhany alkalommal el6fordultak technikai nehézségek — példaul
elment az internet, nem miikodott az adott alkalmazas, vagy nem minden szamitogépen toltott
be az oldal. Ilyenkor a gyerekekkel kdzdsen probaltunk gyors megoldast talalni, hogy min-
denki folytathassa a feladatat. Ezek a helyzetek megmutattak szamomra, milyen segitOkészek
a tanulok, hiszen torekedtek a probléma megoldasara, és nekik is sikerélményt jelentett, hogy
a tanar néni az 0 javaslatukat fogadta el. Mindez megerdsitett abban, hogy batran kérhetiink
segitséget a gyerekektol, hiszen biiszkeség szamukra, hogy valodi partnerként tekintiink rajuk.

7. Hogyan tartod naprakészen a digitalis pedagogiai tuddsodat?
Digitalis pedagdgiai ismereteimet folyamatosan fejlesztem, amihez tobb forrast is hasznalok.
Rendszeres résztvevdje vagyok a Code Week és a Digitalis Témahét webinariumainak, me-
lyeken mindig olyan otleteket kapok, amelyek inspirdloan hatnak a munkamra. A szakmai
csoportok tagjaként sok ajanlast kapok tanfolyamokrol, webinariumokrol, 0j alkalmazéasokrol,
eszkozokrol. Ezeket szivesen kiprobalom magam is, sokszor a gyerekekkel kdzosen ismerke-
diink meg egy-egy 1 lehetdséggel. A szakirodalom rendszeres olvasédsa szintén fontos sza-
momra, hiszen a digitélis vilag naprol napra fejlodik. Pedagogusként elengedhetetlennek tar-
tom az élethosszig tartd tanulast, hogy 1épést tudjak tartani a fejléddéssel, és motivalo tanulasi
kornyezetet biztositsak a didkjaim szamara.

8. Ha egy kezdo pedagogus csak egyetlen digitalis modszert vagy ,,fogast” tanulna meg
téled, mi lenne az, és miert?
Azt tanacsolnam, hogy batran haszndlja a digitalis eszkdzoket, de mindig tudatosan és céllal
tegye ezt. Fontos, hogy az alkalmazott digitalis modszerek ne dncéltiak legyenek, hanem va-
l6ban tdmogassék a tanitas-tanulas folyamatat, €s igy hozzéjaruljanak a tanuldi aktivitas, mo-
tivacid és egyiittmiikodés erdsitéséhez.
Ne féljen a technikai problémaktol, hiszen ezek a didkokkal egyiittmiikodve, kdzdsen sikere-
sen lekiizdhetdk. Legyen nyitott az 01j lehetdségekre, igy ezzel is hatékonyabba tudja tenni a
tanitas-tanulas folyamatat.

Az interjut készitette: Bognar Amalia
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Interji a Digitalis Témahét 2025 nagykovetével,
Krepsz-Kapai Bernadettel a Zalaapati Gabor Aron
Altalanos Iskola pedagogusaval

1. Milyen emlékeid vannak az elsé Digitalis Temahéttel kapcsolatban,
amelyen részt vettél?

Az elsé Digitalis Témahéten vald részvételiinket izgatottsag és a
; gyerekekkel valo egyiitt tanulas jellemezte. Kollégandmmel, Fe-
hérné Dorman Teodoraval kozosen vagtunk bele a projektbe, bar kezdetben nem tudtuk

pontosan, mire vallalkozunk. A felhivas azonban rendkiviil inspiralé volt, igy 6rommel
csatlakoztunk. Egy k6zosen megtervezett projektet valdsitottunk meg, ami azota is meg-
hatarozo6 élmény a szamunkra. Azota is minden évben egyiitt dolgozunk a Digitalis Té-
mahéthez kapcsolodo projekteken, és 6rommel tapasztaljuk, hogy évrdl évre egyre tobb
kolléga és sziil6 csatlakozik hozzank.

2. Mi motivalt arra, hogy nagykovetként is aktiv részese legyél a Digitalis Témahétnek?
A Digitalis Témahét egy kivalo kezdeményezés, amelyet rendkiviil értékesnek tartok.
Fontos, hogy tamogassuk azokat a pedagogusokat, akik el6szor vesznek részt rajta, il-
letve azokat is, akik ugyan belevagnak, de a megvalositas sordn nehézségekbe iitkdznek.
Nagy lehet6séget jelent ez a témahét a diakoknak és egy iskolaknak. Bar a kezdeti 1épé-
sek nem mindig egyszertick, szamomra kiemelten fontos volt, hogy a kollégak érezzék:
nincsenek egyediil, van kihez fordulniuk kérdéseikkel, problémaikkal. A Digitalis Té-
mahéthez kapcsolodd szakmai kozosség is rendkiviil tAimogato, €s biiszkeséggel tolt el,
hogy ennek a csapatnak én is részese lehetek.

3. Milyen digitdlis eszkozoket vagy platformokat hasznalsz legszivesebben, és miért?
A digitalis eszkozok kivélasztasa mindig az adott iskola és didkcsoport rendelkezésére allo
lehetdségektdl fiigg. Leggyakrabban laptopot, notebookot, asztali szamitdgépet és mobiltele-
font hasznélunk A platformok kivélasztésa alkalmazésa ﬁigg a projekt téméjét(')l az érintett
Kiemelt kedvenceink k6zé tart02|k a Mentimeter, https://www.mentimeter.com/ — ame-
lyet elsdsorban szavazasok lebonyolitasara hasznalunk (példaul a projekt nevének kiva-
lasztasara vagy értékelésére). A Google Drive hasznalata biztos mindenkinél. Itt kozos
alkotasok, oOtletelések szoktak lenni.
A digitalis feladatok készitéséhez és alkalmazasahoz eldszeretettel hasznaljuk (a
gyerekek és kollégak is) a LearningApps https://learningapps.org/ as a és a Word-
wall platformokat https://wordwall.net/ . Az utébbi 3-4 témahetiinknél egyre na-
gyobb szerepet kapott a mesterséges intelligencia. Kedvenceink a ChatGPT,
https://chatgpt.com/, a Microsoft Copilot, https://copilot.microsoft.com/, valamint
a Tengr Al. https://tengr.ai/hu/dashboard
A vizualis tartalmak készitésében kiemelkedd szerepet tolt be a Canva, amely a
diakok és kollégak egyik kedvenc alkalmazasa https://www.canva.com/
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5.

6.

7.

Projekt- és korosztalyfiiggden gyakran készitiink szofelhdket a WordArt segitségé-
vel https://wordart.com/ , illetve QR-kodokat a QR Code Generator hasznalataval
https://hu.qr-code-generator.com/

Hogyan segited a kollégaidat abban, hogy batrabban hasznaljak a digitalis eszkozoket?
Tantestiiletiinket a folyamatos tanulas €és az egymas iranti tamogatas jellemzi. Ennek szel-
lemében rendszeresen szerveziink belsd tovabbképzéseket, ahol lehetdség nyilik uj digita-
lis eszk6zok €s modszerek megismerésére, kiprobalasara. Emellett aktivan részt vesziink
a Digitalis Témahéthez kapcsolddd tudasmegoszto és otletborze jellegli webindriumokon,
amelyek szintén hozzajarulnak a pedagdgusok digitalis kompetencidinak fejlodéséhez.
Fontos szamunkra, hogy minden kolléga biztonsagban érezze magat a digitalis térben, és
batran alkalmazza az 0j technoldgidkat a mindennapi pedagogiai munkajaban.

Mi volt a legnagyobb kihivas, amivel a digitalis témahét kapcsan szembesiiltél, és hogyan
oldottad meg?

A legnagyobb kihivas a Covid jarvany idején az iskolabezaras volt. Elkezdtiik a Digitalis
Témahetet és bezart az iskola. Altalaban Google Meet-en keresztiil beszéltiink a gyerekek-
kel, segitettiik munkdjukat. A didkok ezeket a beszélgetéseket, eszmecseréket nagyon sze-
rették. Beszélgetéseink nem mindig csak a projektrdl szoltak (Oriiltek, hogy egy kiscso-
portos beszélgetés lehetett az otthoni digitalis oktatds mellett), de mindig véleményeztiik
a munkakat, produktumokat. Megbesz¢ltiik mitdl lehetne jobb, hogyan lehetne érdeke-
sebbé, esztétikusabba tenni az alkotasokat. Ezek mindig épit6 jellegii, segitd szandéku
megfogalmazasok, biztato szavak voltak. A tarsak értékelése a Google Classroomban tor-
tént. Csoportmunkaban dolgoztak. Voltak olyan csoportok, akiknek a munkajat, zokkend-
mentes haladasat egy ellendrzd listaval segitettiik. Voltak nehézségeink a digitalis oktatas
technikai (eszk6zi) oldalarol, hiszen volt, aki androidos telefonrol dolgozott, volt aki tab-
letr6l, volt aki laptoprol. EKkor mar a projektgazda osztaly 5 éve minden évben részt vett
a DTH-n, elértiik azt, hogy 6nalloan is helyt alltak. https://dth2021.webnode.hu/

Mit tapasztaltal, tanitvanyaid hogyan reagaltak a digitdlis projektekre?

Tanitvanyaim aktiv és lelkes résztvevoi a digitalis projekteknek, mar a kezdeti Gtletelés
soran is bevonjuk dket. Fontos szamunkra, hogy teret kapjanak a projekt kidolgozasaban,
és sajat elképzeléseiket is megvalosithassak. Gyakran fogalmaznak meg konkrét kérése-
ket — példaul szeretnének zstiriként részt venni, tanar-diak vetélkeddt szervezni, vagy
éppen siitiversenyt rendezni —, amelyeket igyeksziink beépiteni a programba.

A projektek megvalositasaban 6rommel és kreativan vesznek részt. Az elmult években
a sziilok is egyre aktivabb szerepet vallaltak a Témahetek soran, ami tovabb erésiti a
kozosségi élményt €s a program sikerességét.

Hogyan latod a digitalis oktatas jovojét 5 év mulva?

Nagyon j6 a kérdés, nehéz ra valaszolni. Meggy6zddésem, hogy a digitalis kompetencidk
az elkovetkezd években még hangstlyosabb szerepet kapnak majd az oktatasban. Biztos,
hogy lesznek jdonsagok, amik kihivasok lesznek szamunkra, de ez igy van jol. (Gon-
doljunk csak a mesterséges intelligencia (MI) megjelenésére €s térnyerésére).

A mesterséges intelligencia mar most is tdimogatast nyujt példaul a tananyagok differen-
cidlasaban, és elképzelhetd, hogy a kozeljovoben megjelennek a virtualis tanuldi Al-
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asszisztensek, akik személyre szabott segitséget nyujtanak a didkoknak. A digitalis ok-
tatas jovoje tehat nemcsak technoldgiai fejlédést jelent, hanem szemléletvaltast is: a pe-
dagogus szerepe egyre inkabb facilitatorrd, mentorra alakul, mikdzben a tanulds egyre
inkabb egyéni igényekhez igazitott, rugalmas €s élményalapu folyamatta valik.
8. Szerinted mi a legfontosabb tizenete a Digitdlis Témahétnek?

A Digitalis Témahét legfontosabb iizenete, hogy a digitalis kompetenciak fejlesztése elenged-
hetetlen a 21. szazadi ¢életben és munkavégzésben, ezért minden korosztaly szamara kiemelt
jelentdséggel bir. A DTH célja, hogy népszertsitse a digitalis pedagdgia modszertanat a koz-
nevelésben, és 6sztondzze a digitalis eszkdzok tudatos, biztonsagos €s kreativ hasznalatat. A
digitalizaci6 mar az életlink szerves része lett, és nem kertilhet6 el — éppen ezért fontos, hogy
a digitalis kompetencia-fejlesztés ne csak a digitalis kultura tantargy keretein beliil torténjen,
hanem 4tszdje a kiilonbozo tantargyakat is. A jovo tanuldsa a tudatossagon, feleldsségen, mér-
tékletességen és kreativitason alapul. A Digitalis Témahét lehetoséget teremt arra, hogy a ta-
nulas 4 dimenzioit fedezziik fel, és felkészitsiik a didkokat a jovo kihivasaira.

Az interjut készitette: Bogndr Amalia
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A kurzusdesigner mint felsooktatasi szereplo: szakmai identitas-
formalodas és szerepatfedések az oktatoi gyakorlatban

Abstract

As a result of the changes that have taken place in higher education in recent decades, there has been an increasing
emphasis on the conscious and pedagogically sound design of courses. This has led to the emergence of new
professional actors in educational development, including the course designer, who has become a key player along-
side the changing role of the teacher.

The aim of this study is to interpret the role of the course designer in higher education, examine their professional
identity, and explore the overlap between their role and that of the teacher, with regard to various forms of coope-
ration. Drawing on international literature, particularly the works of White, Drysdale, Hart, and Slade et al., the
study presents the competencies and operational models of course designers, as well as the challenges and oppor-
tunities of the profession in Hungary.

The authors also point out that the effective integration of course designers into higher education institutions is not
only a technical or organizational issue but also a strategic one, closely related to the quality of learning and the
professional support of teachers.

Key words: course designer, higher education, online course, course design

Absztrakt

A fels6oktatasban az utdbbi évtizedekben lezajlott valtozasok kovetkeztében egyre nagyobb hangstlyt kap a kur-
zusok tudatos, pedagogiailag megalapozott tervezése. Ennek hatasara j szakmai szereplok jelentek meg az okta-
tasfejlesztésben, koztiik a kurzusdesigner, aki az oktatoi szerep valtozasaval parhuzamosan valt kulcsszereplové.
A tanulmany célja a kurzusdesigner felsGoktatasi szerepének értelmezése, szakmai identitasanak vizsgélata és az
oktatoval vald szerepatfedések feltardsa, tekintettel az egyiittmiikodés kiillonbozé formaira. A tanulmany a nem-
zetkozi szakirodalomra — kiilondsen White, Drysdale, Hart, valamint Slade és munkatarsai munkaira — tdmasz-
kodva mutatja be a kurzusdesigner kompetenciait, miikddési modelljeit, valamint a szakma hazai kihivasait és
lehetéségeit. A szerzOk arra is ramutatnak, hogy a kurzusdesignerek hatékony integracidja a felsdoktatasi intéz-
ményekben nem csupan technikai vagy szervezeti, hanem a tanulas minéségéhez és az oktatok szakmai tamoga-
tasahoz kapcsolodo stratégiai kérdés is.

Kulcsszavak: kurzusdesigner, felsdoktatas, online kurzus, kurzusdesign
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A tanulas tervezésének uj logikaja és uj elvarasok

A felséoktatds expanzioja

A felséoktatasban vald szélesebb korii részvétel globalis és hazai szinten is érzékelhetd: az egye-
temekre egyre tobbféle eloképzettségli, motivacioju és tanulasi stilusu hallgato érkezik. Ez a valto-
zas jelentds nyomast gyakorol a hagyomanyos oktatasra. A novekvé hallgatoi 1étszam és ezzel
egylitt a nagyobb hallgatdi diverzitas strukturdlis valaszokat kivan, példaul nagyobb léptékii kurzu-
sokat, digitalis tartalmakat, automatizalt értékelést, akadalymentesitést. Ugyanakkor az az egyéni
tanulasi utak, a személyre szabott visszajelzés és a tanulasi élmény iranti elvaras sem csokken — sét,
novekszik. Ez egyfajta ,,pedagdgiai paradoxon”: mikdzben az oktatas tomegesedik, a hallgatok el-
varjak az egyéni torodést, az autentikus tanulasi helyzeteket, a flow-élményt €s a relevanciat.

A tanulasi eredmény-alapu (TEA) szemlélet elterjedése

A tanulasi eredmény alapt (TEA, vagy angolul learning outcomes-based) szemlélet nem-
csak modszertani, hanem jogszabalyi jelentdségii valtozast is hozott. A 87/2015. (IV. 9.) Korm.
rendelet a tanulasi eredményekre épiilo képzéstervezést irja eld, amely kompetenciaalapt meg-
kozelitést kovetel. A TEA-szemléletben az oktatads célja nem a tananyag ,,leadasa”, hanem az,
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hogy a hallgatok mit lesznek képesek elvégezni, alkalmazni, értelmezni, 1étrehozni a kurzus
végén. Ez a szemlélet gyokeresen alakitja 4t az oktatési folyamat logikajat:
e atartalom nem 6nmagaért vald, hanem a tanulési eredményekhez kapcsolodik,
e a hallgatoi aktivitas és az értékelés kdzvetleniil a célokbol kovetkezik (konstruktiv
0sszehangolas elve),
e az oktatd nem a ,,tudas birtokosa”, hanem a tanulas facilitatora.

A paradigmavaltas ugyanakkor nem megy végbe magatol. Sok oktaté magara hagyottan pro-
balja értelmezni és alkalmazni a TEA szemléletet, gyakran csupéan a formai megfelelés kedvéért
végzi el a kurzusszintli deszkriptorok megfogalmazasat, nem pedig a tanulési folyamat megrefor-
malasanak eszkozeként. A tanulasi eredmények operacionalizalasa, mérhet6vé tétele, és azok
Osszhangba hozasa a tevékenységekkel és értékeléssel professzionalis tervezesi tudast igényel.

Digitalis transzformacio és technologiai komplexitds

A digitalizacidé nem csupan eszkdzhasznalatot jelent, hanem hosszabb tavon teljes pedago-
giai és szervezeti atalakuldst eredményez. A digitélis tanulasi kornyezetek komplexitdsa — a
tanuldasmenedzsment rendszerektdl (LMS), az adaptiv tanulasi technologidkon at a nyilt oktatasi
forrasokig (OER) és a tomeges nyilt online kurzusokig (MOOC) — tjfajta kompetenciakat igé-
nyel a tanulési kornyezetek megtervezésében. A digitalis kornyezetben valé tanulés egyedi di-
namikdja (pl. kognitiv terhelés, visszajelzés, motivacid) miatt szamitasba kell venni a felhasz-
naloi élmény (UX), a tanulastervezés €s a tanuloi elkotelezodés Gsszefiiggéseit.

Mindoségbiztositds és elszamoltathatosag

A felsOoktatas nemzetkoziesedésével, az akkreditacids eljarasok szigorodasaval és a hallgatoi el-
varasok novekedésével parhuzamosan egyre nagyobb hangsulyt kap a tanuldsi élmény mindsége és
az oktatas transzparencidja. Az online és blended kurzusok mindségbiztositasa kiilondsen érzékeny
teriilet. Rendelkezésre allnak azonban olyan mindségi sztenderdek — mint példaul a Quality Matters
vagy az E-xcellence —, amelyek lehetévé teszik a tanulasi kornyezet rendszerszintii értékelését és fej-
lesztését. Emellett szerepiik van a hallgatoi visszajelzések és adatok elemzésében, valamint a kurzu-
sok ujratervezésében is, ezzel is hozzajarulva az intézményi szintli tanulasi mindség folyamatos javi-
tasahoz. Az oktatok aktiv bevonddasa nélkiil azonban ezek is csak idedlok maradnak.

Uj elvardsok a felséoktatdsban oktatok felé

Az elmult két évtizedben a felsGoktatds jelentds atalakuldson ment keresztiil. Mint a fentebbiek-
bdl is latszik, a kurzusdesigner felsdoktatasi szerepének megjelenése nem elszigetelt fejlemény,
hanem egy tagabb szakmai és szervezeti atalakulés része, amely az oktatoi szerep ujradefinialasaval
parhuzamosan zajlik. (A kurzusdesigner fogalmi kifejtésére késébbi alfejezetben tériink vissza.)

Az egyetemek nem csupan tudaskdzpontok, hanem sokszinii, tomeges képzési terekké val-
tak, ahol az oktatok 1) és komplex kihivasokkal szembesiilnek. A kurzustervezésben ma mar
nem az a kérdés, mi legyen a tananyag, hanem a folyamat pedagogiai, technoldgiai és szervezeti
dontések sorozata folytan torténik, amelyhez egy uj (oktatoi) szerep — a kurzusdesigner — foko-
zatosan valik elengedhetetlenné.

A tanulaskdzponta, kompetenciaalapt és digitalizalt felsdoktatas 1 kontextusaban az oktato
mar nem kizarolag tudasatado szakember, hanem egyre inkabb tanuldsi kdrnyezetet tervezo,
facilitalo és reflektalo szerepld (Laurillard, 2012; Hart, 2020).
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A téma népszerliségét mutatja, hogy szamos kutatas iranyul a fels6oktatdsban dolgozo okta-
tok online oktatdsmodszertani felkésziiltségének, kompetencidinak és attitiidjeinek vizsgalatara
(MARTIN ET AL., 2019; SENAPATI — MALAKAR, 2024), és ijabb és ijabb modellek, ha tetszik,
elvarasrendszerek sziiletnek az oktat6i gyakorlattal kapcsolatosan.

A HEDICOM (Higher Education Digital Competence Model) modellt 2023-ban dolgozta ki
egy nemzetkozi kutatdcsoport (TONDEOUR ET AL., 2023), azzal a céllal, hogy strukturalt képet
adjon a felsdoktatasi oktatok digitalis kompetencidinak rendszerérdl, kiilonos tekintettel a tani-
tas, tanulés és oktatasfejlesztés kontextusaira.

Folyamatos szakmai

Digitalis
irastudas
Digitalis oktatoi
gyakorlat

A Tervezés és megvaldsitas
h Facilitélas és kdvetés
A Ertékelés és valtoztatas

A Szakmai tanulas

RS
r

A Innovaci6 a
digitalis

pedagogiai
gyakorlatban

h Alapvetd
digitalis
skillek

o 0
@»
A Az életben vald boldogulashoz,
a tanulashoz és a munkahoz
sziikséges digitalis irastudas
[N A jové szakmaihoz sziikséges
digitalis irastudas

Hallgatdok
képessé tétele

A Informacids- és
médiamveltség,
adat-irastudas

A Kommunikacié és
egyuttmuikodes

Informatikai
gondolkodas

1. dbra

Felsooktatasi oktatok digitalis kompetencidi
(Tondeur et al., 2023 alapjan)

A DigCompEdu egy korabbi, Eurdpa-szerte elfogadott, tudomanyosan megalapozott keretrend-
szer, mely iranytliként szolgal abban, hogy mit értiink a pedagogusok digitalis kompetencidjan, és
keretet ad ahhoz is, hogy hogyan lehet timogatni dket a digitalis kompetenciaik fejlesztésében. A
DigCompEdu 6 kompetenciateriiletet, benne 22 kompetenciaelemet hatdroz meg, amelyek a techno-
l6giai jartassag helyett inkabb arra irdnyitjak a figyelmet, hogy az IK T-eszk6z6k bevonasaval hogyan
tamogathat6 hatékonyan és eredményesen a tanulasi-tanitasi folyamat (PUNIE — REDECKER, 2017).

Az ISTE (International Society for Technology in Education) szabvanyai is fontos elemei a
digitalis pedagdgiai kompetencidk nemzetkozi keretezésének, és relevansak a kurzusdesign és
az oktatok szerepének ujragondolasa szempontjabol is. Az ISTE oktatoéi sztenderdjei sem tech-
noldgiai fokuszuak, inkabb szerepelvardsokat irnak le. Olyan oktatét képzelnek el, aki:

e Tanuld (Learner) — folyamatosan fejleszti sajat gyakorlatat és tanul masoktol.
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e Vezetd (Leader) — tdmogatja és inspiralja a digitalis innovaciot.

e Atalakito tervezd (Designer) — tanulascentrikus, rugalmas és kreativ tanulasi élménye-
ket tervez.
szabalyozasat.

e Elemzd (Analyst) — tanulasi analitikékra alapozva reflektal és fejleszt.

e Allampolgar (Citizen) — modellt nyujt a digitalis etika, részvétel és a tudatos online je-

lenlét vonatkozasaban.

e Kollaborator (Collaborator) — més szakemberekkel egyiittmiikodve fejleszt, reflektal és

tanul.

A tanari professzionalizmus Uj tipust értelmezése érhetd tetten mindebben: az oktaté mar nem-
csak tanitd, hanem tanulést szervezod, egylittmiikodo, facilitalo, vezetd és tanuld szakember is.

Diana Laurillard — a londoni UCL Institute of Education professzora, a Teaching as a Design Sci-
ence (2012) cimii munkajaban — paradigmavaltoé gondolatot fogalmaz meg a felsdoktatasban dolgozo
oktatok szerepével kapcsolatban. Véleménye szerint az oktatds nemcsak miivészet vagy rutin, hanem
tudomanyos alapokra helyezhet6 tervezési - design - tevékenység. Laurillard szerint ideélis esetben
az oktatoknak képesnek kellene lenniiik arra, hogy a design tudoményéat a szokasos szakmai gyakor-
latuk részeként alkalmazzak, és rendelkeznitik kell eszkdzokkel ahhoz, hogy maguk is designkutatok
legyenek, azaz dokumentaljak és megosszak designjaikat. (LAURILLARD, 2012, p. 7.)

Uj szereplok a felsGoktatasban

Az oktatok 1) szerepekben valdo megfelelésének enyhitésére, az egylittmiikodés, a tamogatas
és/vagy a képzés jegyében az oktatas professzionalizalodasa €s digitalizacioja sordn szamos 1) sze-
repkor jelent meg az oktatasfejlesztés teriiletén. A nemzetkdzi szakirodalomban ezek kozé tartoz-
nak példaul a learning designer, instructional designer, digital learning professional, course deve-
loper, course designer, e-learning specialist, e-learning expert, e-learning consultant, 1D consul-
tant, ID specialist, learning technologist vagy éppen educational technologist megnevezések (Slade
et al., 2022; White & White, 2016; Papageorgiou et al., 2024; Klein & Kelly, 2018; Beaven et al.,
2014). E fogalmak kozott 1éteznek atfedések és regionalis eltérések, de kozos benniik, hogy mind-
egyik a tanulas tdmogatasat €s a tanuldsi kornyezetek tudatos tervezését tlizi ki célul. Szakmai dif-
ferencialodas és rétegzddes is megfigyelhetd, kivaltképp olyan intézményekben, ahol nagy hang-
sulyt fektetnek az oktatasfejlesztésre, €s intézményesitett kzponttal is rendelkeznek.

Kurzusdesigner: definicios kisérlet

A szerepkor-megnevezések koziil ebben a tanulmanyban az instructional designer és a course
designer fogalmara Gsszpontositunk. Bar a gyakorlatban — és idénként a szakirodalomban is —
gyakran felcserélve hasznaljak e kifejezéseket, a szakirodalom alapjan vilagos kiilonbségek raj-
zolddnak ki, amelyek nemcsak elméleti szinten, hanem a munkamegosztas és a szakmai identitas
szempontjabol is meghatarozok (RITZHAUPT — KUMAR, 2015; LOMELLINIET AL., 2024).

Az instructional design mint elméleti €s gyakorlati diszciplina a 20. szdzad kdzepén jelent
meg, kezdetben foként katonai és vallalati képzések kontextusaban (REISER, 2001). A teriilet
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azoéta is erdteljesen tdmaszkodik a tanulaselméletek (behaviorizmus, kognitivizmus, konstruk-
tivizmus) €s a rendszerelmélet eredményeire, €s célja a tanulas hatékony, eredményes €s moti-
valé megtervezése strukturalt folyamatok mentén (RICHEY ET AL., 2001; BRANCH, 2009).

Az instructional designer (a tovabbiakban ID) feladatai k6zé tartozik a tanulasi célok meg-
hatarozasa, tanuloi jellemzOk elemzése, tanulasi tevékenységek ¢€s értékelési formak 6sszehan-
golasa, majd ezek implementalasa és értékelése, legyen sz6 vallalati tréningekrol, kdozoktatasrol
vagy fels6oktatasrol. A miikodési terep tehat tagabb, mint a kurzusszintii tervezésé. Az ID ké-
pes kiilonb6z6 szinteken (makro, mezo, mikro) és kiilonb6zd kontextusokban (pl. iskolai, val-
lalati, felndttképzés, katonai) dolgozni.

Mindamellett a hallgatok részvételét, elkotelezddését, sajat tanuldsukkal kapcsolatos fele-
16sségét hangsulyoz6 aramlatok hatasara az ID oktatd/oktataskdzpontu szemlélete egyre inkabb
hattérbe szorul, és helyét a tanulokézpontu, konstruktivista megkozelitések veszik at, amelyek-
ben a kurzustervezés célja a tanuléi aktivitas, autonémia és kognitiv bevonodas tamogatasa, a
felhasznaloi élménytervezés alapelvei (LXD) mentén (PHOMMANEE ET AL., 2024).

Az ID-vel szemben a course designer (magyarul kurzusdesigner, a tovabbiakban CD) fo-
galma sziikebb értelmii, és tobbnyire a felsGoktatasi vagy e-learning kornyezetek kontextusaban
jelenik meg. A kurzusdesigner tipikusan egy konkrét tanulasi egység (pl. tantargy, online mo-
dul, MOOC) strukturalt megtervezéséért felelés. Munkéaja az instructional design elvein (is)
alapul, de specifikusan egy kurzus szintjére alkalmazza a tanulastervezési ismereteket, még ha
tekintetbe is veszi a nagyobb képet, képzési programot.

Az alabbi tablazat a két szerep kozotti fobb kiillonbségeket foglalja dssze.

Szempont Instructional Designer (ID) Course Designer (CD)

1940-es évek (katonai okta- 2000-es évektol, elsdésorban on-

Eredet , ] . line és blended felsGoktatasi
tas, tanulaselméletek)
kontextusban
Altalanos tanulési folyama- Egy konkrét kurzus, modul vagy

Tervezés fokusza ; ; , .
ervezes lokusz tok, rendszer- és elméletalapu | tantargy

Széles skala: tréningek, koz-
Miikodési teriilet oktatas, felsOoktatas, vallalati
tanulas, felndttképzés

Fels6oktatasi targy, e-learning
kurzus, LMS, MOOC

Elméleti és alkalmazott isme- | Gyakorlati, feladatorientalt

Szakmai identitas . s
reteken alapul6 szakma pozicio

Bloom-taxonomia, konstruktiv

Fontos elméleti ADDIE, ID-kompetenciamo- | . ,
modellek dellek, backward design 6sszehangolds, UDL, QM
(Quality Matters)
1. tablazat

Instructional designer és course designer kozotti kiilonbségek
(sajat szerkesztés)

A fenti 6sszevetés alapjan elmondhato, hogy az ID kordbbi megnevezés, és tagabb teriileten
alkalmazzak, mig a CD/kurzusdesigner annak specialisabb, alkalmazott valtozata, kiilondsen a
felsOoktatasi €s online tanulasi kdrnyezetekben. A fogalmi differencialas lehetne terminologiai
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kérdés, ugyanakkor a szakma fiatal mivolta, valamint a felsdoktatdsi intézmények eltéré hoz-
zaallasa és elkotelezettsége miatt marad a valtozatos szohasznalat. Anderson és munkatarsai
(2019) idézik Persichitte (2008) mondatat, miszerint ,,nem lehet elmenni amellett a tény mellett,
hogy nem voltunk képesek konszenzusra jutnunk a munkateriiletiink megnevezésével kapcso-
latban”. Mindez azért is fontos, mert hatassal lehet a szakmai 6nérvényesitésre (HART, 2020).

A tovabbiakban a kurzusdesigner szerepének korvonalazasara ugy vallalkozunk, hogy az ID
megnevezéssel 0sszefiiggésben, felsdoktatasi és online kontextusban dolgozo6 szereploként te-
kintiink ra, maskiilonben a relevans szakirodalmak egy részérl le kellene mondanunk. fgy a
tanulmany tovabbi részében az instructional designer/ID kifejezések idordl idore a kurzusde-
signer szinonimdjaként értenddek.

Ha az ID és a CD szerepkor kozotti hasonlosagokra 0sszpontositunk, akkor a kurzusdesigner
szerepét a felsdoktatasban nem kizardlag technikai, hanem pedagogiai-tanuldselméleti kompe-
tencidkkal rendelkezd szakemberként értelmezziik.

A kurzusdesignerek kompetenciai, felelosségei, feladatai

Szakmai sztenderdek

Az IBSTPI (International Board of Standards for Training, Performance and Instruction) egy
nemzetkodzi szervezet, amely szakmai sztenderdeket dolgozott ki az ID-k és egyéb oktatasi
szakemberek szamara mar az 1980-as években (RICHEY ET AL., 2001). Legutobb 2012-ben ak-
tualizélta sztenderdjeit, melyek széles korben hivatkozott referenciava valtak a szakmai képz¢é-
sek, munkakori elvarasok és fels6oktatasi programok fejlesztésének vonatkozasdban. A szak-
mai alapok (Professional Foundations) az etikus, reflektiv és tudomdnyosan megalapozott gya-
korlatot, valamint a kommunikécié és egytittmiikodés képességét hangsulyozzik. A tervezeés €s
elemzés (Planning and Analysis) a tanulési sziikségletek, a célcsoport és a kontextus alapos
feltérképezését szolgalja. A kivitelezés és fejlesztés (Design and Development) a tanulasi célok,
stratégiak, értékelési modok €s technoldgiai eszk6zok 6sszehangolt kidolgozasara iranyul. Vé-
giil az implementacio és menedzsment (Implementation and Management) a tanulési ¢élmény
bevezetésének, tdmogatasanak és folyamatos fejlesztésének folyamatait foglalja magaban. A
nagyobb teriileteken beliili alteriiletekhez olyan allitasok is tartoznak, amelyek képzés esetén a
kimeneti tanulasi célokat, munkahely esetén a teljesitménymutatokat jelenthetik.

A teriiletek és kompetencidk sokfélesége is azt sugallja, egy altaldnos tdjékozottsagon feliil
valamely teriileteken elmeriilve, valamely kompetenciak kibontakoztatasaval specializalodniuk
kell a szakembereknek, illetve teamben dolgozni, ahol kiegészithetik egymas szakértelmét. Az
IBSTPI listaja maga is elkiilonit esszencialis — lényeges vagy alapvetd — kompetenciakat és
halad¢6 szinten elvarhaté kompetenciakat.

A TPACK-modell (Technological Pedagogical Content Knowledge; Mishra & Koehler,
2006) azt irja le, hogy a digitélis oktatas hatékony megvalositasahoz az oktatonak harom tudés-
tertilettel kell rendelkeznie:

1. T —Technological Knowledge (TK): a digitalis eszk6zok hasznalata

2. P —Pedagogical Knowledge (PK): médszertani tudas, tanulaselméletek

3. C - Content Knowledge (CK): tantargyi szaktudas

Ezek metszéspontjaban taldlhato a TPACK, az integralt digitalis oktatasi tudas.
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Hasonlosag /

TPACK-elem Kurzusdesigner kompetencia Eltérés
Tartalmi tudas (CK) Nem elsodleges elvaras; az oktatd Eltérés: A designer
hozza nem SME
Pedagdgiai tudas (PK) Erésen jelen van: tanulaselméletek, Hasonlosag
TEA, konstruktiv 6sszehangolas, ér-
tékelés

Technologiai tudas (TK) Digitalis platformok, eszk6zok, ink- Hasonlosag
luzivitas, UDL (Universal Design for

Learning)
Pedagogiai-technologiai Kognitiv terhelés menedzselése, UX, | Teljes atfedés
integracié (TPK) tanulasi élmény
Pedagoégiai-projekt tudas | SME-kkel valo6 kommunikacid, ko- Talmutat a

operacio, facilitalas TPACK-en
Etikai és inkluziv UDL, hozzaférhetdség Talmutat a
tervezés TPACK-en

2. tablazat

A TPACK modell kompetenciaelemei és a kurzusdesigneri kompetencidak kapcsolédasai
(sajat szerkesztés)

A kurzusdesigner kompetenciamodell ilyeténképpen Kiterjeszti a TPACK-et: nemcsak in-
tegralt technologiai és pedagogiai tudast kivan, hanem a projektmenedzsment, egyiittmiikodés
is megjelenik benne, és etikai tervezési szempontokat is hangsulyoz.

A szakirodalomban megjelend kompetenciak

A fels6oktatasban dolgoz6 kurzusdesignerek interdiszciplinaris kompetenciaprofillal rendel-
keznek, amely egyszerre tartalmaz:

e pedagogiai alapelveket (konstruktivizmus, aktiv tanulds, értékelési stratégiak),

e technologiai jartassagot (LMS rendszerek, multimédia, hozzaférhetdség),

e projektmenedzsment és egylittmitkddeési készségeket (SME-kkel valéo munka, idégaz-

dalkodas, tartalomfejlesztés),

e valamint reflektiv és etikus gondolkoddsmédot (UDL, hallgatoi adatok tudatos kezelése).

Az allashirdetések vizsgalataval valos és kurrens munkaerdpiaci igények mentén lehet tajékozodni
a betdltendd poziciok jellegérdl és mennyiségérdl, a szektorokrdl, amiben a szakembereket alkal-
mazni kivanjak, az elvart ismeretekrol, készségekrol, kompetenciakrol (PHOMMANEE ET AL., 2024,
WANG ET AL., 2021; KLEIN — KELLY, 2018). A feltar6 allashirdetés-elemzések (exploratory job an-
nouncement analysis) nem csak egy pillanatnyi allapotot, de trendeket, valtozasokat is jeleznek.

Anderson az orvosi egyetemek szemsz0gébol kozelitve a témahoz leirja, hogy az instructional
designerek alkalmazasa az orvosképzésben akkor a leghatékonyabb, ha nemcsak pedagogiai és
technologiai szakértelemmel, hanem alapszintii szakteriileti ismerettel is rendelkeznek. (ANDER-
SON ET AL., 2019). A szerzdk hangstlyozzak, hogy bar az ID-k nem orvosok, az orvosképzés
tdmogatasa soran elOnyt jelent, ha értik az adott szakteriilet alapfogalmait, a klinikai gyakorlat
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logikajat, és azt, hogyan épiil fel a képzési rendszer. Ez nem azt jelenti, hogy az ID-nek orvosi
diplomara van sziiksége, hanem azt, hogy a tartalomért felelds oktatokkal (SME-kkel) valo haté-
kony egyiittmiikddéshez segit, ha atlatja a szakteriiletet, igy az alkalmazéasuknal is elényben ré-
szesitik azokat a leendé munkatarsakat, akiknek van valamilyen kapcsolodo végzettsége.
Magruder és munkatarsai (2019) irodalomkutatasuk alapjan azonositottak a felsdoktatasban
dolgozo6 oktatastervezok (instructional designer-ek) sziikséges kompetenciait. A legfontosabb
kompetencidk koz¢é tartozik az egyiittmiikodés, a kommunikacid, az elméleti tudas, a kurzuster-
vezés, a projektmenedzsment, a technologiai szakértelem, a folyamatos tanulas és a vezetés. Bar
a szakirodalom szamos kompetenciat felsorol, a gyakorld ID-k bizonyos készségeket jobban
hangsulyoznak, mint masokat. Példaul az olyan kompetencidkat, mint a téma szakértdivel valo
egylittmiikddés, a kurzustervezés €s -fejlesztés, valamint a kommunikacio, nagyon fontosnak tart-
jék, mig a kutatassal és a marketinggel kapcsolatos készségek kevésbé tlinnek kritikusnak.
Ashbaugh (2011) is kiemeli, hogy a felsGoktatasi instructional designerek munkajahoz ve-
zetdi és koordinacids kompetencidkra is sziikség van, mivel gyakran tobb szerepld kozott kell
kozvetiteniiik (pl. oktatok, hallgatok, IT-tdmogatdk, mindségbiztositas), az ugynevezett ,,soft
skillek” legaldbb annyira meghatdrozoak, mint a technikai tudds. Magruder és munkatarsai
(2019) irodalomkutatasa szerint az ID-k kompetenciat targyal6d tanulmanyokban az elméleti
hattértudasra vonatkoz6 és a kurzusdesignnal kapcsolatos ismeretek mellett csaknem ilyen
stllyal esnek latba a kommunikécios €s kollaboracids, valamint problémamegoldasi készségek.

Helytallas a pozicioban

Ha az alkalmazasban all6 szakemberekre fokuszalo kutatdsokat nézziik, az ID-k végzettségiiket
tekintve jellemzden képzett munkaerdt jelentenek, legalabb MA, de gyakran doktori fokozattal ren-
delkeznek (MILLER — STEIN, 2016; ANDERSON ET AL., 2019). A kurzusdesignerek formalis képzett-
sége vilagszerte rendkiviil valtozatos. Az instructional designerek hattérképzettsége lehet pedago-
gia vagy andragdgia, oktatastechnoldgia, tantervfejlesztés, pszicholdgia, média- vagy vizualis mii-
vészetek (KLEIN — KELLY, 2018; SLADE ET AL., 2022), de mindegyik esetben kozos elvaras a szisz-
tematikus gondolkodas, didaktikai érzék és alkalmazkodoképesség (ASHBAUGH, 2011).

Attol fiiggden, hogy mekkora szervezeti egységben, milyen eréforrasokkal gazdalkodva dol-
goznak, sokféle feladatrol szamolnak be: er6forrashianyosabb intézményekben a kurzusmigra-
cios feladatoktol elkezdve a videds tananyagtartalmak készitésen 4t a hallgatok tamogatasaig az
LMS rendszerekben; de feladataik kozé tartozhat pedagogiai és technologiai fokuszi képzések
tartasa az oktatok szamara, a kurzusok mindségbiztositasa €s a lobbitevékenység, amit azon ok-
tatok érdekében fejtenek ki, akik 1dot és faradsdgot nem kimélve online kurzusfeliileteket fejlesz-
tenek (MILLER — STEIN, 2016). El6bbi feladatok az educational technologist, a multimédias csa-
pat, valamint az ligyfélszolgalatos kolléga illetékességi korébe esnének — ha differencidlodni tud-
nak e szerepek, mig utobbiak kifejezett szerepvallalassal jarnak az intézmény életében, és elen-
gedhetetlen hozzajuk a j6 kommunikacids készség, a diplomaciai érzék és az egyiittmiikodés.

Kiilonbség van a szakirodalomban dokumentalt kompetenciak és az ID-k napi feladatai ko-
z0Ott. Sokszor olyan tevékenységeket végeznek, amelyek nem illeszkednek a szakirodalomban
kiemelt kompetenciakhoz, példaul olyan adminisztrativ feladatokat, amelyek akadalyozzak
Oket abban, hogy hatékonyan alkalmazzdk az oktatastervezési készségeket (MILLER — STEIN,
2016). A sokféle elvaras, a valtozé prioritasok, a valtozatos kompetenciak sziikségessége ¢és a
feladatok sokrétii jellege konnyen frusztraciot valthat ki az ID-kbol (ANDERSON ET AL., 2019).
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Egyiittmikodés

A kurzusdesigner, kurzusok tervezdjeként tobb szerepldvel egyiittmiikddésben, teamben
dolgozhat a leghatékonyabban (DRYSDALE, 2019, HART, 2020), nem véletleniil vannak kompe-
tenciai kozott elokeld helyen a kommunikacios, egylittmiikddéssel, valamint menedzsmenttel
kapcsolatos készségek.

Bar kézenfevd, hogy a kurzusdesigner munkaja sordn az oktatokkal egyiitt dolgozik, egytitt-
miikédése nem kizardlag az oktatokkal valosul meg: tevékenységiik soran rendszeresen kap-
csolatba Iépnek technikai tdimogatd szakemberekkel (pl. LMS rendszergazdak, digitalis infra-
strukturat kezeldk), médiafejlesztokkel (grafikusok, videokészitdk, hangtechnikusok), konyv-
tari informacids szakemberekkel (pl. digitélis forrasok eléréséhez), valamint mindségbiztositasi
¢és oktatasmoddszertani szakértokkel is. Az ilyen egylittmiikddések kiilondsen akkor hatékonyak,
ha intézményi szinten is timogatottak, és atlathatd szerepkorok és felelésségek mentén mikod-
nek. Mivel a felsdoktatasi kontextusban targyaljuk a kurzusdesigner szerepét, a fejezet tovabbi
részében leginkabb az oktatokhoz fiz6d6 viszonyra helyezziik a hangsulyt.

Kurzusdesignerek és szakteriileti szakértok

A kurzusdesignerek egyik leggyakoribb egylittmikodo partnere a szakteriileti szakérts (Sub-
ject Matter Expert — SME), aki kulcsszerepet jatszik a kurzus szakmai megalapozottsagaban.
Az SME az az oktat6 vagy kutato, aki rendelkezik a tanitand6 tartalommal kapcsolatos szakér-
telemmel, naprakész tudassal (HART, 2018).

A kurzusdesigner tehat az SME-vel szemben a szakmai tartalom strukturalasaért és kozveti-
téséért felel — pedagdgiai szempontokra épitve gondoskodik arro6l, hogy a tartalom hogyan 6lt
format. Ez a szaktudas is sokrétii €s interdiszciplinaris: magaban foglalja az oktatdsergonomiat,
vagyis a tanulasi kornyezetek fizikai és mentalis terhelésre gyakorolt hatdsanak optimalizalasat;
a médiamiiveltséget, amely a digitalis tartalmak értelmezéséhez, eldallitasdhoz és kritikus hasz-
nalatdhoz sziikséges kompetencidkat jelenti; a tanulaspszicholdgia fontos megallapitasainak €s
motivacidelméletek ismeretét, amelyek révén érthetdbbé valik a hallgatdk tanulasi viselkedése
¢és bevonoddasa; valamint a tanulasi kdrnyezetek technoldgiai megvalositasahoz sziikséges kész-
ségeket, beleértve az LMS rendszerek hasznalatat. Ezen feliil az inkluziv pedagogiai stratégiak
alkalmazasa is ide tartozik, amelyek lehetévé teszik a kiilonb6z6 igényti, képességii €s hattérrel
rendelkezd hallgatok szdmara az egyenld hozzaférést és sikeres tanuldst a kurzus soran.

Az egyiittmikodés sikere azon mulik, hogy a két szerepld képes-e egymas szakértelmét el-
ismerve €s kiegészitve kdzosen 1étrehozni egy olyan kurzust, amely egyszerre allja meg a helyét
tartalmilag, és tud az online kurzusokkal szemben tamasztott pedagogiai-pszichologiai elvara-
soknak is eleget tenni.

Az oktatd mint szakteriileti szakértd és a kurzusdesigner egyiittmiikodése, mar az altalanos
intézményi létszam-ardnyokat tekintve sem lehet egy alland6 és folyamatos munkakapcsolat:
az ilyen jellegii k6z6s munkak, érintkezések projektek és palyazatok soran vallalt feladatok
mentén realizalddnak, ahol kifejezett cél valamely mindségi kritériumoknak valé megfelelés.
Az ELTE-n példaul a Kurzusfejlesztési palyazat keretében a QM sztenderdeket tartjadk szem
eldtt, eurdpai egylittmiikodésekben egyéb mindségbiztositas (pl. EIT Label) lehet irdnyado.
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Extrakurrikularis kurzusok fejlesztésénél (pl. MOOC-ok, nyari egyetem-kurzusok), illetve kép-
zések radikalis atalakitdsa vagy adaptalasa soran (tdvoktatasra vagy tavolléti oktatasra vald at-
allas) szintén hatarozottabb igény jelentkezhet kurzusdesigner bevonasara (XIE — RICE, 2021).

A kurzusdesignerek gyakran hidat képeznek az oktatok €s az intézményi fejlesztési célok,
mindségbiztositasi elvarasok kozott, de ennek a hid-funkcionak a lehetdségei, stratégiai €s esz-
koztara nagyon valtozo a kurzusdesigner szerepétdl fliggden.

Kurzusdesigner-szerepek: kapcsolati vagy termékfokusz?

Drysdale (2019) két dimenzié mentén jellemezte az ID-k miikodését - a klasszikus menedzs-
ment irodalombdl Blake és Mouton menedzseri racsanak dtletét alapul véve -, amelyek mentén
kiilonb6z6 szakmai szerepek rajzolodnak ki:

e Egyilittmiikodésfokusza (Collaboration-focused) vs. Termékkozpontt (Compliance-fo-

cused) kurzusdesigner

e Munkavégzés erds ellendrzése mellett dolgozoé (High oversight) vs. Magasfoku 6nal-

l6saggal rendelkez6 (High autonomy) kurzusdesigner

Attol fliggden, hogy az instructional designer tevékenységének kozéppontjaban a folyamat/ter-
mék mindsége all-e, vagy inkabb az egyiittmiikddés s a partnerség, illetve hogy a munkavégzés
erds kontroll alatt tartott vagy nagyfoka 6néllosag jellemzi, nagyon eltéré miikodésmodok irhatok
le. A modell &rnyalja az ID-szerepek sokféleségét, és segit megérteni, milyen markans kiilonbsé-
gek vannak az ID-gyakorlatok kozott kiilonbozo felsGoktatasi kontextusokban.

Egyiittmiikodés-fokusz

Hagyomanyos Kollaborativ
kurzusdesigner szerep | designer szerep
(Traditional Designer | (Collaborative

Model) Designer Role)

Magas kontroll Magas autonomia

Fejleszto
kurzusdesigner
szerep (Course deve-
loper Role)

Technologiai
tamogato szerep
(nem valodi designer)

Termék (kész kurzus)-fokusz

2. abra
A kurzusdesigner lehetséges szerepvaltozatai a szervezetben
(Drysdale, 2019 alapjan)

A hagyomanyos kurzusdesigner szerepben a pedagogiai dontések nagy részét 6 hozza meg,
mig az oktatd (SME) a tartalomért felel. A kurzustervezés strukturalt, iterativ egylittmitkddésen
alapul. Ez a tipus gyakran vesz alapul egy adott tervezési modellt (pl. ADDIE), és a mindségi
oktatasi termék (pl. online kurzus, modul) 1étrehozésat tekinti elsédleges célnak. A hagyoma-
nyos kurzusdesigner nemcsak a kurzus struktirajat és pedagogiai logikéjat dolgozza ki, hanem
projektmenedzseri szerepet is betdlt: megszervezi az értekezleteket, hataridoket szab, nyomon
koveti a haladast. A szakteriileti szakértd itt elsOsorban tartalomszolgaltatd, aki cikkeket, tanul-
manyokat, esettanulmanyokat ajanl, de a pedagogiai dontések — pl. az értékelési formak, tanu-
lasi tevékenységek — az instructional designer kezében dsszpontosulnak. A kapcsolat inkébb
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egyeztetd, egymas véleményének megismerését, az allaspontok dsszehangoldsat célozza, €s az
iteraciok mentén zajlé jovahagyasi folyamatok jellemzik.

A kurzusfejleszto kurzusdesigner esetében a fokusz az oktatési tartalom kivitelezésén és di-
gitalis megjelenitésén van. A kurzusfejlesztd gyakran dolgozik tanuldsmenedzsment rendszer-
ben (pl. Moodle, Canvas), e-learning szoftverekkel (pl. Articulate Storyline, H5P) és vizualis
anyagokkal. Elsddleges feladata a tananyagok (pl. prezentaciok, infografikak, videdk, LMS-
tartalmak) fejlesztése, a technoldgia integralasa. A pedagdgiai dontések tobbségét az oktatod
hozza meg, mig a kurzusdesigner technikai kivitelezd, aki a tananyagokat az oktato instrukcioi
alapjan allitja 6ssze. Ez a szerep erdsen technoldgiai jellegli, a rugalmassag, gyors iteracio, és
az AGILE-alapu fejlesztési ciklusok jellemzik.

A technologiai tamogato szerep elsdsorban technikai hattértamogatast nytjt, példaul oktatoi
technologiahasznalati kérdésekben segit (tréning, helpdesk, hibajavitas, tanacsadas). Bar elo-
fordulhat, hogy részt vesz a kurzusfejlesztésben is, ez nem elsddleges feladata. Inkabb a tanitasi
kornyezet miikodoképességének biztositasa és az oktatok digitalis kompetencidjanak tamoga-
tasa képezi tevékenysége f0 fokuszat. A kurzustervezéshez valo hozzajarulds esetleges €s ma-
sodlagos, igy nem is nevezhetd valddi kurzusdesignernek.

A kollaborativ kurzusdesigner a pedagdgiai egyiittmiikodést és a kozos tervezést helyezi elétérbe.
Az oktatot nem egyszertien SME-ként kezeli, hanem partnerként, aki pedagogiai, tartalmi és szemlé-
leti tapasztalatokat is hoz a k6zos munkaba. A kurzustervezés dialoguson, kozos koncepcidalkotason
¢s hallgatokozponti gondolkodason alapul. A kollaborativ tervezd gyakran hasznal backward design
megkozelitést, amely a tanulasi kimenetekbdl indul ki, de ennél is fontosabb, hogy nem egyediil dol-
gozik: értékeli a tandri tapasztalatokat, tiszteletben tartja az oktat6i autondmiat, és célja a tanulasi €él-
mény és a hallgatdi fejlddés maximalizalasa. A dontések kozosen, reflektiv modon sziiletnek.

A Drysdale-féle (2019) Collaborative Mapping Model (CMM) e partneri viszonyt allitja a
tervezeés kozéppontjaba, €s ez utdbbi tipust, a kollaborativ kurzusdesignert emeli ki a tobbi meg-
kozelités koziil. Ez a modell lehetové teszi, hogy a kurzusdesignerek ne csupén technikai szak-
értoként vagy tartalomfeldolgozoként, hanem mint oktatasi partnerek jelenjenek meg a felso-
oktatasi fejlesztési gyakorlatban.

Drysdale kollaborativ kurzusdesigner-szerepe sok tekintetben oldja az 1) felsdoktatési sze-
rep koriili kihivasokat, és igy lehet elérendd célként tekinteni ra, de fontos megjegyezni: a sze-
rep egy tarsas kozegben alakul, fejlédik, nem fliggetlenithetd annak hatasait6l. A hazai felso-
oktatasban példaul gyakran megfigyelhetd egyfajta szerepkonfuzid: a fent bemutatott modell
kurzusdesigneri szerepkorei koziil tobb is érintett egyetlen munkakdrben, és a feladatkor gyak-
ran 6sszemosodik mas tamogato szerepekkel, példaul oktatastechnologusokéval, e-learning ko-
ordinatorokéval, trénerekével vagy konzultansokéval (LENART ET AL., 2025).

Sok esetben maguk az oktatok sincsenek tisztaban az instructional designerek kompetencia-
ival, vagy csupan technikai tamogatoként értelmezik jelenlétiiket. Ez a félreértés akadalyozhatja
a hatékony egyiittmiikodést, és hozzajarulhat az instructional designerek alulértékeléséhez az
akadémiai kozosségen beliil. A vilagos szereplehatéarolas, az atlathaté kommunikécio és a kozos
fogalmi keret kialakitasa ezért kiemelt jelentdségli — nemcsak a teamalapu tervezés hatékony-
saga, hanem a szakmai elismertség biztositadsa szempontjabdl is.
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A ,harmadik tér” szakemberei

A kurzusdesignerek felsdoktatasi pozicioja gyakran nem illeszkedik sem az oktatoi, sem az
adminisztrativ hierarchiaba, ezért nevezik White és munkatérsai (2016, 2018, 2020) ezeket a
szereplOket a felsdoktatds ,,harmadik terébe” tartozonak. Interfészként miikodnek a tanitas, a
technoldgia €s az intézményi innovacio metszéspontjaban.

Ez a pozicio egyben fesziiltségforras is lehet: a designerek gyakran érzik ugy, hogy munka-
juk lathatatlan, alulértékelt vagy nem illeszkedik az akadémiai kultirdba (SCHWIER ET AL.,
2007; SLADE ET AL., 2022). Ugyanakkor ez a ,,koztes tér” ad lehetdséget arra is, hogy kataliza-
torai legyenek a valtozasnak.

Drysdale (2019) ugy irja le a designereket, mint kapcsolati szakembereket, akik ,,térképet készite-
nek” az oktatok fejében meglévo tanitdsi szandék és a hallgatok tanulési utja kozott. A ,,collaborative
mapping model” alapjan a kurzusdesigner nem csupan szakértd, hanem facilitator, coach és partner.

A kurzusdesignerek szervezeti strukturaban elfoglalt helyét illetden vannak ellentmondasok:
a mindségi oktatast illetden nagy szerepet tulajdonitanak a kdzpontositdsnak, mas szempontbol
viszont a kari struktirdba illeszkedés hozhat nagyobb megbecsiiltséget €s nyitottsagot az
egyiuttmiikodésre az oktatod kollégak részérél (ANDERSON ET AL., 2019). A kurzusdesignereknek
nem csak az identitdsahoz, de az oktatok korében a megitéléséhez is hozzatartozik, hogy kinek
a megbizasabol dolgoznak: az akadémiai, az informatikai, az adminisztrativ vagy esetleg kan-
cellariai iranyitas ala esnek. Szakmai szempontbol kedvezébbnek mondhatd az akadémiai ol-
dalhoz tartozni, és ez az érintettek preferenciaja is (MILLER — STEIN, 2016).

Az instructional designerek szakértelme nemcsak pedagdgiai és technologiai ismeretek hal-
maza — tanitasi tapasztalatuk segiti 6ket abban, hogy hitelesen viszonyuljanak a tanitas gyakor-
lati mitkodéséhez és az oktatoi dilemmakhoz. Potvin (2012) szerint az ID-nek, aki nem rendel-
kezik tanitasi tapasztalattal, néha ,,fel kell fiiggesztenie a modellekbe vetett hitet”, hogy sze-
mélyre tudja szabni megoldésait. Ezért arra 0sztonzi az ID-ket, hogy legalabb bizonyos id6-
szakra onmaguk is vallaljanak tanitasi feladatokat.

EDUflow "

& g -y
sob Il
kizarolag kizarolag
kurzusdesigner oktato

3. abra
A kurzusdesigner és az oktato szerepek kontinuuma: kozépen talalkoznak az EDUflow programban (lasd késébb)

Silva és munkatarsai (2021) az NDI-ket — non-designer instructor — olyan oktatoként defi-
nidljak, akik nem vesznek részt a kurzustervezésben, hanem eldre kialakitott kurzusokon csu-
pan tanitanak, s igy korlatozott befolyassal rendelkeznek a tanulasi struktira megalkotasara és
a tevékenységek kivalasztasara. Az NDI-k szerepének tanulmanyozasa bizonyitékként szolgal
arra, hogy az oktatoknak a kurzustervezés mellett is marad kritikus szerepiik, a kurzusdesigne-
rek ¢és az oktatast végz0 szakemberek hozzajaruldsanak kiilon-kiilon torténd értelmezése, a
munkdjuk jelentdségének hatarvonala pedig élesebbé valik.

24



Pannon Digitalis Pedagogia (ISSN 2786-2445) 5. &vf. (2025). 1-2. sz. DOI: doi.org/10.56665/PADIPE.2025.1-2.1

A kurzusdesigner-szerep spektrumszertien is felfoghato: egyes oktatok kizarolag SME-ként
miikodnek, masok pedig a dudlis szerep kiillonbozo szintjein haladnak a kurzusdesigner szakér-
telem felé: folyamatba dgyazott moédon egyre tobben tudnak a kurzusdesignrol.

SME és kurzusdesigner: osszeolvado szerepek

A kontinentalis felsfoktatds — igy a magyar — hagyomanyosan egyszemélyes szereposztas-
ban gondolkodik: az oktat6 egyszerre SME ¢€s kurzusdesigner. Ez részben szervezeti kényszer,
részben hagyomany, €s mint fentebb lattuk, erre épiiléen elvards is. Az oktatd tervez, tanit,
értékel, de gyakran nem kap tamogatast sem mddszertani, sem technologiai értelemben. Ennek
kovetkeztében a kurzustervezés kevéssé reflektalt, a tanuldsi eredmények helyett a tananyag
struktirdja domindl, és az online kurzusok mindsége esetleges.

Fontos ugyanakkor l4tni, hogy a kurzusdesigner megjelenése identitasfesziiltségeket is ge-
neralhat az oktatoi kdzegben. A szerepatfedés — kiilondsen olyan intézményi kérnyezetben, ahol
az oktatonak kell sajat kurzusait is megterveznie, digitalisan kiviteleznie, esetleg értékelnie is
— konnyen vezethet elbizonytalanodashoz. A szakirodalom (POLLARD — KUMAR, 2022; CHIT-
TUR, 2018) azt mutatja, hogy az oktatdk sok esetben egzisztencialis dilemmaként élik meg, ha
azt érzékelik, hogy a kurzusdesign technikai feladat, vagy hogy szakmai autonémidjukat meg-
kérddjelezheti egy masik szerepld beavatkozésa.

A kurzusdesigner sikeres bedgyazasa kultaravaltas kérdése is. Az eredményes egylittmiiko-
dés alapja a szerepek kolcsonos elismerése €s az a felismerés, hogy a tanulasi élmény megter-
vezése kollektiv, reflektiv és fejlesztésorientalt tevékenység. Az oktatdi szerep igy nem csorbul,
hanem 0j dimenziokkal gazdagodik: a tartalom feleldse mellett a tanulés strukturaloja és stra-
tégaja is lehet beldle — kiilondsen akkor, ha ebben kurzusdesignerek tamogatjak.

Halupa (2019) hangsulyozza, hogy az intézményesen is lefektetett, irasban rogzitett iranyel-
vek és folyamatleirasok segitséget jelentenek a szerepek ¢€s feleldsségek meghatarozasaban és
elkiilonitésében, minimalizalva a strlodasokat.

A kurzusdesigner mint uj oktatdi szerep: szerepkonfliktus vagy szakmai fejlodés?

Ha visszakanyarodunk ahhoz a gondolathoz, hogy az oktatok egyre inkabb szert kell tegye-
nek azon digitalis pedagogiai-mddszertani ismeretekre €s jartassagokra, melyek segitségével
hatékonyan tervezhetik blended és online kurzusaikat, logikus 1épés az oktatok képzése, to-
vabbképzése altal timogatni a kompetenciak erdsitését €s a kurzusdesigneri szerep er0sodését.

Bizonyos belsé tovabbképzési programok éppen ezt a szerepdsszeolvadast ismerik el kiin-
dulépontként, és olyan tdmogatéast nyujtanak, ami fokozatos szerepvaltozast indit el. Az oktatok
—sajat szakmai kontextusukon beliil — tanuljak meg a kurzustervezés alapelveit, eszkozeit, mod-
szereit, és reflektalnak arra, hogyan valhatnak a tanulasi élmény tervezdjévé.
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ISTE oktatoi szerep Kurzusdesigner kapcsol6do szerepe

Atalakito tervezd A tanulési utak strukturalasa, aktivitastervezés, digitalis eszkoz-
(Designer) timogatas

Facilitator A hallgatoi részvétel és elkotelez0dés mddszertani tAmogatdsa
Elemzd Tanulasi adatvezérelt fejlesztés tamogatasa

Kollaborator Oktatoval és mas szakértokkel vald egyiittmiikddés strukturalasa
Digitalis allampolgar Az online tanulasi tér etikus €s inkluziv megformalasa

3. tablazat
A kurzusdesigner és az ISTE oktatoi szerepek kapcsolodasai
(sajat szerkesztés)

A fels6oktatasban dolgozo oktatok szerepgazdagoddsa azonban korantsem annyira egyértelmi
¢és zokkenémentes folyamat, ha figyelembe vessziik, hogy jelentds hanyaduknak nincs semmilyen
pedagdgiai/tanari végzettsége — ami pedig a kurzusdesignerek esetén egy biztos alap. Ez kiilondsen
problematikus abban az dsszefliggésben, hogy a digitalis pedagogiai térben vald miikddés nemcesak
technikai ismereteket, hanem didaktikai, andragogiai és tanulaspszichologiai jartassagot is igényel.
Bér a felsdoktatasban sok autodidakta oktat6 elkotelezetten és innovativ modon igyekszik fejlesz-
teni sajat kurzusait — példaul tanulasmenedzsment rendszerek (LMS) 6nallo felfedezésével, 0j esz-
kozok kiprobalasaval —, e tanuldsi utak gyakran esetlegesek, az elsajatitott ismeretek pedig térede-
zettek maradnak. Ennek kovetkezménye, hogy a digitalis kurzusfejlesztés és tanulasélmény-terve-
z€s soran az oktatok konnyen talterhelddhetnek, illetve nehézséget jelent szamukra a mindségi kri-
tériumok, inkluziv és skaldzhatdo megoldasok konzisztens alkalmazésa.

Két ut kinalkozik ezen a ponton:

e azegyik a felsdoktatasi oktatok célzott, strukturalt felkészitése és tiamogatasa struktu-

ralt képzési programok révén,

e amasik ut, amely egyre inkabb elterjed a nemzetkozi gyakorlatban, az olyan 0j szakemberek

integralésa a felsGoktatasi intézmények mitkodésébe, mint a féallasu kurzusdesignerek.

Az ELTE EDUflow egyetemi oktatoknak szolo kétféléves oktatasmodszertani 6sztondij-
program és részismereti képzés 2024-ben vette kezdetét (VISNOVITZ ET AL., 2023, TOTH-MO-
ZER, 2024). Ez a program nem csupan modszertani eszkoztarat ad az oktatok kezébe, hanem
segit az oktatdi identitds Gjraformalasaban is, a tanulasélményt tudatosan, reflektiven kialaki-
tani képes kurzusdesigneri szerep iranyéba.

Kurzusdesignerek kihivasai

Altalanossagban elmondhat6, hogy a kurzusdesignerek kihivasai kozé tartozik a szakmai iden-
titas és hitelesség megalapozasa, a megkivant képzettség és szerepelvarasok kozotti eltérés keze-
1ése, a veliik szembeni sokszor kedvezdtlen oktatoi attitiid és bizalmatlansag, az eréforrasok hianya
(1d6, kapacitas), a hatalmi viszonyok és statuszbeli bizonytalansag (POLLARD ES KUMAR, 2022).

Alapvetdéen meghatarozo, hogy a kurzusdesigneri Szerep hogyan van jelen az egyetemen,
hiszen
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e amdas mikodésmod (pl. kollaborativ vagy hagyomanyos kurzusdesigner),

e amas szervezeti tagozodas (foallasu vagy részallast kurzusdesigner, akadémiai vagy

adminisztrativ egység stb.) és

e amas szakmai hattér (pedagogiai, andragogiai végzettség vs. részismereti képzés vagy

bels6 képzések)

eltéro lehetdségek, korlatok és kihivasok elé allitja a szakembereket.

Kurzusdesigner

Oktatobol kurzusdesigner

Végzettség, képzettség

Rendszerint meglévo, cél-
zott képzettség

Nem mindig formalis kép-
zettség, gyakran autodi-
dakta vagy rovidebb cik-
lust képzés

Fé tevékenység

Kurzusok tervezése, tamo-
gatasa kiilonbozo oktatok
szamara

Sajat kurzusainak fejlesz-
tése, kisérletezés 1j mod-
szerekkel

Szakmai identitas

Oktatasfejlesztd, tanulasél-
mény-szakértd

Oktato-oktatasfejlesztd hib-
rid szerep

Tudomanyos hattér

Nem feltétleniil rendelkezik
tudomanyos fokozattal, a
kurzusdesign alkalmazott
tudomany

Rendszerint tudomanyos fo-
kozattal rendelkezik, szakte-
riileti szakértd is egyben

Felsooktatasi beagyazottsag

Rugalmas, de nem mindig
bedgyazott az egyetemi ok-
tato1 kultiraba

Erésen bedgyazott, intéz-
ményi kapcsolatrendszerrel

Munkaterhelés Viltozatos feladatok, Egyensulyteremtés az ok-
ugyanakkor szétaprozodas tato és oktatasfejlesztési,
veszélye, nem megfeleld intézményi szerepvallalas
szintl feladatok kozott

Szerepfesziiltség Alarendelt vagy hattérbe Identitasiitk6zés az oktatoi
szorul6 szerep érzése ¢s fejlesztdi szerepek kozott

Karrierlehetéségek Horizontalis, adminisztrativ | Vertikalis, akadémiai karri-
kozegben, limitalt, gyakran | erhez illeszkedd fejlédés
projekthez kotott

Egyiittmiikodés Tamogato, de a dontésho- Kollegialisabb egyiittmiiko-

az oktatokkal zatalban nem egyenrangt dés lehetdsége, de egyetemi

hierarchia is belejatszthat

Lathatosag és elismertség

Alacsonyabb szintii akadé-
miai elismertség

Tudomanyos ¢€s oktatéi el-
ismertség is tarsulhat hozza

4. tablazat

Kurzusdesigner és oktato-kurzusdesigner osszehasonlitasa
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A kurzusdesignerek gyakran tapasztaljak, hogy munkajuk csak akkor tud hatékony lenni, ha
nem ala- vagy folérendeltségi, hanem partnerségi logikaban értelmezédik (MAGRUDER ET AL.,
2019; HART, 2020), és ez az oktato-kurzusdesignerek esetében is hangstlyos kérdés, amennyiben
a partner-oktato az egyetemi hierarchiaban magasabb pozicidt tolt be vagy magasabb fokozattal
oktatasi egyiittmikodésben eldsegiti, ha helyét, céljat és szerepét a szervezetben vilagosan defi-
nialjak, és a szervezeti kultura alkalmas a teammunkaban val6 egyiittmiikodésre (HART, 2020).

Megtartas, palyaszocializacio, képzés

A kurzusdesigner szerep professzionalizalasa nemcsak toborzast vagy felkészitést, hanem
megtartasi stratégiakat is igényel. Slade és munkatarsai (2022) kutatdsai alapjan a learning de-
signerek megtartasat akadalyozza a szerepiikhoz kapcsolodo bizonytalansag, a széttarto elvara-
sok, valamint az, hogy sok esetben lathatatlanul dolgoznak az akadémiai rendszer peremén. A
beagyazottsag és az identitasképzés érdekében a szerzOk hangstlyozzak: fontos, hogy a kur-
zusdesignerek részesei legyenek az oktatasi kozosségeknek, elismerjék a munkdjukat, és lehe-
tdséget kapjanak a szakmai fejlodésre €s kutatasra.

Anderson és munkatarsai (2019) ramutatnak, hogy az interdiszciplinaris teamekbe integralt
instructional designerek akkor tudnak hosszl tavon eredményesen miikddni, ha a szervezetek
felismerik és megbecsiilik az éltaluk képviselt pedagogiai tudast, és nem pusztan technikai ta-
mogatoként tekintenek rajuk. A professzionalis tanulasi kozosségekhez valé hozzaférés, vala-
mint az intézményi elismerés kiemelt eszkozei lehetnek a megtartasnak.

Magruder és munkatérsai (2019) hasznos kérdéseket vetnek fel, amiket az ID-t alkalmazo veze-
tésnek tisztaznia sziikséges: mit tud kinalni a szakembereknek, mik a lehetdségeik, milyen szakmai
kompetencidit erdsitené, milyen hosszl tervei vannak vele, hogyan latja munkéja eredményesseégeét.

Drysdale (2019) Collaborative Mapping Modellje alapjan az ID-k hatékony miikddéséhez
vildgos szerepmegosztas, strukturalt egylittmiikodés €s projektmenedzsment sziikséges. A
transzparens folyamatok, a dontéshozatalba vald bevonas és a szakmai fejlédési utak kijelolése
nemcsak a hatékonysagot, de a szakmai elkotelezddést és palyan maradast is erdsitik.

Tanulasmenedzsment rendszerek és kurzusdesign

A kurzusdesigneri szerephez kapcsolddo kihivasok nem csupan az intézményi kulturadbol, a
szerepelvarasok bizonytalansagabol vagy az eréforrasok szitkdsségébdl erednek, hanem abbol
is, hogy a szakemberek munkaja nagymértékben fiigg a digitalis tanulasi kornyezet altal bizto-
sitott funkcioktol. A tanulasmenedzsment rendszerek (LMS-ek) ebben a tekintetben nem pusz-
tan technoldgiai platformok, hanem a kurzusdesigner mindennapi munkajanak alapveto keretei:
meghatarozzak, milyen mértékben valosithatd meg a pedagogiai tervezés, a tanuloi aktivitas
tdmogatasa ¢s az értékelési folyamatok atlathatosdga. Mindez indokoltté teszi, hogy azzal is
foglalkozzunk, miként timogatjak az LMS rendszerek a kurzusdesigner tevékenységét.

Az LMS mint munkakornyezet

A kurzusdesigner szdmara az LMS jelenti azt a keretet, amelyben a tervezési dontéseket a
gyakorlatba iilteti at. A kurzusstruktira, tanulasi tevékenységek és értékelési formak a rendszer
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altal biztositott funkciokhoz igazodva dltenek format. Az, hogy milyen eszkdzok allnak rendel-
kezésre (példaul egyéni tanulsi Gitvonalak, tarsértékelési lehetéségek, automatikus visszajelzés
stb.), alapvetden meghatarozzak a kurzusdesigner mozgasterét. Az LMS tehat nem csupan ,,ta-
rolofeliilet”, hanem egyben a tervezési folyamat meghatarozo szereploje is.

Pedagogiai lehetoségek és korlatok

Az LMS hasznalataval a kurzusdesigner a tanulasi eredményekbdl kiindulva hatarozhatja meg a
hallgatoi tevékenységeket és az értékelési formakat. A rendszer lehetdséget ad(hat) egyéni tanulési
utak 1étrehozasara, feltételes hozzaférések beallitasara, valamint személyre szabott visszajelzések biz-
tositasara. Ugyanakkor az LMS rendszereknek megvannak a korlataik is: bizonyos pedagogiai meg-
kozelitések (példaul a rugalmas, projektalapu kurzusdesign) csak részben vagy alternativ technikai
megoldasokkal kiegészitve valosithatok meg az adott rendszerben. A kurzusdesigner feladata éppen
ezért sokszor a rendelkezésre 4116 lehetdségek és a pedagdgiai szandék kozotti kozvetités.

Minoségbiztositds és atlathatosag

Az LMS rendszerekben kialakitott kurzusstruktira lehetové teszi a tanulési kdrnyezet mind-
ségének intézményi szintll ellendrzését, sszehasonlithatdosagat és folyamatos fejlesztését. A
kurzusdesigner szamara ez azért is fontos, mert tampontot kindl a nemzetkozi sztenderdekhez
valo igazodashoz (pl. Quality Matters, E-xcellence). Emellett az LMS-ben rogzitett adatok (pl.
a hallgatoi aktivitasok vagy a teljesitési ardnyok ) fontos visszajelzést nytjtanak, amelyek alap-
jan megtorténhet a kurzus atdolgozasa.

Az LMS-valasztas hatasa a kurzusdesignra

Az sem elhanyagolhato szempont, hogy az egyes LMS rendszerek (Moodle, Canvas, Blackboard
stb.) eltérd lehetdségeket kinalnak fel. Mig a Moodle nagyfoku testreszabhatdsagot és rugalmassagot
biztosit, addig a Canvas egyszerlibb, intuitivabb feliiletével a felhasznaloi élményt helyezi eldtérbe,
(Abonyi-Taéth, 2020). A valasztott LMS tehat jelentésen befolyasolja, hogy a kurzusdesigner meny-
nyire tudja megvalositani pedagdgiai szandékait, és mennyire kényszeriil kompromisszumokra.

Osszességében elmondhatd, hogy az LMS rendszerek nemcsak a kurzusdesigner technikai
mei. Az, hogy egy intézmény milyen rendszert hasznal, és mennyire tamogatja annak tudatos
pedagdgiai hasznalatat, kozvetlen hatassal van a kurzusdesigneri szerep sikerére és lathatosagara.

Diszkusszio

A szakirodalom egyértelmi iizenete, hogy a kurzusdesignerek elismerése és integralasa
nemcsak a fels6oktatdsoktatds mindségét javitja, hanem az oktatok leterheltségének enyhitésé-
hez, a hallgatoi elkotelezddéshez és az inkluziv, fenntarthato tanulési kornyezetek kialakitasa-
hoz is hozzajarul. A kurzusdesigner nem alternativaja, hanem szovetségese az oktatonak. A
hazai kontextusban azt tapasztalhatjuk, hogy a kurzusdesigner nem feltétleniil egy kiilén pozi-
cio, és egyre inkdbb az oktatéi munkakdr elkeriilhetetlen kiterjesztése is. Az ELTE EDUflow
programhoz hasonlé oktatdsmodszertani kezdeményezések éppen e szerepformalddas tudatos
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tamogatasara jottek 1étre, hogy kereteket biztositsanak olyan szakemberek képzddésének az ok-
tatoi karban, akik elémozditjak a szakmai reflexiot és a tervezési kompetenciak fejlodését az
oktatok kozott. Latni és ismerni sziikséges a szerepbdl adodo kihivasaikat, és a feltételek meg-
teremtésével kell segiteni 6ket, hogy betdlthessék azt.

Ebben a folyamatban a tanuldasmenedzsment rendszerek (LMS-ek) is meghataroz6 szerepet
jatszanak: keretet biztositanak a tanulasi eredményekhez illeszkedd kurzusstruktarak kialakita-
sédhoz, atlathatova teszik a kurzusmindséget, €s kozos feliiletet adnak az oktatok és kurzusde-
signerek egytittmiikodéséhez. Bar az egyes rendszerek eltérd lehetdségeket és korlatokat hor-
doznak, jovobeli fejlesztéseik (pl. az Al-megoldasok haszndlata) varhatéan tovabb erdsitik a
kurzusdesigner stratégiai szerepét a felsdoktatasi 6koszisztémaban.
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Tanari eszkoztar ujratoltve
Projektmodszer és digitalis kompetenciafejlesztés
diakok bevonasaval

A tatabanyai Bardos LaszIlo Gimnadzium jogyakorlata

Abstract

This paper presents a pedagogical project aimed at refreshing teachers’ digital toolkit and promoting more effective
use of the project method by actively involving students. In recent years, we have struggled to find partners within
our teaching staff for small- or large-scale projects. This prompted us to explore the reasons behind this reluctance
and look for possible solutions.

The project involved the entire teaching staff and two 10th-grade groups with prior experience in project-based
learning. We used a questionnaire to map both students’ needs and teachers’ concerns. Together with the students,
we sought to address these issues by organizing a staff workshop, where students shared their knowledge and
collaborated with teachers to create a “digital pencil case” — a structured collection of useful links. Teachers also
contributed their own tried-and-tested applications.

Students introduced their preferred digital tools through live demonstrations or short tutorial videos uploaded to
the shared collection. In the second part of the event, teachers worked in randomly assigned groups to develop
single-lesson project plans tailored to their current classes, with mentoring support from students. These plans
were also added to the digital toolKit to serve as shared, inspirational resources.

Although the school year’s final period is rarely suitable for methodological experimentation, feedback indicated
that many colleagues considered the workshop useful. Some teachers discovered tools they were eager to try, while
several expressed interest in a follow-up session in August to explore the applications in more depth. Resistance
to project-based methods also appears to be decreasing, with at least one form teacher requesting support in de-
signing minor projects for the next school year.

Key words: project-based learning, digital pedagogy, teacher toolkit, student-teacher collaboration, good practice.

Absztrakt

A beszamol6 egy olyan pedagogiai projekt tapasztalatait osztja meg, amelynek {6 célja a tanarok digitalis eszkdz-
taranak frissitése és a projektmaodszer hatékonyabb alkalmazasanak tAmogatasa volt a didkok aktiv kozremiikddé-
sével. Az elmult években nehézséget jelentett, hogy partnereket talaljunk iskolank tantestiiletén beliil a kisebb-
nagyobb projektek megvalositasahoz, ezért feltartuk az okokat, és lehetséges megoldasokat kerestiink.

A projektben iskolank teljes tantestiilete részt vett, valamint a tizedik évfolyam két csoportja, akik kordbban mar
szereztek tapasztalatot projektalapu tanulasban. A tanulok igényeit, illetve a kollégak aggalyait kérddives felmé-
réssel térképeztiik fel. A felmeriilé problémakra a didkok bevonasaval probaltunk valaszokat adni: egy tantestiileti
értekezleten workshopot tartottak, ahol kozosen digitalis tolltartot — strukturalt linkgyiijteményt — hoztak létre,
amelyben a tanarok is megosztottak a szamukra mar bevalt alkalmazasokat.

A tanulok bemutattak az altaluk hasznosnak tartott eszkozoket, illetve rovid oktatovidedkat készitettek. A program ma-
sodik felében a tanarok véletlenszeriien sorsolt csoportokban, sajat tananyagaikhoz illeszkedd, egy tanoras projektterve-
ket készitettek, a diakok mentori timogatasaval. Az elkésziilt tervek is bekeriiltek a digitalis tolltartoba.

Bar a tanév végi id6szak kevésbé kedvez az ujitasok bevezetésének, a visszajelzések alapjan biztatd, hogy tobb
kolléga talalt szamara hasznos eszkozt, és tobben is jelezték igényliket egy augusztusi, elmélyiiltebb workshopra.
A projektmodszerrel szembeni ellenallas csokkenni latszik.

Kulcsszavak: projektmodszer, digitalis pedagogia, tanari eszkoztar, tanar-diak egyiittmikodés, jogyakorlat.
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1. Bevezetés

A Bardos Laszl6 Gimnazium egyes didkcsoportjai évek 6ta dolgoznak kiilonb6z6 nemzetkozi
eTwinning projektekben (eurdpai iskolak egyiittmiikodési programja), és az elmult harom év-
ben a Digitalis Témahét programjainak is lelkes résztvevoi (Oktatasi Hivatal, é.n. a). Szivesen
¢és hatékonyan tanulnak ilyen forméaban.

Ugyanakkor a sikeres projektpedagdgiai munka nem kizardlag a latvanyos vagy technikailag
igényes produktumokon mérhetd: legalabb ennyire fontos, hogy a tanulasi folyamat valdéban
tamogassa a didkok ismeretszerzését és kompetenciaik fejlodését. Mivel az iskola elsédleges
feladata a tantargyi tudas kozvetitése, a hatékony tanulasi modszerek elsajatitasa, a tantargykozi
gondolkodas megerdsitése, valamint a 21. szdzadi munkaerdpiac elvarésaira vald felkészités,
kiemelten fontosnak tartom a tudatos, célorientalt tervezést a pedagdgusok részérdl. Csak igy
biztosithatd, hogy a projektmunka nem oncélu tevékenység, hanem valds pedagogiai értéket
képviseld tanulasi folyamat legyen.

A projekipedagogia napjainkban kiemelked6 szerepet t6lt be, mert komplex valaszokat kinal
a 21. szazad oktatdsi kihivdsaira azaltal, hogy a tanulési folyamatot a didkok aktiv részvételére,
érdeklddésére és valds problémak megoldasara épiti. A modszer célja, hogy a tanulok ne csupan
elsajatitsak a tananyagot, hanem értelmes tevékenységeken keresztiil kapcsolddjanak hozza,
mikdzben fejlesztik kommunikacios, egylittmikodési és problémamegoldo készségeiket, kiilo-
nosen a kritikai gondolkodas, a digitalis irastudas és az 6nallo tanulds teriiletén. A tanulok mé-
lyebb tudast szereznek, jobban emlékeznek a tanultakra, és nagyobb dnbizalommal vesznek
részt a tanulési folyamatban. A mddszer kiilonésen nagy hangstlyt fektet az 6nallé gondolko-
dasra, a kreativitasra €s a folyamatos tanuldsra val6 nyitottsagra — vagyis azokra a készségekre,
amelyek a gyorsan valtozo vilagban elengedhetetlenek. (BELL, 2010).

Varga Attila (2020) és Kovatsné Németh Maria (2006) ramutatnak, hogy a projektpedagogia
koze is, hiszen hidat képez az iskola és a valo ¢€let kozott. Segitségével a didkok nem kiilonallo
tantargyakban, hanem 6sszefliggésekben gondolkodnak, ami elésegiti a holisztikus vilagkép Ki-
alakulasat és a tarsadalmi feleldsségvallalast. (VARGA, 2020). A projektoktatas fontos eleme,
hogy a tanulasi folyamat soran konkrét produktum jon 1étre. A teljes projekt tehat valos prob-
lémak megoldasara iranyulo tanulasi egységként szolgal, amely lehetdséget ad az egylittmiiko-
désre, mikdzben olyan eredményt hoz létre, amely a megszerzett tudas tovabbi alkalmazaséara
és bévitésére is 0sztonzi a tanulokat (KOVATSNE, 2006).

A projektmunka lehetdséget teremt az élményszerii tanuldsra, mikozben fejleszti a tanulok
egyiittmiikddési készségeit €s motivaciojat, és tdmogatja a tanar-tanulod kapcsolat atalakulésat
is — a tanar facilitatorra, szupervizorra valik, aki nemcsak tudast kozvetit, hanem tanulasi fo-
lyamatokat is iranyit. (M. NADAsI, 2010)

A projektpedagogia tehat eldsegiti az iskolai tanulas megujuldsat, mikozben alkalmazkodik
a digitalis generacio tanulasi szokdsaihoz. Tamogatja a tanuldk aktiv részvételét, onallosagat,
valamint az oktatds tarsadalmi relevancidjanak erdsitését.

A digitalis technoldgia rohamos fejléddése napjainkra alapjaiban alakitotta at a tarsadalmi és
gazdasagi miikodést, ezért a digitalis kompetencia fejlesztése mindenki szamara elengedhetet-
len. Digitdlis kompetencia alatt mar nem csak a technikai tudast értjiik, hanem olyan komplex
készségek egyiittesét is, mint a digitalis eszkozokkel tdmogatott alkotas, problémamegoldas,
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egylttmiikddés és kritikus informéciohasznalat. Ez a kulcskompetencia teszi lehetévé a tanulok
szamara az 6nall6 tanulést, az aktiv részvételt, a személyre szabott fejlodést és a kreativ tudas-
épitést (FOZO-JANOSSY, 2022). A pedagdgusoknak fel kell késziilniiik arra, hogy digitalis esz-
kozok hasznalataval tamogassak az egyéni tanulasi utak kialakitasat, az értékelés korszertsité-
sét és az inkluziv tanulasi kornyezetet. A Digitalis Jolét Program ¢és az Europai Digitalis Kom-
petenciakeret célja, hogy mindehhez egységes szakmai alapot nyjtson. A digitélis jartassdg ma
mar megkeriilhetetlen feltétele a tanulasnak, a munkavallaldsnak és az aktiv allampolgari 1éthez
sziikséges tudatos technoldgiahasznalatnak (REDECKER, 2017).

2. Célok és kiindulo helyzet

A digitalis eszk6zokkel tamogatott pedagdgiai projektek megvaldsitasa a nyelvoktatasban kiemel-
ten fontos szerepet tolt be, kiilondsen a kdzépiskolaban, ahol a tanulok érettségire, nyelvvizsgakra és
egyéb megmérettetésekre valo felkészitése elsddleges feladat. Mindez azonban komoly kihivast je-
lent, mivel a tanitasi idOkeretet erdsen lesziikitik a vizsgakhoz igazod6 tartalmi elvarasok. Angolta-
narként ugyanakkor kedvezObb helyzetben vagyok mas tantargyakat tanito kollégdkhoz képest: a ta-
nuldk motivacidja az idegen nyelv irant erdteljes, az angol nyelv jelenléte folyamatos a mindennapi
digitalis kornyezetiikben, €s az 6raszadm is lehetéséget ad az élményszerii tanulasra.

Pedagogiai szemléletemet erételjesen meghatarozza az a meggy6z6dés, hogy a vilag megis-
merése nem tantargyakra bontva torténik. Ezért fontosnak tartom, hogy az oktatasban is megje-
lenjenek az interdiszciplindris megkozelitések, és a tanulok szamara vilagossa valjanak a tantar-
gyak kozotti 0sszefiiggések. Ebbdl kiindulva nyitott vagyok mas tantargyak projektjeinek tartalmi
tdmogatasara is, hiszen a nyelvi fejlesztés szinte barmely szakteriilethez jol kapcsolhato.

A diakok oldalarol is egyre inkdbb megfogalmazddik az igény az élményszerii és hatékony
tanulas irant, ami felveti a kérdést: milyen pedagogiai stratégidk alkalmazhatdk az iskolai ta-
nulds megujitasara? Milyen akadalyok nehezitik az ilyen jellegii kezdeményezéseket? Es mi-
ként tudnak a pedagdgusok és didkok egyiittesen hozzajarulni ahhoz, hogy a tanulas ne csupan
kotelezettség, hanem inspirald élmény legyen?

A tanuldkkal kozésen harom kérdés megvalaszolasat tliztiik ki célul, amelyek a projektalapi
tanitas és a digitalis eszk6zok alkalmazasanak pedagogiai potencialjat vizsgaltak:

1. Milyen eldnyokkel jar a projektalapu tanitas alkalmazéasa?

2. Milyen szerepet vallalhatnak a tanulok a digitélis tartalom eldallitasaban?

3. Hogyan készithetd gyorsan és egyszeriien projektterv egy tandrara?

A kérdésekre adott valaszok feltérképezése érdekében két kiilonalld kérddives felmérés ké-
sziilt: az egyik a didkok igényeit vizsgalta, a mésik a pedagdgusok hozzaallasat és nehézségeit
elemezte a digitalis pedagogiai gyakorlatokkal kapcsolatban.

A projektben két tizedik évfolyamos tanuldcsoport vett részt, akik az el6z6 tanévekben mar
tobb nemzetkdzi eTwinning projektben is aktivan szerepeltek, ezaltal személyes tapasztalattal
rendelkeztek a digitalis és kooperativ tanulasi formakban (BARDOS LASZLO GIMNAZIUM, é.n.b).

A kérddivek eredményei alapjan indokoltnak latszott egy interaktiv workshop szervezése,
amelynek célja egy kozdsen szerkesztett digitdlis ,, tolltarto” 1étrehozésa volt a Wakelet plat-
formon. Ebben a tanuldk és pedagogusok rovid leirdsokkal, értékelésekkel és inspiracios célu
tartalmakkal oszthattak meg az altaluk kiprobalt és bevalt oktatasi alkalmazasokat. A tanulok
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‘tutorial’ videdkat készitettek az eszkdzok hasznalatardl, mig a pedagdgusok sajat projektotle-
teiket és tanorai terveiket osztottak meg egymassal.

A résztvevd didkok magabiztosan és rutinosan alkalmaztak a Google szolgaltatasait, vala-
mint az olyan vizualis és interaktiv platformokat, mint a Wakelet, Canva, Quizlet, Genially.
Jartasak voltak a kozos dokumentumszerkesztésben, €és az értékeldeszkozok — példaul TKM
tablazatok (Tudom — Kérdezem — Megtanultam: az elézetes tudas felmérésére, a kérdések meg-
fogalmazasara és a tanultak 6sszegzésére szolgald tablazat), ellendrzdlistdk, otletborzék —hasz-
nalataban is aktivan részt vettek. (DIGITALIS TEMAHET, 2022.) Fontos kiemelni, hogy a
workshop nem a pedagogusok digitalis tudasanak hidnyossagaira koncentralt, sokkal inkabb
lehetdséget kindlt szamukra, hogy 1) eszkdzoket ismerjenek meg, illetve mélyebben feltérké-
pezzék az ismert alkalmazasokban rejlo tovabbi lehetdségeket.

Az intézményvezetO javaslatara a workshopra a teljes tantestiilet meghivast kapott, és egy
szokasos nevelGtestiileti értekezlet keretében valdsitottuk meg. A program célja az volt, hogy a
pedagdgusok kozvetlentil tapasztaljdk meg az alkalmazasok nyujtotta lehetdségeket, és egy-
massal megoszthassak gyakorlati tapasztalataikat. Eldzetesen arra kértiik a kollégakat, hogy
hozzak magukkal az 4ltaluk hasznalt laptopokat, igy mindenki a sajat eszkdzén tudott dolgozni,
tesztelni az alkalmazasokat, és részt venni a kozos tartalomkészitésben. Ez nemcsak technikai
gordiilékenységet biztositott, hanem eldsegitette az aktiv részvételt és az alkalmazasok kipro-
balasat is a sajat pedagogiai gyakorlat szemszogébol.

3. A jogyakorlat részletes bemutatasa

Projektiink célja egy didkok altal a tandrok szdmara szervezett mithelymunka megvaldsitasa
volt, amely az aldbbi fazisokbol épiilt fel:

e Otletborze

o Kérddives felmérések (elkészités, kitoltés, elemzes)

o Workshop elékészitése

e  Workshop megvalositasa

o Frtékelés

3.1. El6készites

Az egyik angoloran meriilt fel a kérdés: hogyan lehetnének a tanorak hatékonyabbak, mégis
élvezetesebbek? Egyértelmii volt, hogy ez kivalo alapja lehet egy 0j projektnek. Otletborzét
rendeztilk Zoom Whiteboard feliiletén, mert be akartunk vonni mas ,,rutinos” projektezd dia-
kokat is az évfolyamrol. Ekkor még eTwinning projektben gondolkodtunk, ezért ebben a fazis-
ban még angol nyelven kommunikéltunk. Késdbb, a kérddives felmérésben megosztott tanuloi
vélemények alapjan ugy dontottiink, hogy legyen ez a projekt a mi iskolanké.

A projektre 10 tanitasi orat szantunk, melyek kezdetben angol, késobb digitalis kultura,
illetve osztalyfondki orakat érintettek. A tanulok munkajat az adott szaktargyakat tanité kollé-
gak is segitették. A didkok szabadidejiikben is foglalkoztak a vallalt feladatokkal: kérdéivek
készitésével, kiértékelésével, prezentaciok osszeallitasaval, oktatovidedk gyartasaval. A munka
tervezése soran kiemelt szempont volt, hogy a rendelkezésre allo tiz tandra alatt megvaldsithato
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legyen az elképzelt tevékenységsor, ezért bizonyos targyi és személyi/tudasbeli feltételek fenn-
allasa feltétlentil sziikséges volt.

Targyi feltételek alatt a sziikséges infrastrukturalis és technikai eszkdzok biztositasat értem:
a digitalis eszk6zok rendelkezésre allasa, a hasznalt programok, platformok elérhetdsége és a
megfeleld internet hozzaférés. Ezen a téren szerencsés helyzetben vagyunk, hiszen iskolankban
az informatika termeken kiviil hdrom olyan tanterem all a csoportok rendelkezésére, ahol min-
den tanul6 sajat laptopot tud hasznalni.

Személyi/tudasbeli feltételek tekintetében elengedhetetlen volt, hogy a tanulok rendelkezzenek
bizonyos digitalis és tanulasi kompetencidkkal. Ide tartozik az internetes f4jlmegosztas lehetdsége-
inek ismerete €s 0nalld hasznalata, a Google alkalmazésok rutinszeri kezelése, szovegszerkesztési,
tablazatkezelési €s prezentaciokészitési alapismeretek, valamint kiilonbozo tanulast segitd applika-
ciok hasznalata iranti nyitottsag és kezdeményezokészség. (OKTATASI HIVATAL, é.n. b) Ezek mel-
lett a korabbi tapasztalatok a projektalapt tanulds modszertanarol is eldnyt jelentettek.

3.2. A megvalositds folyamata

Az elokészitd szakasz Otleteléseit kovetden megfogalmaztuk a projekt kérdéseit, majd struk-
turalt megbeszéléseket folytattunk a megvalositas lehetdségeirdl. A folyamatot 6t jol elkiilonit-
het6 szakaszra osztottuk:

Kérddives felmérés

A kérdoives felmeérés célja az volt, hogy feltérképezziik a tanulok és a tanarok igényeit, el-
varasait a digitalis eszkdzok €s a projektmodszer alkalmazasaval kapcsolatban. Két, egymast
kiegészité kérdéivet hoztunk 1étre Google Urlapokban: az egyik a tanulok igényeit és vélemé-
nyét mérte a tanitas hatékonysagrol €s az ¢lményalapt tanulasrol, a masikban a tanarok nyitott-
sdgara, tapasztalataira, aggalyaira voltunk kivancsiak a digitalis alkalmazasokkal és a projekt-
modszerrel kapcsolatban. Az eldbbit a tanulokkal kozdsen, az utobbit a résztvevd kollégakkal
készitettiik és elemeztiik. Azért esett a valasztasunk a Google Urlapokra, mert ennek hasznala-
taban mar gyakorlottak a didkok, sot, a korabbi években készitett ,,Milyen a j6 kérd6iv?”, illetve
»Milyen a jo kérdés?” cimii ellendrzdlistakat is ujra elévettiik. Ezeket korabban a Checkli, ké-
s6bb a Google Dokumentumok segitségével készitették el €s osztottdk meg egymassal.

Eredmények és kovetkeztetések

A kérddivek eredményeirdl kiilon pontban részletesen beszamolok, de a 1ényeg, hogy a tanul6i
véalaszok megerdsitették a diakok dltalanos igényét és nyitottsagat az élményalapu, személyre
szabottabb tanuldsi formdkra. A tanarok tobbsége is alapvetden nyitott ezekre a lehetdségekre, de
az idcéhidny, a tananyag mennyisége és a vele jard plusz munka jelentsen hatraltatja 6ket. Az is
nyilvanvalo volt, hogy szivesen bdvitenék ismereteiket, de az online képzések mar nem motival-
jék oket, az 6nalld kutakodasra pedig sem idejiik, sem energiajuk nincs. Az egyik tanuldcsoport
korabbi projektjének volt egy Un. ‘reverse teaching’ eleme, amiben terveztek egy kétiranyu tani-
tasi-tanulasi folyamatot a kiilonb6zd generaciok kozott. Sajnos akkor csak részben valosult meg
az elképzelés, de a jelenlegi helyzetben felismerték a lehetdséget, és a didkok maguk javasoltak,
hogy szivesen részt vennének egy ilyen workshop megszervezésében a tanarok szamara.

A workshop el6keészitése
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Els6 1épésként kozos Google Dokumentumban ellendrzélistat készitettiink a j6 workshoprol,
Osszeallitottunk egy tervet, €s kiosztottuk a feladatokat. A tanulokkal kozdsen készitettiink pre-
zentaciot a Canva segitségével a projektmodszer alkalmazasanak eldnyeirdl. Néhany didk val-
lalta, hogy személyesen is részt vesz a workshopon: voltak, akik a prezentacié megtartasaban
vettek részt, masok a Wakelet feliiletén 1étrehozott “digitalis tolltarté” bemutatasaban és bovi-
tésében segédkeztek. és voltak, akik vallaltdk, hogy bemutatnak néhany jol bevalt alkalmazast.
Néhanyan iskolan kiviili elfoglaltsagaik miatt nem tudtak részt venni a rendezvényen, 6k révid
oktatovideokat készitettek a valasztott alkalmazasrol, és megosztottdk a digitélis tolltartoban.
Tanarként most éreztem igazén, mennyi eldnnyel jar a projektmodszer, mert a didkok taldltak
eszkozoket - hiszen ismertek digitalis alkalmazasokat, és offline lehetdségeket - a felmertild
problémak megoldasara. Ha a workshop nem valésult volna meg, akkor is elégedett lennék,
mert azt latom, hogy az elmult évekbe fektetett rengeteg plusz munka (tanar és diak részrdl is)
valéban megtériil. Néhany tanuld felajanlotta, hogy bemutatja korabbi projektjiiket inspirald
mintaként. Ezt az id6keret sziikdssége miatt elvetettiik, de ezek az anyagok az iskola honlapjan
megtaldlhatok. (BARDOS LASZLO GIMNAZIUM, é.n. a,b)

A workshop probaeldadasat egy héttel a Digitalis Témahét - €s az esemény - el6tt tartottuk,
az ellendrok az ellendrzodlista alapjan értékelték, néhany ponton modositasokat javasoltak.

A workshop

A Digitalis Témahét keretében szinte a teljes nevelOtestiilet részvételével tartottuk meg a
mihelyfoglalkozast. Az intézményvezetd bevezetdjét kdvetden a didkokkal kdzdsen az eldre
elkészitett prezentaci6 alapjan ismertettiik a projektmddszer eldnyeit, lehetdségeit, majd a ta-
nulok bemutattak az eldkészitett digitalis tolltartot tanaraiknak, akik kiegészithették annak tar-
talmat sajat otleteik, tapasztalataik szerint. Roviden bemutattunk néhany hasznosnak tartott al-
kalmazast: Canva, Wakelet, Coggle, Classroomscreen, Quizlet.

A workshop masodik részében a tanarok feladatot kaptak: tervezzenek egy 45 perces, digitdlis
eszkozokkel tamogatott miniprojektet barmely tanulocsoport szamara. A szervezok altal dsszealli-
tott Google Dokumentum-sablont a Classroomscreen segitségével véletlenszeriien alakitott csopor-
tok masoltak, kitoltotték, majd feltoltotték a kozos digitalis tolltartoba. A diakok mentorként segi-
tették tandraikat az alkalmazasok haszndlatdban, ami 0j dinamikat hozott mindkét fél munkajaba.
Az iddékorlat miatt a miniprojektek csak részben késziiltek el, igy az anyagok jelenleg csak az iskola
belsd tanari csoportja szadmara érhetdk el. A workshop végén tervezett digitalis kilépdeetli helyett a
Classroomscreen ‘poll” funkcidjan keresztiil kértiink gyors visszajelzést A munka soran a
Classroomscreen beépitett timerével mindenki nyomon kovethette a rendelkezésre all6 1d6t.

Ertékelés

Bér arendezvény révidnek bizonyult, és az értékelésre kevés idd maradt, az azt kdvetd napokban
a diakok sok pozitiv visszajelzésrol szamoltak be. A tanulok munkdjat a szaktanarok egyénileg sz6-
ban értékelték, a soros iskolagytilésen az intézményvezetd az egész kdzosség elott méltatta.

A tanarok hasznosnak tartottak a foglalkozast, és megbesz¢€ltiik, hogy az érettségi idszak és
a tanévzaras teenddinek elvégzése utan mar onkéntes részvétellel folytatjuk a megkezdett mun-
kat - ezattal a tanulok aktiv részvétele, és szigorti id6korlatok nélkiil. A kérddives felmérés
eredményeit a tanarok szeretnék kozdsen dsszegezni €s értékelni.
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A projektmunka jellegébdl adododan a tanulok autonomidjanak erdsitése, a feladatok kisza-
mithat6 értékelése, és a sikerélmények biztositasa érdekében a formativ értékelési eszkozoket
részesitjiikk elonyben. Mivel ebben a projektben a didkok és a tanarok bizonyos értelemben sze-
repet cseréltek, igy a szummativ értékelés nem is értelmezheto.

A folyamat sordn a tanulok mar rutinosan készitették el, vagy hasznaltak Gjra a kordbban
megalkotott sajat értékeld eszkozeiket: TKM tablazatokat, ellendrzolistakat, otletborzéket, a
proba-workshopon tgynevezett 3-2-1 modszerrel értékelték egymas munkajat (DIGITALIS TE-
MAHET, 2022). (A mddszer 1ényege, hogy az eléadas vagy produktum bemutatasat kovetden a
hallgatok egyénileg vagy csoportosan megfogalmaznak harom pozitivumot, két kérdést és egy
javaslatot a latottakkal-hallottakkal kapcsolatban, az eléadok pedig, ha sziikséges, modositjak
az anyagot.)

4. A kérdoives felmérések eredményei

Mindkét kérdéivet Google Urlapokban allitottuk dssze, a kitdltés onkéntes és anonim Volt.
A didkok kérddivében jelolonégyzetes kérdések szerepeltek, igy egy valaszadd tobb opcidt is
bejelolhetett. A tandri kérddivben feleletvalasztos kérdések, linedris skala és jelolonégyzetes
elemek is talalhatok. A zart kérdések eredményeit a Google Urlapok automatikus grafikonjai
alapjan deskriptiv statisztikai modszerekkel dolgoztuk fel (gyakorisagi és szazalékos megosz-
lasok, skala-atlagok). Az opciondlis, nyitott végli kérdés valaszait kvalitativ tartalomelemzéssel
értelmeztiik. Mindkét kérdéiv 18+1 itembdl allt.

4.1. A tanuloi kérddoiv eredményei és tanulsagai

A kérddivet 174 tanulo toltotte ki az akkori 400 kozépiskolas didk koziil. Nem a magas rész-
vételi arany volt a c€l, fontosabbnak tartottuk az dszinte, végiggondolt valaszokat, ezért csak a
projektben szervezdként résztvevo tandrok osztottdk meg a kérddivet a csoportjaikkal tanora-
kon (digitalis kultara és angol nyelv szakos tanarokként nem teljes osztalyokkal dolgoztunk),
ahol részletesen elmondtuk a tanuloknak, mi a felmérés célja, és lehetdségiik volt kérdezni is.
Ez lehet az oka annak, hogy az utolsd, nyitott végii kérdésre sokan és boven valaszoltak.

A tanuldi kérddiv célja az volt, hogy feltérképezze, milyen modszereket tartanak hatékony-
nak a didkok, illetve mely tényezdk nehezitik szamukra a tanuldst. Az eredmények alapjan a
tanulok leginkabb akkor értik meg az anyagot, ha a tanar vildgos, jol strukturalt magyarazata
rogton gyakorlati példdkkal és vizudlis elemekkel — példaul képekkel vagy rovid videokkal —
egészil ki, vagyis akkor érzik hatékonynak a tanulasi folyamatot, ha az érthetd, életszert és
gyakorlatias. Bar a digitalis eszk6zok hasznalata csak a tanulok nagyjabol felét motivalja, ezek
konnyen beilleszthetdk az orai feladatok kdz¢ még szoftverlicencek nélkiil is.

Ugyanakkor a talzottan elméleti eléadasok és a passziv atolvasas soran a didkok figyelme
elkalandozik, egyharmaduk csak a jegyek miatt koncentral a tananyagra. Tobben kiemelték,
hogy a rovid, célzott feladatokra adott azonnali visszajelzés sokkal inkabb tdmogatja a tanulast,
mint a csak a hibdkra 6sszpontosito osztalyzatok. Ez alapjan a pedagogiai gyakorlatban érdemes
lenne el6térbe helyezni a kisebb 1épésekben torténd szamonkérést, a formativ értékelést, vala-
mint a visszajelzés mindségének és gyakorisaganak fejlesztését.
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A hazi feladatok tekintetében a valaszadok tobbsége az oran végzett gyakorlast hatéko-
nyabbnak tartja, mert ott lehetdség van azonnali segitség kérésére. Elismerik azonban a hazi
feladat sziikségességét, de azt akkor tartjadk hasznosnak, ha rovid, vilagosan meghatarozott, és
kifejezetten a megértést, illetve a tanultak alkalmazasat szolgalja. Adhatunk példaul gyakorlo
Jjellegii feladatot az aktualis tananyag rogzitésére, kreativ feladatot (példaul rovid esszé vagy
prezentacid) az 6nallé gondolkodas fejlesztésére, valamint kutato feladatot, amely soran meg-
bizhat6 forrasokbol gytijtenek informaciot. A didkok maguk valaszthatnak a listabol, de érde-
mes megadni minden feladathoz a javasolt idéraforditast. A tanar szoveges visszajelzést ad, és
(akar egy értékeld tablazatban) jelzi a legfobb erdsségeket és fejlesztendo teriileteket.

A csoportmunkat a tanulok tobbsége alapvetden pozitiv élményként értékelte, ugyanakkor
tobb probléma is felszinre keriilt. Az egyik leggyakoribb visszajelzés az egyenldtlen munka-
megosztas volt, amely frusztracidt okozhat a motivaltabb tanuloknak. Emellett fontos szem-
pontként jelent meg, hogy nem minden didk szamdra komfortos a csoportmunka: az introver-
taltabb tanulok gyakran hattérbe huizodnak, és nem tudjadk megmutatni tudasukat. Az 6 bevona-
suk érdekében hasznos lehet kisebb csoportokban dolgoztatni, elére meghatarozott szerepeket
adni (pl. jegyzeteld, id6felelds, prezentald), valamint lehetdséget biztositani arra, hogy egyes
feladatoknal digitalis eszkozokkel (pl. kdzos online dokumentum, digitalis otletgytjto fal) ja-
ruljanak hozza a koz6s munkahoz. Igy a kevésbé aktiv tanulok is érdemben vehetnek részt a
projektben, anélkiil, hogy tilzott szorongast élnének meg.

4.2. A tanari kérdoiv eredmeényei és tanulsagai

A kérdoivet 21 tanar toltotte ki. Az alacsony aktivitas oka lehet egyrészt az éraado kollégak
viszonylag magas szama, masrészt az a tény is, hogy a kérddivet a januari osztalyoz6 vizsgak,
a félévzaras és a felvételi vizsgak idején osztottuk meg, ami a tanarok szamara kiilonosen meg-
terheld 1ddszak.

Az els6 blokk kérdései a digitalis eszkozok hasznalatara, a tananyag 0sszeallitasanak jelen-
leg hasznalt forrasaira és az oktatasi segédanyagokra vonatkoztak, a masodik blokk a jovébeli
tervek és azok alkalmazasat akadalyozo tényezok felmérésére szolgalt, a harmadik blokk kife-
jezetten a projektalapu oktatas alkalmazdasanak lehetGségeit vizsgalta. Az utolsé itemben a ki-
toltok lehetdséget kaptak véleményiik sajat szavaikkal valdo megfogalmazasara, de a diakokkal
ellentétben a kollegaktol egyetlen ilyen vélasz sem érkezett.

Valamennyi valaszad6 pedagogus legalabb alkalomszertien hasznal digitalis eszkozoket, tobb
mint fele napi szinten, €s egyértelmilien hasznosnak értékelik ezeket napi munkdjuk soran. Bar az
intezmeny digitalis infrastrukturajat (projektor, internet, mobil eszk6zok) a legtobben rendszeresen
alkalmazzdk, a specidlis tanulastamogat6 alkalmazasokat kevesen, vagy csak korlatozottan. A kolle-
gak kozotti informaciocsere a leghatékonyabb tananyag- és segédanyag-szerzési mod. Ezek az adatok
j6 alapok a modszertani megUjulashoz: érdemes strukturalt belsé képzéseket, esetleg mentori tamo-
gatast biztositani az érdekldd6 kollégaknak a szamukra mar jol ismert online platformok mentén.

A valaszadok 45%-a aktiv digitélis eszk6zhasznalonak vallja magat, tovabbi 50% eldrelépést
tervez, amihez segitséget var, és minddssze 5% zarkozik el teljesen a lehetdségtdl. A legnagyobb
akadalyt az egyes tantargyakhoz illeszthetd digitalis tartalom, az intézményi eszkoz-infrastruk-
tara hidnya, valamint a didkok eszkozellatottsaga jelenti — a projekt megvalositasa idején mar
tilos volt a mobiltelefon haszndlata az iskoldkban. Tamogaté megoldasnak a kollégak 81 %-a jo
gyakorlatok megosztasat, 62%-a pedig a folyamatos tantestiileten beliili konzultacio lehetoségét
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jelolte meg. Erdemes tehét rovid, tematikus mikrotréningekkel, rendszeres tapasztalatcserével,
belsé mentoralassal segiteni a korszeri alkalmazasok modszertani hasznalatat a tantestiiletben.

A projektmoddszer alkalmazasara a valaszadok 61,9% -a mar tett kisérletet, tovabbi 23,8 %
nyitott ra, 6k elsdsorban a rovid, 45—-60 perces miniprojekteket tartjak kivitelezhetonek, hosz-
szabb tavu projekteket kevesen vallalndnak. A maradék 14,3% nem mutat érdeklddést.

A legfébb bels6é akadalyként sajat oldalrdl az iddhianyt, a tananyag terjedelmét (71%), a
pluszmunka-terhelést (14,3%), és a modszertani bizonytalansdgot (19%) jelolték meg a kolle-
gak. A tanulokkal kapcsolatban a csoportmunka szervezése, a motivacid hianya és a képesség-
beli kiilonbségek jelentik a legnagyobb kihivast.

A projektmodszer szélesebb korii alkalmazasat tehat 6sztondzhetjiik tematikus minta-pro-
Jjektcsomagok megosztasaval, rutinos projektpedagdégusok mentoralasaval, és modszertani
workshopok szervezésével (az alkalmazasok megismerésére, kiprobalasara, differencialas és az
id6gazdalkodas lehetdségeinek bemutatdsara).

5. Eredmények, tapasztalatok

Osszességében a projekt felkeltette az élményalapu, digitalisan tAmogatott pedagdgiai gya-
korlat gyakoribb alkalmazasanak igényét intézményiink pedagdgusai korében.

Az interaktiv, didkokkal kozos tervezésnek koszonhetden a projekt elorelépést hozott mind
a tanulok, mind a tanarok digitalis készségeiben és egylittmiikddési kulturajaban, legalabbis a
nyitottsag és a hajlandosag az egyiittmiikédésre mindenképpen javult. A workshopot a kérdo-
ives felmérés eredményeire épitve szerveztilk meg, és a kozosen kialakitott digitalis tolltartd
biztositja a bevalt alkalmazasok és projekttervek tovabborokitését. A didkok mentor szerepe
¢élénkitd hatassal volt a tanuldsi dinamikéra, az 0 szerepkorben — gy hiszem — erdsddtek az
empatikus képességeik. Bar a szerepcsere — kiilondsen a kezdeti szakaszban — okozott némi
diszkomfort-érzést mindkét fél szamara, az a felismerés, hogy a didkoktol is lehet, és érdemes
tanulni, nagyon fontos hozadéka a projektnek. A pedagbgusok formativ visszajelzései elmélet-
ben megerdsitették az értékelési eszkozok hatékonysagat, a gyakorlati bizonyitékok megszer-
z¢éséhez azonban legalabb egy ijabb tanévnek el kell telnie.

Ugyanakkor az idOkeret sziikOssége €s a résztvevOk valtozo 1étszama vilagossa tette, hogy a

hosszabb tavl fenntarthatosag érdekében érdemes az egyes fazisokat rugalmasabban iitemezni,
az érdeklddo tanarok szdmara rovid de gyakori alkalmakat teremteni tapasztalataik megoszta-
sara, munkajuk segitésére. Fontos tanulsag az is, hogy a tanulok visszajelzéseit érdemes kérni

¢s figyelembe venni egy-egy folyamat tervezése és értékelése soran.

5.1. Kihivasok, lehetséges megoldasok

Az internetkapcsolat idészakos instabilitasa és a hasznalt alkalmazasok ingyenes verzidinak
egyre szikiild funkcidi olykor nehézséget okoztak a k6zos munkaban, ezért érdemes felmérni
az iskola internet-jelerésségét, és ahol gyenge pontokat talalunk, telepiteni kiegészitd jelerdsi-
toket vagy routereket. Ebben az iranyban mar tettiink 1€péseket.

Szamos kiils6 alkalmazast — példaul ellendrzolistak készitését és otletborzéket — ki tudtunk
valtani Google Urlapokkal és Dokumentumokkal, és a Canva Pro is elérhetd tanarok és didkok
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szamara, de a teljes funkcionalitds érdekében érdemes a fantestiilettel kozosen kivéalasztani né-
hany kulcsalkalmazast — példaul Geniallyt, Classroomscreent, €s intézményi el6fizetést vasa-
rolni, hogy ne kelljen folyamatosan valtogatni az eszkdzoket.

A projekt tervezésekor a didkok eldzetes tapasztalataira épitve igyekeztiink minimalizalni a
varatlan helyzeteket, és szigortian ragaszkodtunk a tizoras kerethez. A csiszasok minimaliza-
lasa érdekében az orakra érdemes tartalékidot beépiteni (példaul 5—10 perces csuszaskeretet)
alkalmazni; a hataridék betartasat olyan projekttablak segitségével tudjuk nyomon kovetni,
mint a Trello vagy az Asana.

Végiil fontos hangsutlyozni, hogy a projektmodszer 6nmagaban nem alkalmas a teljes tananyag
feldolgozasara, ezért elengedhetetlen a hagyomanyos tanitasi eszk6zok — tanari magyarazatok,
szummativ szamonkérések ¢s egyéni feladatok — alkalmazasa. Nem lehet minden 6rat projektekkel
megtolteni, de a szigortian eldre meghatarozott drakeret betartasaval tudjuk biztositani, hogy a tan-
anyag minden egysége idoben sorra keriiljon. Ugyanakkor a vallalkoz6 kedvii tanarok szamara ér-
demes kis 1épésekkel, egy-egy ords miniprojektekkel szinesiteni, mélyiteni a tananyag hagyoma-
nyos feldolgozasat. Ebben segithetnek a digitalis tolltartoban megosztott, vagy reményeink szerint
a jovében megosztando projektotletek, sablonok. A projektek értékét ndveli, ha tantargyi atfedések
vannak benne, igy az erre szant tandrak szdma megoszthat6 az érintett tantargyak kozott.

6. Adaptalhatésag

Mivel ez a projekt magara a projektmoddszerre, annak népszertsitésére, alkalmazasanak ta-
mogatasara fokuszalt, kiilonos tekintettel a tanari eszkoztar bovitésére, ugy vélem, kiilonosebb
valtoztatas nélkiil is alkalmazhat6, s6t kifejezetten érdekelne, més intézményekben mit tapasz-
talnak a tanulok, kollégak. A kérdéivek pdf formatumban az iskola honlapjan megtalalhatok
(BARDOS LASZLO GIMNAZIUM, é.n. a).

6.1. 4 projekt dtiiltetése mas tantargyra vagy kornyezetbe

Az adaptalas soran els6 1épéskeént érdemes attekinteni a projekt célkitiizéseit és kulcskérdéseit,
majd ezek mentén atalakitani a tananyaghoz illeszkedd iranyado, projekt szintii kérdéseket. A
workshop-1épéseit (kérdbives felmérés, eredmények kozos értékelése, digitalis eszk6zok Gsszeallitasa
¢és miniprojekt) meg lehet tartani, de mindenképpen javaslom a tantdrgyi sajatossagoknak megfelelé
applikaciok vagy online feliiletek bevonasat is. A 10 6rés keret természetesen igény szerint modosit-
hat6, vagy rovidebb modulokra oszthato, €s a strukturalt 6ratervezés mellett nemcsak tanérai, de akar
szakkori keretben is megvalosithatd. Fontos, hogy a projekt mogott mindig alljon egy adott szakterti-
let tudasdaban jartas tanér vagy kiilso szakértd, aki iranyitja a tartalmi és mddszertani l1épéseket.

6.2. A megvalositas feltételei

A projekt sikeres megvalositdsahoz néhany minimalis feltétel megléte elengedhetetlen. Minden
didkcsoportnak biztositani kell legalabb egy internetkapcsolattal rendelkezd eszkdzt, stabil WiFi-
haldzatot és hozzaférést a valasztott platformokhoz. Ebben sziikség szerint segiteni kell a tanulokat,
mivel kezdd projektezoként meg kell ismernitik az alkalmazast. Vannak tanulok, akiknek a regiszt-
racio soran is fogni kell a kezét, kiilondsen a fiatalabb pl. altalanos iskolés didkok esetében.
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A tanulok részérdl alapvetd digitalis irdstudas sziikséges: keresomotorok haszndlata, fajl-
megosztas, urlapkitoltés és prezentdlasi gyakorlatok. Emellett legalabb 8—10 tanitdsi orat kell
tervezni, amelybe rugalmasan épiil be a proba- és utomunkak idékerete.

Végiil elengedhetetlen egy projektkoordinator jelenléte, valamint a tantestiilet timogatasa
szakmai mithelyek vagy tdjékoztatok formajaban.

6.3. Variacios lehetoségek

A projekt szinte barmilyen kdrnyezetre testre szabhat6. Miniprojektként 2—3 6rara korlatoz-
hatd, ha egy fokuszalt, gyors feladatra van sziikség, de bovithetd is akar 15-20 6ras modulra is.
Ez esetben javaslom kiilsé partnerek, példaul muzeumok, kiils6 szakértok, vagy akar helyi val-
lalatok bevonasat a motivacio erdsitése, a projekt szinesitése €s a hitelesség novelése céljabol.

A tantargykoziség biztositasaval parosithatjuk az angolt — vagy barmilyen idegen nyelvet —
digitalis kultaraval, de hibrid projektet is kialakithatunk torténelem és bioldgia, esetleg fizika és
matematika 0sszekapcsoldsaval. Minél szokatlanabb a parositas, annél izgalmasabb lesz a munka.

Az eszkozkészlet lehet teljesen ingyenes, kizardlag Google-eszkozokre és Canvara épitve,
de kiterjedhet prémium eldfizetésekre is. A formatum valaszthato: szervezhetiink €16, interaktiv
szeminariumokat, de gondolkodhatunk otthoni online modulokban is. Vélaszthatunk teljesen
mas produktumot is, példaul podcastet vagy videds online tréninget is készithetnek.

A visszajelzés lehet csupan formativ vagy kiegészithetjliik mini-prezentéciokkal, kvizekkel
¢s e-portfoliokkal. Az értékelési formakhoz szamos digitéalis eszkoz all rendelkezésre: portfoli-
6khoz Google Didk, reflektiv naplokhoz Google Dokumentumok, vagy Flipgrid, tarsértékelés-
hez Google Urlap, Calibrated Peer Review, kvizekhez Kahoot, Quizizz, projektbemutatokhoz
Google Diak, Flipgrid, Prezi, Canva. Kisebb tanulok esetén készithetiink kitlizoket, oklevele-
ket, tanusitvanyokat Canva vagy Badgr hasznalataval.

7. Kovetkeztetések és ajanlasok

Az elmult évek projektjeinek megvaldsitasa soran bebizonyosodott, hogy a 21. szazadi tanar
feladata mar nem csupan az informaci6 egyoldali tovabbitasa, hiszen a didkok kivancsisaganak
katalizalasa és Gtmutatasa ugyanilyen fontos lehet. A tanar facilitatorré valik, kérdésekkel ins-
piral, segit rendszerezni a gondolatokat, és visszajelzéseket ad a tanulési folyamat egyes 1épé-
seinél. (M. NADASI, 2010) Ez a kdzvetlen, folyamatos parbeszéd hozzajarul a didkok magabiz-
tossadganak novekedéséhez, akik lassan megtanulnak feleldsséget vallalni sajat tanulasukért.

A tanuldk motivdcioja 1atvanyosan nd, amikor lehetdséget kapnak arra, hogy személyes ér-
deklodésiikhoz kapcsolddo problémak megoldasaban vegyenek részt. A kozos cél iranti elko-
telezddés erdsiti a csoportkohéziot: a diakok egymastodl is tanulnak, €s kozosen vallalnak fele-
10sséget a sikerekért. Az 6nalld feladatmegoldas soran fejlédik a kritikus gondolkoddsuk, és
megtapasztaljak, hogy szabad hibazni, javitani, majd Gjra probalkozni.

A folyamat soran tanarként fontos tudni, hogyan lehet egyértelmii, de rugalmas kereteket biz-
tositani, mert igy vildgossa tessziik a célokat és mérfoldkdveket, ugyanakkor teret engediink az
egyedi Gtleteknek és a spontan egylittmiikodésnek is. A strukturdlt tervezés és a folyamatos visz-
szacsatolds egyiittesen biztositja, hogy a projekt ne valjon sem tal irdnyitotta, sem tal szétszortta.
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A digitalis eszk6z0k €s az online kollaboracios feliiletek tudatos integralasa kulcsfontossagu,
mert ezek az eszkozok segitik a folyamat atlathatosagat, az informaciok megosztasat ¢és az
egylttmitkdést még akkor is, ha a csoport egy része tavolrdl dolgozik. A megfeleld platformok
hasznalata csokkentheti az adminisztracios terheket, és olyan digitalis kompetenciakat fejleszt,
amelyek mar tulmutatnak az adott projekten.

A projekt hatékonysagat tovabb ndvelheti, ha a tényleges tervezés elott rovid, fokuszalt tré-
ningeket szerveziink, ahol a résztvevo tanarok megismerhetik a célokat, modszereket és az al-
kalmazandoé digitélis eszkozoket. Erdemes a merev orakereteket rugalmasabbé tenni — példaul
tartalékido-beépitéssel -, hogy a didkok sajat tempojukban dolgozhassanak. Emellett célszerti a
tapasztalt projektvezetd tanaroknak (vagy didkoknak) mentorként segiteni a kevésbé jartasakat,
ezzel erdsitve a tdmogatottsagot és a kozos felelosségvallalast.

A projektmodszerrel a tanulas aktivabba valik: a didkok sajat problémadikon dolgoznak, igy
a motivacio és a kitartds is né. Ez a mddszer fejleszti az egyiittmiikodési, kommunikécios €s
kritikus gondolkodasi készségeket, amelyek a 21. szazadi munkaerdpiacon elengedhetetlenek.
Ha egyszer belevagtok, latni fogjatok, mennyivel élményszeriibbé és eredményesebbé tehetd
az ora. A tanarok szamadra is izgalmas lehet megismerni j teriileteket, eszkozoket, a produktum
szamunkra is meglepetés lehet.

9. Koszonetnyilvanitas

Ezaton szeretnék koszonetet mondani az iskola vezetésének a projekt megvalositdsahoz
nyujtott timogatasaért, kollegdimnak az egytittmiikodésért, valamint tanitvanyaimnak a lelkes
részvételiikért és kreativ Otleteikért. Kiilon halaval tartozom az informatika és a média szakos
kollegandknek a szakmai segitségiikért, és a technikai hattér biztositasaért.

Koszonom a Digitalis Témahét szervezdinek a lehetdséget, és az inspiralo visszajelzést.
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Tiz év Tiz csillag
Digitalis Téemahetes projektjeink

Absztrakt

For over a decade, our school has actively participated in Digital Project Week, an event held each spring semester.
The program, relying on project-based pedagogy, supports the enhancement of digital competencies for both stu-
dents and teachers. This best practice aims to offer insight into the projects we have implemented over the past ten
years. All of them, without exception, focused on improving digital and social competencies, creativity, and critical
thinking. By presenting these projects, | intend to provide inspiration and practical guidance to colleagues on how
to accomplish a project week using the tools of project-based pedagogy.

Keywords: project-based pedagogy, project-based education, Digital Project Week, digital competence.

Absztrakt

Iskolank immar egy évtizede aktiv résztvevdje a Digitalis Témahétnek, amely minden tanév tavaszi félévében
keriil megrendezésre. A program a projektpedagogia mddszertandra €pitve tdmogatja a tanulok és pedagdgusok
digitalis kompetenciainak fejlesztését. Jelen jogyakorlat célja, hogy betekintést nytjtson az elmult tiz év sordn
megvaldsitott projektjeinkbe. A projektek kdzéppontjaban minden esetben a digitalis és szocialis kompetencidk, a
kreativitas, valamint a kritikai gondolkodas fejlesztése allt. A jogyakorlatok bemutatasaval célom, hogy inspiraciot
és gyakorlati tmutatast nytjtsak kollégaim szdmara arra vonatkozoan, hogyan valdsithato meg egy témahét a
projektpedagogia eszkdzeinek alkalmazasaval.

Kulcsszavak: projektpedagogia, projektoktatas, Digitalis Témahét, digitalis kompetencia.

Az elmult tiz év soran projektjeink otletelésében, tervezésében és koordinalasaban dllando
szakmai tarsam volt Fehérné Dorman
Teodora kolléganom, akivel kozdsen
alakitottuk ki a Digitalis Témahét kere-
tében megvalosuld programokat. A
jogyakorlat bemutatdsa soran minden

projekt prezentacios didja tartalmaz
egy QR-kddot, amely az adott projekt
weboldalara vezet. Ezeken a feliilete- - | m\Y
ken részletesen megtekintheték a pro- (S W j
jekt soran késziilt produktumok, doku- :

1. abra
Digitalis Temahetek kitlizoi

mentaciok, valamint a tanulok munkai.

Dobrog lapja projekt

A ,,Dobrog lapja” cimi projekt volt iskolank elsé részvétele a Digitalis Témahéten. A téma-
valasztas kézenfekvo volt, hiszen az adott id6szakban irodalomoéran Fazekas Mihaly Ludas Ma-
tyi cimii miivének feldolgozasa kovetkezett. A projekt elsddleges célja nem a mii hagyomanyos
feldolgozasa volt, hanem annak vizsgalata, hogyan kozelitheto meg Ludas Matyi torténete di-
gitalis eszkozok segitségével.
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Dobrog lapja

Elsédleges célul nem a mU feldolgozasat tlztuk ki, hanem azzal
probalkoztunk, hogyan kozelitheté meg Ludas Matyi torténete -
digitalis eszkozokkel.

A projektbe a magyar, szamitastechnika, természetismeret

tantargyak kerultek bevonasra.

_a

1. abra
Débrog lapja projekt dsszefoglalo dia

A projekt megvalositasa soran hdrom tantargy — magyar nyelv és irodalom, akkor még sza-
mitastechnika, valamint természetismeret — keriilt bevonasra. A tantarok kozotti egylittmiko-
dés lehetdséget teremtett a torténet komplex, tobb szempontt feldolgozéasara, mikdzben a tanu-
16k digitalis kompetenciai is fejlodtek.

A projekt elékészitése a témahetet megel3z06 két magyaroran kezd6dott. A tanulok felidézték
Ludas Matyi torténetét, majd egyéni gondolattérképeket készitettek a miivel kapcsolatos isme-
reteikr6l. Ezt kdvetden kdzosen elolvastuk Fazekas Mihaly miivét, és megismerkedtiink a van-
dormese fogalmaval, amely 1) értelmezési keretet adott a torténet feldolgozasahoz.

A projekt soran a tanulok csoportokban dolgoztak laptopokon, és a LearningApps platform
segitségével oldottak meg a torténethez kapcsolodo digitalis feladatokat. A kreativ feldolgozas
részeként képregények késziiltek, valamint interjukat rogzitettek a csoportok tabletek és okos-
telefonok segitségével — minden csoport mas szereplével.

Szamitdstechnika oran megkezdddott a projekt kozponti produktumaként szolgalo digitalis ujsag
szerkesztése is. A tanulok cimlapot terveztek, plakatot készitettek a vasarrol, korozési plakatot alkot-
tak Ludas Matyirol, és rogzitették a Dobrogivel késziilt interjut is. A Tagxedo alkalmazas segitségével
szofelhdk késziiltek. A projekt soran a tanuldi csoportok tovabbi cikkeket is készitettek a digitalis
ujsag szamara, amelyek kiilonb6z0 tantargyakhoz és kompetenciateriiletekhez kapcsolodtak:

e , Hogy mondjak 300 év mulva?”’ cimmel a tanulok a szamukra ismeretlen, régies kifeje-

zéseket gylijtotték ossze a miibol, és ezekhez mai megfeleloket kerestek.

e Egy masik cikk a dobrégi vasar eseményeirdol szamolt be, Gjsagirdi stilusban megirva.

e A projekt kreativ vonalat erdsitette a libabol késziilt ételreceptek gylijteménye, amely

szintén helyet kapott az Gijsagban.

o Termeszetismeret oran a gyogynovények keriiltek fokuszba. A tanulok kiilonféle gyogynove-

nyekrdl — példaul csipkebogyd, akac, szagos miige, pajzsika — készitettek gondolattérképeket
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a bubbl.us online alkalmazas segitségével. Ez a tevékenység nemcsak a természettudomanyos
ismereteket mélyitette el, hanem a digitalis eszkzhasznalatot is fejlesztette.

A projekt utols6 napjan kertilt sor a projektzaro esemenyre, amelyre a tanulok sajat készitésii
meghivokat terveztek és osztottak szét. A projekt utolsd napjan keriilt sor a projektzaro ese-
ményre, amelyre a tanulok sajat készitésii meghivokat terveztek és osztottak szét. Az eseményre
szeretettel vartuk az érdeklddé pedagogusokat és diakokat. A zdroeseményen bemutatasra ke-
riltek a projekt sordn elkésziilt produktumok, tobbek kozott:

e adigitalis ujsag,

o az clkészitett interjuk,

e valamint a tanulok altal készitett képregények.

A bemutatot kovetden minden résztvevo lehetéséget kapott arra, hogy megossza vélemé-
nyét, tapasztalatait, és reflektaljon a k6z6s munka soran szerzett élményekre. A projektzaro egy
kozos rajzfilmnézéssel ért véget: részleteket tekintettiink meg a Ludas Matyi cimi filmadapta-
ciobol, ezzel is erésitve a mithdz valo kapcsolddast és a kozos élményt.

Tavaszi jeles napok projekt

Projektiink elsddleges célja az volt, hogy a tanuldk a digitalis eszkézok sokoldalu alkalma-
zasan keresztiil ismerkedjenek meg a tavaszi jeles napokhoz kapcsol6do hagyomanyokkal, ese-
ményekkel. Kiemelt figyelmet forditottunk a biztonsagos internethaszndlat tudatositasara is.
A projekt soran:

o Felelevenitettiik a husveéti népszokdsokat, hagyomanyainkat.

e Torekedtiink a csaladok bevondsara: a sziilok és nagysziilok aktiv részesei lehettek a

projektiinknek.

o Az egész iskola bekapcsolddott a programba egy eseményen keresztiil, s6t a nagycso-
portos ovodasokat is megszolitottuk a kozosen szervezett tojasfadiszités révén, amely
az egylttmikodeés €s kozdsségepités szép példaja volt.

e A projekt célja az is volt, hogy a tanulokat rahangoljuk a kézelgd husvéti iinnepekre,
otleteket adjunk a fojdsdiszitéshez, ételkészitéshez, valamint a szabadidd hasznos eltol-
tésehez népi jatékokon keresztiil.

e A hét programjat és tevékenységeit egy digitdlis faliujsagon (Padlet) terveztiik meg és kovet-
tiik nyomon, amely atlathatéva €s motivalova tette a tanulok szamara a projekt menetét.
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2. abra
Tavaszi jeles napok projekt 6sszefoglalo dia

A projekt soran szamos tantargyhoz és kompetenciateriilethez kapcsolddo, digitalis eszko-
zokkel tAmogatott tevékenységet valositottunk meg:

Gytijtomunka az interneten (szdmitastechnika ora)
A tanulok népszokasokat, locsoloverseket, hiisvéti ételek receptjeit, hagyomanyokat és
népi jatékokat kutattak fel online forrasokbol, majd szamukra egy kedvelt népszokast
meg is tanultak a projektzar6 eseményre. A digitalis eszkdzok hasznalata soran nemcsak
informaciot gyijtottek, hanem kritikusan értékelték a forrdsokat, és onalloan rendsze-
rezték azokat. Ez a tevékenység nemcsak a digitalis kompetenciakat fejlesztette, hanem
hozzajarult a kulturalis 6rokség megismeréséhez és a kozosségi élmény erdsitéséhez is.
,, Hiisvéti népi jatékok” megismerése és eljatszasa (hon- és népismeret 6ran)
A gyerekek kiprobaltak a hagyomanyos htisvéti jatékokat, ezekrol fényképeket és video
felvételeket is készitettek.
Locsoloversek keresése és eloadasa (magyar szakkor)
A tanulok locsoloverseket gytijtottek, majd eldadtak azokat, az eléadasokat videora rog-
zitettiik.
., Husveét a torténelem tiikrében” (torténelem oOra)
A tanulok megismerkedtek a husvét eredetével, torténetével, jelképeivel, valamint olyan
kérdéseket is kortiljartak, mint:
o Mi a nagypéntek és hlisvét torténete?
o Mirdl szdl a huasvét tinnepe?
o Mi koze van a Husvét-szigetnek a husvéthoz?
,Jaték a szamokkal ” (matematika ora)
A tanulok a ,,Kolumbusz tojdsa” cimii logikai feladaton keresztiil fejlesztették problémameg-
old6 gondolkodasukat.
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Kiszebab készitése (erkolcestan és rajz)

A téliz6 hagyomanyokhoz kapcsolodva kiszebabokat készitettek, ezzel is erdsitve a nép-
hagyomanyokhoz val6 kotédést.

Tojasdiszek készitése a tojasfara (technikaora)

A tanulok sajat készitésh tojasdiszekkel jarultak hozza az iskola k6zos tojasfajanak fel-
diszitéséhez.

A projektzar6 esemény kiemelt szerepet kap a Digitalis Témahét sordn, hiszen ez adja meg
a lehetdséget a tanulok szamara, hogy bemutassak az egész heti munkéjuk eredményeit, vala-

mint kdzosen ,,iinnepeljék” meg a tanulasi folyamatot.
A zardeseményen tobbféle produktum is bemutatasra keriilt:

Tojasfa diszitése: az iskola udvaran kozosen diszitettiik fel egy fat a tojasfat, amelybe a
nagycsoportos ovoddasok is bekapcsolodtak, erbsitve az dvoda-iskola kozotti kapcsolatot.
Kiszebab kiallitasa: a tanulok altal készitett kiszebabokat kiallitottuk, ezzel is megidézve
a téltemetés hagyomanyat.

Weboldal létrehozdsa: a projekt dokumentalasa céljabol egy weboldalt is készitettiink,
amelyen a hét eseményei, produktumai és fényképei is megtekinthetok.

Husvéti ételek bemutatasa: a konyha bevonasaval hagyomanyos husvéti ételek késziil-
tek, amelyeket a tanulok is megkdstolhattak.

Hajliliomozds bemutatdsa: az iskola tanuldi, pedagogusai eldtt keriilt sor a hajliliomozds
hagyomanyanak bemutatasara, amely kiilonleges élményt nyujtott a kozdsség szdmara.

A projektzar6 esemény mélto lezarasa volt a hétnek: kozosségépitd, élményalapu és hagyo-
manyorz0 tevékenységekkel gazdagitotta a tanulok iskolai életét.

Sok kicsi sokra megy projekt

A projekt célja az volt, hogy a tanulok pénziigyi jartassdgot szerezzenek, és pénziigyi isme-
reteik kiilonbozd tanordk, foglalkozasok, jatekos tevekenységek soran fejléddjenek. A program

soran kiemelt szerepet kapott a digitdlis eszkozok és alkalmazasok hasznalata, amelyek segitet-
ték a tanulok aktiv bevonasat €s motivaciojat.
A projekt fobb elemei:

A pénz fogalmanak megismerése

A tanulok megismerkedtek a pénz szerepével, a forint multjaval és jelenével, régi és mai
kinézetével, valamint értékével. Kiilsé eladd bevonasaval valosult meg a program.
Ertékek megbecsiilése

A program soran hangsulyt kapott az anyagi javak tudatos kezelése, a megbecsiilés és
takarékossag fontossaga.

Digitalis eszkozhasznalat

A tanulok kiilonféle digitdlis programokat és alkalmazasokat hasznaltak a pénziigyi té-
mak feldolgozéasahoz, példaul interaktiv feladatok, prezentaciok, jatékok forméjaban.
Teljes iskolai bevonas

A projektbe az iskola minden tanuldja és pedagogusa bekapcsolddott, tantargycsoporto-
kon ativeld mdédon. Ez lehetdséget teremtett a pénziigyi nevelés komplex, tobb szem-
pontil megkozelitésére.
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e Az 6voda—iskola dtmenet programunk részeként a leendd elsé osztalyos tanulok is akti-
van bekapcsolodtak a Digitalis Témahétbe. A cél az volt, hogy jatékos, élményalap
modon ismerkedjenek meg a digitalis eszkdzokkel, mikozben kézosen dolgoznak az is-
kolas gyerekekkel.

A részletes feladatok és a projektterv a QR-kod altal megjelenitett weboldalrol letdltheto.

Sok kicsi

3. abra
Sok kicsi sokra megy projekt ésszefoglalo dia

Otletes dtletek projekt

Gyogypedagogusként sokszor tapasztalom, hogy a kollégak nehezen boldogulnak az SNI vagy
BTMN didkokkal. Az ,,Otletes dtletek” cimii projekt egy teljes tanéven ativeld kezdeményezés volt,
amelynek célja az volt, hogy segitse az SNI és BTMN tanulok 6nallo tanuldsat, és fejlessze tanulasi
technikaikat. A projekt kiilondsen fontos szerepet toltott be az osztalyfonoki munkéaban, hiszen az
5. osztalyos tanulok esetében alapvetd problémaként jelentkezett az 6nallo tanulas hianya.

A projekt f6bb jellemzoi:

e Kozos délutani tanulas

A kollégakkal és a tanulokkal egyiitt, délutani foglalkozasok keretében dolgoztuk fel a
tananyagot, kiilonb6z6 memorizalasi technikak alkalmazasaval.

o Digitdlis eszk6zok és modszerek

A tanulok megismerkedtek digitalis alkalmazasokkal, jatékos feladatokkal, uj technikak-
kal a Digitalis Témahét soran. A projekt soran négy tantargy kapott kiemelt szerepet:

o matematika,

o torténelem,

o hon- és népismeret,

o irodalom.
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o FO6bb célunk, a jegyzetelési technika megtanitdsa mellett killonboz6 memorizalasi tech-
nikak bemutatasa, példaul:
o féslis modszer,

gondolattérkép / pdkabra,

szofelhok,

szokartyak,

domino,

© O O O O

igazolvanykép.

stietek
tes Otiels
Jaréxos tanuias.

) 4. dbra
Otletes étletek projekt dsszefoglalo dia

A projektet eqy szabaduldszobas jatékkal zartuk, amely jatékos formaban foglalta 6ssze az év
soran elsajatitott ismereteket és technikakat. Produktumunk egy weboldal lett, ahol a gyerekek
munkait egész évben egy weboldalon rogzitettiik. https:/snitanulasmodszertan.webnode.hu/

Gozgéptol a mesterséges intelligenciaig projekt

A ,,G6zgéptdl a mesterséges intelligenciaig” cimii projektet osztdlyom szavazassal véalasztotta
ki a Digitalis Témahét témajaul. A projekt kdzponti célja egy weboldal létrehozasa volt, amely
az ipari forradalmak témajat dolgozta fel — szorosan kapcsolddva a torténelem tananyaghoz.

A projekt eldkészitése mar az iskolai tanérdkon megkezdddott, majd a digitdlis oktatasra
valo dttérés utan ismét megkérdeztem a tanuldkat, szeretnék-e folytatni a munkat ebben a for-
maban. A valasz 100%-ban igen volt, ami nagy motivaciot jelentett szamomra és szamukra is.

A megvalodsitas sordn tobb kihivassal kellett szembenézniink:

o A személyes kommunikacio hianya kezdetben nehézséget okozott, de sikeriilt athidalni.

o Az eszkozellatottsag kiilonbségei és a kiillonbozo digitalis feliiletek kezelése szintén ki-

hivast jelentettek, de k6zos megoldasokkal sikeriilt minden tanul6t bevonni.
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A projekt soran a tanulok nemcsak torténelmi ismereteiket mélyitették el, hanem digitalis
kompetencidik is fejlodtek.

A projekt digitalis szakaszaban a tanulokkal vald kapcsolattartas és tamogatas online platformo-
kon keresztiil valosult meg. A kommunikacio foként Messenger csoporthivasokon és Cisco Webex
Meetingeken zajlott, ahol a tanulok rendszeresen visszajelzést kaptak munkajukrol. A beszélgetések
mindig épitd jellegiiek, segitd szandékiak és biztato hangvételiiek voltak. A projekt zokkenémentes
haladasat egy ellenorzo lista segitette, amely atlathatova tette a feladatok teljesitését.

A digitalizacio technikai oldalan tobb kihivassal kellett szembenézni:

e A tanulok kiilonbozd eszkozokrol dolgoztak: volt, aki androidos telefonrdl, masok tab-

letrdl vagy laptoprol.

o Az eltéro feliiletek kezelése kezdetben nehézséget okozott, de k6zos megoldasokkal si-

keriilt mindenkit bevonni.
A tanulasi folyamat folyamatosan nyomon kovetheto volt, hiszen a tanulok altal készitett
produktumok egyre magasabb szinvonalat képviseltek. A tanulas kézzel foghato elemei ko-
zOtt szerepeltek: szofelhok, szokeresok, gondolattérképek, idovonalak, QR-kodok, fotok.

Ezek az elemek mind megtalalhatok a projekt weboldalan, amely dokumentalja a tanulok
fejlodését és a kozos munka eredményeit.

A projekt megvalositasa soran a digitalis oktatasra valo atallas tobb 1épésben tortént, figye-
lembe véve a tanuldk technikai lehetdségeit €s timogatasi igényeit.

1. lépés Eszkozellatottsag biztositasa

Elsoként felmértiik és igyekeztlink biztositani, hogy minden tanulé rendelkezzen olyan eszk6z-
zel, amely lehet6vé teszi a digitalis tanulasban valo részvételt. A tanulok kiilonbozé eszkozoket
hasznaltak: androidos telefonokat, tableteket, laptopokat, ami technikai kihivasokat jelentett.

2. lépés Megfelel6 kommunikacios platform kivalasztasa

A Messenger csoporthivasok mellett sziikség volt egy strukturaltabb, iskolai szinten is ta-
mogatott platformra, amely lehetdséget biztositott a feladatok kiadasara, értékelésre és a tanu-
16k kozotti egytittmiikodésre.

3. lépés Digitalis kompetenciak fejlesztése
A tanulok megtanultak:
e dokumentumokat létrehozni,
e képeket feltolteni,
e digitalis feladatokat megoldani kiilonboz6 feliileteken.
Ez az idGszak kezdetben nehézségekkel jart, hiszen az eltérd eszkozok és feliiletek folyama-

tos megsegitést igényeltek. Ennek ellenére minden tanul6 iigyesen vette az akadalyokat, és fo-
kozatosan fejlodott a digitalis kompetenciajuk.
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5. abra
Gazgeéptol a mesterséges intelligencidig projekt osszefoglalo dia

Retrotime projekt

A projekt célja az volt, hogy a tanulok megismerjék a technologiai fejlodés kozelmultjat,
kiilonos tekintettel a zenehallgatas, filmnézés, fényképezés és szamitdgépezés valtozasaira az
elmult 50 évben. A tanulasi folyamat soran a gyerekek csaladi és sajat emlékeiket kapcsoltak
Ossze a torténelem tananyaggal, igy személyes élményeken keresztiil mélyitették el tudasukat.

A projekt fobb mérfoldkovei

o FElozetes tudas felmérése: beszélgetés formdjaban tortént, amely sordn a tanulok meg-
osztottak sajat tapasztalataikat és csaladi torténeteiket.

e Kutatds: a tanulok egy-egy technikai eszkdz vagy technoldgia torténetét kutattak, inter-
jukat készitve sziilokkel, nagysziilokkel, tanarokkal, ismerdsokkel.

e Projekt produktumok: a kutatasi eredményeket kiilonboz6 formaban dolgoztak fel:
o kisfilmek,
o prezentaciok (PPT),
o interjuk,
o digitalis kiallitas.

Bemutatas és zaras

A projekt eredményeit a tanulok egy weboldalon gytijtottek dssze, ahol videok, fotok, inter-
Juk és kiallitasi anyagok is megtekinthetok. A projekt bemutatasa egy digitalis szabaduloszo-
baval zarult. Ez a projekt nemcsak a digitalis kompetenciakat fejlesztette, hanem a tanulok tor-
ténelmi, kommunikdacios €s szocidlis készségeit is.
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6. abra
Retro Time projekt dsszefoglalo dia
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Hogy voll régen?
Mesél a felho...

7. abra
Retro Time projekt dsszefoglalé dia

Mathias Rex anno és most — idéutazas alruhaban projekt

A projekt célja az volt, hogy a tanulok Matyas kiraly életét, intézkedéseit és kulturdjat meg-
ismerjék, majd a technologiai fejlédés segitségével elképzeljék, hogyan élne Matyas a XXI.
szdzadban. A téma mind az als6, mind a felsé tagozatos tananyaghoz kapcsolddott, igy széles
korli bevonast tett lehetové.
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8. abra
Mathias Rex anno és most projekt osszegzd dia

A projekt fobb elemei

o FElozetes tudas felmérése: beszélgetés formajaban tortént, amely soran a tanulok meg-
osztottak, mit tudnak Matyas kirdlyrol.
e Kutatas: atanulok egy-egy valasztott témaban internetes és kényvtari kutatast végeztek.
o Kreativ digitalis feldolgozas: elképzelték, hogyan nézne ki Matyas kiraly Facebook-ol-
dala, hogyan irna SMS-t, milyen lenne a Netfit-eredménye, hogyan selfizne.
o Digitalis produktumok: a tanulok munkaikat weboldalon mutattak be, amely tartalmazta:
videokat, fotokat, plakatokat, QR-kodokat, PPT-prezentacidkat.
A projektet egy iinnepélyes projektzaro esemény koronazta meg, ahol:
o agyerekek Matyas kiralyrol szolo dalt énekeltek,
o kiallitottak a készitett alkotasokat és pajzsokat,
e a Lovagi torna és a legjobb Netfit eredményt hirdettek,
e remeszdnsz tancot tanultak.
Ez a projekt nemcsak a torténelmi ismereteket mélyitette el, hanem a kreativitast, digitalis
kompetencidkat és kozdsségi élményt is erdsitette.

Neted — ne tedd! projekt

Napjainkban az internet kdzponti szerepet tolt be a gyerekek életében: jatszanak, zenét hallgatnak,
videokat néznek, tanulast segit6 alkalmazasokat hasznalnak, s6t kozosségi oldalakra is regisztralnak.

A sziilok, amikor engedélyt adnak a netezésre, mindenre felkészitik a gyerekeket? Mindent
elmondanak és megtanitanak a gyerekeknek, hogy mire kell figyelniiik, hogyan védjék adatai-
kat, hova lehet regisztralni és hova nem...?

Felmertilhet a kérdés — Biztonsdgban vagyunk az interneten?
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A projekt célja az volt, hogy idoben elkezdjiik a tudatos internethasznalatra nevelést, és megtanit-
suk a gyerekeknek, hogyan hasznalhatjak biztonsdgosan, sokrétiien és hatékonyan az internetet.

Az 5. osztalyos tanulokkal kbzosen egy Digitalis kalandjatékot hoztunk létre, amelynek célja
a 3. osztalyosok internetbiztonsdagi ismereteinek elmélyitése és stabilizaldsa volt. A jatékos for-
maban megvalositott tanulds sordn a fiatalabb didkok:

e interaktiv feladatokon keresztiil tanultak az adatvédelemrol,

o megismerkedtek a biztonsagos jelszohasznalattal,

e megtanultak felismerni a veszélyes online helyzeteket,

e ¢&s gyakoroltak, hogyan reagéljanak ezekre.

A projekt nemcsak a digitalis kompetencidk fejlesztését szolgalta, hanem a felelosségteljes
internethasznalat alapjait is lefektette.

B\

Digitalis
Témahét
2023

9. abra
Neted - Ne tedd! projekt dsszefoglalo dia

A Ml-e szamithatsz projekt

Projekt a projektben, ahol mesterséges intelligencia és a Rubik kocka talalkozik. A mesterséges
intelligencia (MI) napjainkban egyre nagyobb szerepet tolt be az oktatdsban és a hétkdznapi életben.
A projekt célja az volt, hogy az 5.—6. osztalyos tanulok megismerkedjenek az Ml alapjaival, és
képesek legyenek kritikusan gondolkodni annak hasznalatarol, lehetdségeirdl és veszelyeirdl.

A projekt fobb elemei

Alapfogalmak megismerése
A tanulok megértették, mi az M1, hogyan miikddik, €és milyen teriileteken alkalmazhato.
e Etikai kérdések vizsgalata
Beszélgetések és példak segitségével feltartuk az MI haszndlatdnak erkdlcsi dilemmait,
példaul:
o Mennyire bizhatunk az MI-ben?
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o Tud-e tévedni?
o Milyen hatassal van a kornyezetre?
e Hallucinaciok és hibak felismerése
A tanulok megtanultak, hogy az MI nem tévedhetetlen, és a valaszok kritikus értékelése
elengedhetetlen.
o Kornyezeti hatasok
Megvizsgaltuk az MI miikkodésének energiaigényét és kdrnyezeti terhelését.
o  Gyakorlati alkalmazas
A tanulok Al-alapu eszkézoket hasznaltak sajat projektjeikben, és megtanultak, mikor
érdemes bevonni az MI-t mint eszkézt vagy ,, csapattagot ™.

A projekt célja az volt, hogy a gyerekek:

e tudatosan, biztonsdgosan és sokrétiien tudjak haszndlni az MI-t,
o felismerjék, hogy a ,.készen kapott valasz” nem mindig helyes,
o ¢ kritikus gondolkodassal kozelitsenek minden digitalis eszkdzhdz.

B pgdaly Tenakt 2024 9

Fo Y N
| Digitalis |}
A Témahét

10. dbra
A-Ml-re szamithatsz projekt dsszegzd dia

Allati kiildetés projekt

Az idei Digitalis Témahét kozponti témaja az ,, Allati kiildetésiink ” volt, amelynek keretében
Fekete Istvan munkéssagat és az allatokhoz fiiz6d6 kapcsolatunkat allitottuk fokuszba. A pro-
jekt célja az volt, hogy a tanuldk a természethez valo viszonyukat digitalis eszk6zokon keresztiil
1s elmélyitsék, mikozben kozosségi élményekkel gazdagodnak.
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Fobb célkitiizesek és tevékenységek

Fekete Istvan emlékere — teriileti rajzverseny

A projektet , kivittiik az iskola falain kiviilre” is: teriileti rajzversenyt hirdettiink, ame-
lyben Fekete Istvan allatai keriiltek a kozéppontba.

Természetismereti levelezos verseny

A versenyiink két forduldja — Allatok télen és Az év dllatai — szerves részét képezte a
Digitalis Témahétnek.

Biivésvolgyi latogatas — média és allatok

A Médiaértési Kozponttal egylittmiikddve a tanuldk hiradot, radiomiisort és kisfilmet
készitettek olyan témakban, mint:

o allatmenhelyek szerepe,

o allati rekordok,

o allatok a filmforgatasokon.

GaboraZOO - iskolai kidllitas

Az egész iskola részt vett a GaboraZOO kiallitasban, ahol minden tanul6 hozhatott egy
képet sajat allatarol, amit digitalizaltunk is és kiallitottunk.

Sziildi bevonds — ,, Allati jé siitiverseny”’

A tavalyi sikeres egyiittm{ikodés utan idén is meghirdettiik a sziilok szamara az ,,Allati
jo siitiversenyt”, amely nagy lelkesedéssel zajlott.

Kiemelkedo pillanat

A projekt egyik legmeghatobb eleme volt, amikor autista tanulonk jelezte, hogy szivesen kapcso-
lodna a témdhoz. Az osztaly egy csapatot hozott 1étre, €s kzdsen megtervezték, hogyan segithetik 6t
abban, hogy rajzai konyvwvé vdljanak. https://www.canva.com/design/DAGIgrO8xkw/E-UVz605
9eUbV6Pdun6Jpg/view?utm_content=DAGIgrO8xkw&utm_campaign=designshare&utm_mediu

m= link 2&utm source=uniquelinks&utlld=h759f456fc2
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pigdaliy Temahel, 2025

Digitalis
Témahet
2025

Fekete Istvan dliatal Vincent van Gogh stilusban Ml
segltségével

11. dbra
Allati kiildetés projekt dsszegzé dia
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Kolcsey Ferenc Fogimndzium Szatmarnémeti

Cseppbél Ocean
Projekt

Abstract

Education for environmental sustainability has become a crucial pedagogical priority in the 21st century. The
“From Drop to Ocean” project, developed for 7th-grade students at Kdlcsey Ferenc High School, addresses this
challenge through an interdisciplinary and experience-based learning framework. The program integrates biology,
chemistry, mathematics, and informatics to deepen students’ understanding of water-related phenomena, including
the water cycle, photosynthesis, water pollution, and purification methods. By combining scientific inquiry with
creative and digital tools—such as online questionnaires, visualization software, programming (Python), and
LEGO robotics—the project strengthens digital competences, problem-solving abilities, and critical thinking. Furt-
hermore, the involvement of senior students as mentors enhances collaboration, responsibility, and environmental
awareness. The initiative not only enriches scientific knowledge but also contributes to the development of key
21st-century skills essential for sustainable citizenship.

Keywords: environmental education; water cycle; water pollution; interdisciplinarity; digital competences

Absztrakt

A fenntarthatosagra nevelés a 21. szazad egyik legfontosabb pedagogiai prioritasava valt. A ,, Cseppbdl ocedn” projekt,
amely a Kolcsey Ferenc Fégimnazium 7. évfolyamos tanuldi szamara késziilt, ezt a kihivast interdiszciplinaris €s €l-

lyiti a didkok tudasat a vizhez kapcsolodo jelenségekrdl, tobbek kozott a viz kdrforgasarol, a fotoszintézisrdl, a vizszeny-
nyezésrol és a tisztitdsi modszerekr6l. A tudomanyos kutatast kreativ és digitalis eszk6zok — példaul online kérdoivek,
vizualizacios szoftverek, programozas (Python) és LEGO robotika — bevonasaval egésziti ki, ezaltal fejlesztve a digitalis
kompetenciakat, a problémamegoldd készséget és a kritikus gondolkodast. A felsébb évfolyamos didkok mentori sze-
repvallalasa tovabb erdsiti az egytittmiikodést, a felelésségtudatot és a kornyezeti érzékenységet. A kezdeményezés
nemcsak a tudomanyos ismereteket gazdagitja, hanem hozzajarul a 21. szazadi kulcskompetencidk elsajatitasahoz is,
amelyek elengedhetetlenck a fenntarthatd allampolgarsaghoz.

Kulcsszavak: kornyezeti nevelés; viz korforgasa; vizszennyezés; interdiszciplinaritas; digitalis kompetenciak

Bevezetés

A kornyezeti fenntarthatosagra nevelés napjaink egyik legfontosabb pedagdgiai és tarsa-
dalmi kihivéasa. A globalis vizvalsag, a szennyezések novekedése és az 6koszisztémak sériilé-
kenysége egyarant indokoltta teszik, hogy az iskolai oktatdsban hangstlyos szerepet kapjon a
viz szerepének, korforgadsadnak és megdérzésének tudomanyos megértése.

A |, Cseppbdl ocean’ cimil projekt célja, hogy a didkok élményalapti médon, tantargyakon
ativelden fedezzek fel a viz korforgasanak, a fotoszintézisnek, vizszennyezésnek és az dko-
szisztéma mikodésének Osszefliggéseit, amikozben fejlesztik digitalis, természettudomanyos,
matematikai €s problémamegold6 képességeiket.

A projekt keretében a 7. osztalyos tanuldk a kijelolt feladatokat egyéni vagy csoportos modon
oldjak meg: modellezik a vizmolekulat, a viz halmazallapotait, a korforgdsat a természetben, kisérle-
teket végeznek a viz szlirésére és a pH-érték valtozasanak megfigyelésére (kémia), modellezik a no-
vények parologtatasat, zart rendszerben (biologia), adatokat gylijtenek és elemzik az eredményeket,
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statisztikai szamitasokat végeznek és diagramokat készitenek (matematika), reklamanyagot készite-
nek (informatika). A 9-11. osztalyos tanulok mentorokként vesznek részt a projektben: LEGO robotot
¢épitenek és programoznak, amely a viz korforgasanak ttjat jarja végig (informatika); a média stab
dokumentalja az eseményeket fotok, videdk készitésével, valamint digitalis beszamoloval.

A projekt lezarasaként a 7. osztalyosok az altaluk készitett reklamanyagot bemutatjak a 9-
11. osztalyos didkoknak, megosztjak veliik tapasztalataikat, ezzel lehetdség nyilik arra, hogy
kolcsondsen tanuljanak egymas Otleteibol, megoldasaibol és tapasztalataibol, fejlesztve a kriti-
kus gondolkodast, az egyiittmlikodési készséget és a reflektiv tanulas képességét is.

A projekt keretén beliil iskolai szintii plakat, kollazs és fotokiallitas, valamint verseny is teret
kap a Viz Vilagnapja, alkalmabol, amelynek célja a kornyezettudatos életvitelre vald dsztonzés
iskolank diakjai korében.

A projekt rovid bemutatasa

Alapkérdés

., Hogyan befolyasolja a vizszennyezés a kornyezetiinket, az emberek életét és mit tehetiink
mi, hogy megvédjiik vizeinket?”

Projektszintii kérdés

Miért nélkiilozhetetlen a viz az élélények szamara?

Milyen szennyezdanyagok keriilhetnek a természetes vizekbe, €s honnan szarmaznak ezek?
Hogyan hat a szennyezett viz az élvilagra és az ember egészségére?

Milyen 6kologiai katasztrofdk kovetkezhetnek be a vizszennyezés miatt?

Milyen technoldgiak, modszerek 1éteznek a viz tisztitasara?

Mit tehetiink a vizszennyezés ellen?

Hogyan tudjuk felhivni masok figyelmét a vizvédelem fontossagéara?

Milyen eszkdzokkel lehet kampanyt inditani az iskoldban vagy a kozdsségben?

Hogyan készithetiink plakatokat, prezentaciokat vagy videokat a vizvédelemrol?

Tartalmi kérdések

Bioldgia szempontl kérdések
e Milyen szerepe van a viznek az él6lényekre nézve?
e Milyen ¢l6lények élnek a természetes vizekben, és hogyan hat rajuk a szennyezés?
e Hogyan valtozik meg egy 0koszisztéma, ha a vizmindség romlik?
e Mi torténik az emberi szervezettel, ha szennyezett vizet fogyasztunk?

Kémia szempontu kérdések
e Hogyan miikodik a viz korforgasa a természetben?
e Milyen szennyezd anyagok fordulnak eld a vizekben, és hogyan keriilnek oda?
e Mit jelent az, hogy egy viz savas vagy lugos, és ez hogyan hat az éldvilagra?
e Milyen modszerekkel tisztithatdo meg a viz?
e Hogyan befolyasolja a viz szennyezettsége a pH-t?
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Matematika szempontu kérdések
e Mennyi vizet hasznal egy ember naponta, é¢s mennyi pazarolodik el?
e Mekkora a kiilonbség a tiszta és a szennyezett vizben mért pH-értékek kozott?
e Hogyan lehet atlagos napi vizhasznalatot szamolni egy varos esetén?

crer

e Hogyan lehet kiszamolni a szennyezdanyagok koncentracigjat?

Informatika szemponti kérdések
e Hogyan készithetiink prezentdciokat vagy videokat a vizvédelemrol?
e Hogyan lehet oktat6 robotot dsszeallitani és programozni?

A projekt menete

e A projekt célcsoportja elsdsorban 7. osztalyos didkok.

o Azelsd I1épésben a tanulok eldzetes ismereteit mérjiik fel a vizvédelem és vizszennye-
z¢€s témajaban, valamint kdzos projekttervet készitiink.

e Ezen kiviil 9-11 osztalyos didkok, is részesei lesznek a projektnek, akiknek egy cso-
portja médiafelelds - fotdkat, videokat készitenek a tanitasi orakon és a projekttel kap-
csolatos tevékenységeken, illetve online feliileten tuddsitjak a projekt eseményeit. Egy
masik csoport pedig mentorokként fog kdzremiikddni a 7. osztalyosok mellet.

e A 7. osztalyban zajl6 tandrakat mindig egy-egy kérdéssel zarja a szaktanar, ami a ko-
vetkezd Ora témajahoz kapcsolodik.

e A tandrak alatt a didkok vizcseppeket gylijtogetnek az elore meghatarozott értékelési
rendszer szerint

1. 6ra
Informatika csepp 11. osztaly. Robot készités és programozds
A tanulok harom csoportot alkotnak. Feladataik:
I. Csapat: Vizcsepp alaku robot épitése
I1. Csapat: Megtervezni és elkésziteni a palyat, mely kartonlapon abrazolja a viz korforgasat
I11. Csapat: A robot programozésa, Ugy, hogy egy kontrollerhez hasonl6 eszkozzel iranyithato
legyen és segitségével a 7. osztalyos didkok bejarhassdk a robottal a viz korforgasanak ttjat
A robot miikodését egy miikodésellendrzo lista segitségével tesztelik, a felmeriild hibakat a
tandr Gtmutatasaval javitjak.

2. ora
Biologia csepp 7. osztaly. A viz élettani szerepe — projekt bevezeto ora

Bevezet6: a fotoszintézisr6l szold youtube video (https://www.youtube.com/watch?v=J U
HGmMw?79p0) alapjan megbeszélésre keriilnek azok az élettani folyamatok, amelyek hozzajarul-
nak a viz természetbeni korforgasahoz.

Kisérlet hazi feladat: ,,egy j0l megontdzott szobandvényre boritsunk egy milanyag zacskot

¢s néhany ora mulva figyeljiik meg, hogy mi torténik. Fotozzuk le és magyardzzuk a jelensé-
get!” —ami a kutatomunkdra irdnyitja a tanulok figyelmét
,, Kémiai szempontbdl mit tudnatok mondani a vizrél?
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’

Ez lesz a kévetkezd ora téemdja.’

3. ora
Kémia csepp 7. osztaly. Viz mindenben

A tanulok jatékos modon rendszerezik a viz fizikai €s kémiai tulajdonsagaira vonatkozd ismerete-
iket. Csoportos forgoszinpad modszer alkalmazasa - 4 asztalnal kiilonbdz6 témékat dolgozhatnak fel
a diakok, a 11. osztalyos mentorok segitségével. A csoportok kozos feladatlapot toltenek ki.

Allomasok leirasa

1. Asztal — A viz korforgasa robot segitségével
A tanul6 csoport minden tagja végig vezeti a 11. osztalyos diakok altal készitett csepp-
robotot a viz korforgasanak utvonalan és kiteszi a szokartyakat a megfeleld allomaso-
kon:
ocedn — parolgas — felhoképzodés — lecsapodas — a viz talajba valo szivargdsa.
Besz¢éljék meg, mi torténik minden allomdasnal, és jeloljék feladatlapjukon.

2. Asztal — A viz molekulaja
A tanulok gyurmabdl modellezik a H-O molekulat: 2 kis H (pl. fehér gyurma), 1 na-
gyobb O (pl. piros). Szamoljak ki az atomaranyt, és a molekulatomeget rajzoljak le a
molekulat a feladatlapon.

3. Asztal — Halmazallapotok
A viz 3 halmazallapotidt modellezik gyurmabol (szilard: racsszerii elrendezés, folyé-
kony: szabadabban mozgd molekuldk, gaz: szétszorva). Beszéljék meg a halmazalla-
potvaltozasokat: olvadas, parolgas, lecsapodas, fagyas.

4. Asztal — Kornyezetszennyezés kutatasa
Internethasznalattal (elére kijelolt szempontok alapjan) gytijtenek informécidkat egy
megtortént vizszennyezésre.
Rovid jegyzetet készitenek a torténtekrdl, az €lévilagra gyakorolt hatasarol az esemény-
nek, és megoldast javasolnak.
,, Mennyi vizet hasznal otthon naponta egy csalad?
Ez lesz a kévetkezb ora témaja.”

4. ora
Matematika csepp 7. osztdly. Pazarlas vagy tudatos vizfogyasztas

Az ora célja, hogy a tanuldk elsajatitsdk az alapveto statisztikai fogalmakat, mint atlag, mo-
dusz, median, szoras.

Eldzetesen hazi feladatként a tanuldknak meg kellett mérniiik mennyi vizet hasznalnak el a
haztartasban tisztalkodasra, mosogatasra, f6zésre és takaritasra.
https.//docs.google.com/forms/d/l pnpNGcgzu2 INo6dlk7V0 _6LSTRIKNxc26a8mCMN9IDjM/edit

Az eredményeket tdblazatban Osszesitettiik, és ez szolgéltatta a statisztikai adatokat, amiket
feldozgoztak és az eredményeket értelmezték.
Az 0sszegyljtott adatokért vizeseppet kapnak a tanulok.
., Hogyan tisztitjak a vizet, hogy az a haztartasainkban hasznalhato legyen?
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2

Ez lesz a kévetkezo ora temdja.

5. ora
Kémia csepp 7. osztaly. Tiszta vizet a poharba!
A tanulok megismerik a viztisztitds alapvetd 1épéseit: sziirés kavicesal, homokkal, aktiv
szénnel és megfigyelik, hogyan valtozik a viz tisztasaga a kiilonb6z06 szlirOk utan.
A szennyezett és ivoviz pH-janak a mérésére is sor kertil.

A tanulok elvégzik az adatlapon feltiintetett kisérleteket kiegészitik az adatlapot a megfigye-
1éseikkel és a kovetkeztetéseikkel.

LABORATORIUMI GYAKORLAT — A viz tisztitisa - 2, oszt

Kisérlet Stlkséges eszkizok és Akisériet lelrdsa Eszrevitelek Megjegyzések,
anyagok kivetkeztetések:
1.UledéRképaides | - Berzéliusz pohar, o Tolts gy Bezélivez pohiba vizet, maid,
vizsgalata, spatula, fold, viz keven bele egy. spatala fisidet!
o Hagyd dlloj pebiny, percag €3 figyeld
meg, ms onenk!
o Irdle, Wul@edutktc 2 52609X620,
anyagek!
2. 5z0rfs egyszery | - Eddenmeyer lombik, o Hagts (21w 2 szudpapan € helyezd ey,
papirsziiroyel toksér, spatula, toicsirbe, 2 1010340 pediz a2 Erlermeyer
sziirdpapis, lombik!
szennyezett viz o Onts bele szennyezen wizet &5 figyeld
meg. milyen méctekben pszmd meg!
JAktvszen |- 2db Bendlus o Készits ket pohiz azet. keyen ¢l bepsiik | 1.
battkonysiga pohir, bvegbot, aktiv CRNAZY. C56pp Citmiszerfesteker!
seén, o Adiazeayik pohiaba Y szeaet &
Helmiszerfesték Keverd meg! 2.
o Hasoolitsd 05526 3 k6t pobarban 3 viz
szinét néhany perc eltelténel!
4. Kavics, homok, | - Hirom PET palack, o Hizom musmyag palack folsd reszebe 1. Homok:
aktiv szén hcmok, kavies, szén t0its, evikbe. 53k kavgesot 2 mdsikba
Sképesség 1t viz 33 homaker, 3 harmadikba cask
sunst! 2. Kawis:
° Omwmm patcken kezeszmu)
320005 MATAYLLELN ZEANNELEN 1128 €5
bascalitsd 0382 2 szines credményt! 3. Swén:
SpH-értékek | - pH papic o Merd meg 1%;&:&1%1:?!-&1«{& pH:
o Mérd meg 2 kavicsaken, bomaken, Kavicsokon dtszin viz
atszua viz pH-engket! SRR R
o Jegyezd fel az exedményeket & Homekon dtszin.viz
bascalited dsaze!
1. dbra

Kisérleti adatlap

., Matematikai szamitasokat tudnatok végezni a kisérletek alapjan?

)

Ez lesz a kévetkezo ora témdja.’

6. ora
Matematika csepp 7. osztdly. Kémia a matekban, matek a kémiaban

Az el6z6 oran elvégzett kémiai kisérletekkel kapcsolatos szamitasi és logikai feladatok meg-
oldasa az dra célja, csoportmunkaban.

Négy csoportba oszlanak a tanulok, aszerint, hogy ki milyen évszakban sziiletett. Mindegyik csa-
pat ugyanazt a feladatlapot kapja:

A feladatok megoldasara 25 perc 4ll a rendelkezésiikre, majd ezutan verseny keretén beliil
kiértékeljiik a valaszokat, a helyes valaszokat vizcseppel jutalmazzuk.

., Hogyan tudnad felhivni a kérnyezeted figyelmét a kornyezettudatos életvitelre?
Ez lesz a kévetkezo ora téemaja.”

7. 0ra
Multidiszciplinaris csepp Biologia, Informatika, Kémia. ,, Mit tehetek én kornyezetemért?”
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Figyelemfelkeltd, viztakarékossagra neveld reklamfilm készitése, a projekt soran gyijtott
kémiai és biologiai ismeretek felhasznalasaval, valamint az informatikai ismeretek gyakorlati
alkalmazasaval.

A tanulok 3-4 f6s csoportokban dolgoznak a videdk forgatasan, szerkesztésén (pl. Canva,
Clipchamp, CapCut, iMovie vagy mas aplikacié hasznalataval).

A tevékenység végén bemutatjak egymasnak a reklamanyagot.

., Hogyan inditandtok kampanyt az iskolaban a viztakarékossag és vizszennyezés témajaban?
Ez lesz a kovetkezd ora temaja.”

8. ora
Keémia csepp 7, 9, 10, 11. osztalyok. ,, Cseppenként szamit — tanuljunk egymastol!”

A 7.-es csoportok eldadjak sajat készitésu reklamfilmjeiket a 9-11. osztalyos diakoknak egy
rendhagy6 kémiadra keretein beliil.

Az 6ra végén 9—11. osztalyos didkok Google Forms formajaban értékelik a 7. osztalyos cso-
portok reklamfilmjeit.

Ez az 6ra teret ad a k6zdsségépitésre, a kiillonbozd évfolyamok kézotti kommunikéciora és
egymas munkdjanak az értékelése.

9.0ra
Kémia csepp 7. osztaly. ,, Mi cseppenként valtoztatunk és valtozunk”™

A projekt lezarasa

A projekt soran gytijtott ismeretek €s tapasztalatok dsszegzésére, valamint az egyéni €s cso-
portos fejlodés reflektalasara keriil sor.

Minden tanul6 kap egy kis papir ,,csepp” alakot, amire rairhatja vagy rajzolhatja a projekt,
szamara legfontosabb elemét. Ezeket az "emlékcseppeket" felragasztjak egy nagy karton "oce-
anra", ami az osztaly kozos emléktablaja lesz.

A projekttel kapcsolatos hattértevékenységek

1. A projekt eseményeinek a dokumentalasa — a projekt teljes idotartama alatt.

Célok

A felsébb osztalyosok bevondsa a projektbe, ami kivalo lehetdség szamukra a kreativ irdsra,
digitalis torténetmesélésre és reflektiv gondolkodasra is.

A projekt tevékenységeinek a népszertisitése az iskola nyilvanos online oldalain.
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Tevékenységek
e A dokumentalast végzé média csapat megszervezése 9 — 11. osztalyos didkokbol és fel-
adatainak a kijel6lése.
o Keretfeladatok, javaslatok a dokumentalashoz:
o Bevezetés — ,,Mirdl szol a projekt?” figyelemfelkeltd bevezetd, a projekt céljanak
ismertetése
o Idévonal / események kronologiaja — idovonal 1étrehozasa, amelyen végig kovet-
hetok a fobb allomasok, fényképekkel alatdmasztva
Interjuk, idézetek gytjtése - néhany résztvevotdl (pl. 7.-es tanuldkat, tanarokat).
Tanul6i munkék bemutatasa
Reflexi6 — ,,Miért volt ez a projekt?” ,,Miben valtozott a gondolkodasunk?”
Zardkép / vided — rovid videot vagy kollazs

o O O O

¢ A hatékonyabb kommunikalas érdekében a média csapat WhatsApp csoportot hozhat létre. A
média csapat egy-egy tagja részt vesz a 7. osztalyosok tandrain, illetve a projekttel kapcsolatos
tovabbi eseményeken, ahol videokat, fotokat készit a dokumentalashoz.

Hasznalhat6 applikéaciok
Canva, Adobe Express, Book Creator, Sutori, Padlet, Movavi Video Editor

2. Plakat-, kollazs- és fotokiallitas és verseny a Viz Vilagnapjara — a projekt teljes idotartama alatt

Célok

Az 5-12. évfolyamos didkok 6sztonzése a viz fontossdganak tudatositasara €s a kornyezet-
tudatos szemlélet kialakitasara.

A didkok kreativitdsanak fejlesztése, mlivészi onkifejezésiik tdimogatasa, valamint a tarsa-
dalmi feleldsségvallalasuk erdsitése.

Tevékenységek

e A diakok vizualis alkotasok (plakat, kollazs, foto) készitésével fejezhetik ki gondolatai-
kat és érzéseiket a viz szerepérdl a mindennapi életben, a természetben betdltott jelen-
tdségérdl, valamint a vizvédelem fontossagarol.

e A kémia és biologia tanarok ismertetik a versenyfelhivast a didkokkal, a tanordkon
vagy Classroomon keresztiil.

e Az alkotésok kiallitasra keriilnek az iskola folydsolyan, ahol valamennyi didk megte-
Kintheti.

e Az alkotéasokat 3 tagu zsiiri pontozza

e A verseny nyerteseinek dijazasara tinnepélyes keretek kozott keriil sor a projekt végén.
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A projekt tevékenységeinek idorendi beosztasa:

2. dbra
Projektterv

A projekt értékelési terve

Mennyire tartod fontosnak a vizzel vald tudatos gazddlkoddst?

(0]

Nem fontos

o ot merticom | use —

Milyen gyakran beszélsz a viz fontossdgdrsl méasokkal? Exasccidira b e L Sasa

13
csokkantése

akorckos haszndlata

3. abra
Mentiméter felméreés
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A projektmunka megkezdése elott — eldzetes ismeretfelmérés.

A Mentimeterben megvalositott kérd6éiv alapjan levonhat6 az a kovetkeztetés, hogy 7 oszta-
lyos didkok kielégitd elméleti ismerettel rendelkeznek a vizszennyezés és vizvédelemmel kap-
csolatosan, de a gyakorlatban nem alkalmazzak a viztakarékossag €s a vizszennyezés terén.

A projekt soran a 7 osztalyos didkok elére megbeszElt értékelési szempontok vizcseppeket
gyljtenek a kiilonbozé csoport- illetve egyéni tevékenységek elvégzésével. A tanarok Excel
tablazat forméjaban vezetik az 6sszegyiijtott vizeseppeket.

A projekt kezdetekor Excel tablazatba feltiintetjiik a tevékenységeket és az ezekre szerezhetd
vizcseppeket — dsszesen 100 vizesepp.

eseppek iformatika eseppeld
max. 24 esepp max. 30 esepp

:ﬁ Digitalis Kélesey Ferenc Fégimnazium Biolégia cseppek Kémia
Szatmirnémeti Max. 20 esepp max. 26 csepp
itisztitasi | Adatgylijtés
Google Formsaz  |Szémitdsi 9- 11. osztilyes
a tthoni feladatok - diskok értékeli
in|vi alatré - Google Forms
4 csepp 20 csepp irlap 20 csepp

Helyes

Kisérlet p
Cseppbél Geedn projekt Sorszam Névsor 10 csepp 10 csepp kitsltése 30 csepp |6 csey
cseppey(ijts adatlap

1
7.8 osztély 2|Biro Botond
ol ibor

3
4|Cocis

5|Csehi Arpad
6[Fulop Gellert
7[lanko Szep Viola Zselyke
8[Kiss Dominik

olololololololololololololololslolole

18[Sipos Tamara Esztes
19[Szabo Alexandra

4. dbra
Cseppgytijtd tablazat

Biologia

e Hazi feladatos kisérlet alapjan a bekiildott foto és a helyes valasz alapjan — 20

Kémia
e Feladatlap kitoltése — 30
o A viztisztitasi kisérletek elemzése a kérdések alapjan — 6

Matematika

e Adatgylijtés Google Forms az otthoni vizhasznalatrol — 4
e Szamitasi feladatok — feladatlap — 20

Informatika
e A projekt végén a 7. osztalyos didkok altal készitett reklamanyagot a 9 — 11. oszta-
lyos didkok értékelik Google Forms trlap segitségével — 20
A projekt végén a résztvevo didkok emléklapban részesiilnek, illetve az elsé harom legtobb
vizcseppet Osszegyiijtott didk kiilon jutalomban részesiil.

Interdiszciplinaris értékelési modszerek:

o Plakat, kollazs, illetve miivészi fotok versenye. A pontozast egy 3 tagu zstiri végzi,
elére meghatarozott pontozasi kritériumok alapjan. A dijazottak oklevelet és ajan-
dékcsomagot kapnak.
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e A mentor csapat értékelése folyamatos kozds megbeszélésen alapul, ami torténhet
szervezett megbesz¢lésen vagy online térben pl. WhatsApp csoport keretén beliil.

A projekthez sziikséges anyagok és eszkozok

o Eszkozok: okostabla, mobiltelefon, videokamera, mikrofon, fényképezdgép, csepp-
robot, szamitogép, szamologép laboratoriumi eszkzok és anyagok, karton, szines
lap, festékek, gyurma.

e Programok és alkalmazasok:

Mentimeter

Microsoft Office (PowerPoint, Excel, Word)

Google Forms

Google Classroom

Youtube

Movavi Video Editor

Sutori

Kahoot

ChatGPT

Phyton

O O 0O 0O O 0O 0 O o o

Osszefoglalo

Kolcsey Ferenc FOgimnazium, Szatmarnémeti — 2025. marcius 17-31. k6zott valosult meg
a ,,Cseppbdl 6cean” elnevezesli kornyezetvédelmi projekt, amely a viz védelmére, a tudatos
fogyasztasra és a fenntarthatdsag fontossagara hivta fel a figyelmet.

A program f6szerepldi a 7. osztalyos tanulok voltak, akikhez a 9—11. évfolyam didkjai mento-
rokként és médiafeleldsként csatlakoztak. A projektben a természettudomanyok, a matematika és
az informatika tantargyak kapcsolodtak dssze, élménykozponta tanulédsi formakon keresztiil.

A diakok robotot épitettek a viz korforgasanak bemutatasara, kémiai kisérletek soran vizet
tisztitottak, biologia oran a viz élettani szerepét vizsgaltdk, matematikabol pedig sajat haztarta-
suk vizfogyasztasat dolgoztak fel statisztikai médszerekkel. Multidiszciplinaris 6rdk keretében
rovid reklamfilmeket készitettek, amelyek a viztakarékossag fontossagat hangstlyoztak.

A projektet kisérd programok is szinesitették: a didkok vizualis alkotasokat készitettek a Viz Vi-
lagnapjéra, a média csapat fotokkal és videdkkal dokumentalta az eseményeket, a tanarok és sziilok
bevonasaval pedig Gjrahasznositott anyagokbol kiiltéri tantermek sziilettek az iskola udvaran.

A projekt végére a didkok nemcsak gazdagabb tudassal, hanem kozosségi élményekkel is
gyarapodtak: megtapasztaltak, hogy a ,,sok apré cseppbdl kozos 6cean” sziilethet — ahogyan a
fenntarthato jovoert tett kozos erdfeszitésekbdl is.

A teljes projekt anyaga megtekinthetd az alabbi linken: https://www.kolcsey.ro/iskolaie-
let/palyazatok/palyazatok_digitalis%20temahet.php
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A megvalosult projekt pillanatképei

NI b e,

5.dabra
Pillanatképek
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Kispesti Dedak Ferenc Gimnadzium
mesterpedagogus
hipikangi@gmail.com

Toth Eva
BMSZC Petrik Lajos Két Tanitasi Nyelvii Technikum
eTwinning nagykdvet
Modern Iskola fészerkesztdje
tothe@moderniskola.hu

Zero Waste Fashion
Projekt

Abstract

The Zero Waste Fashion project offers an inspiring example of how education can become a truly value-creating
environment when public education and vocational training are harmonized and work in synergy. Implemented as
part of the Digital Thematic Week initiative, the project brought together students and educators from BMSZC
Petrik Lajos Technical School and Kispesti Dedk Ferenc High School in a complex, interdisciplinary collaboration
that wove together sustainability, creative fashion design, and the application of digital technologies.

What made this partnership pedagogically significant was not only the exchange of knowledge but also the mutual
learning experience between institutions. Students moved between the two schools, took part in joint expert con-
sultations, and learned to work in varied educational environments. This cross-institutional cooperation bridged
theoretical and practical learning: while the high school emphasized theoretical and conceptual foundations, the
technical school contributed a hands-on, problem-solving approach. The result was a learning process that nurtured
critical thinking, creativity, and adaptability.

Throughout the project, learners co-created original fashion collections from recycled materials, developed their
own brand identities, designed logos and websites, and managed the full process from concept to presentation.
These authentic tasks promoted entrepreneurial thinking, enhanced digital literacy, and developed essential 21st-
century skills such as collaboration, communication, and project management.

Importantly, the initiative embedded social responsibility and sustainability into the learning experience. Students didn’t
just learn about environmental issues—they actively participated in real-world problem-solving, becoming agents of
change in their own communities. The project culminated in the presentation of three fashion collections, each reflecting a
different interpretation of the zero waste philosophy and showcasing the creative and civic potential of education.

This collaboration stands as a pedagogical model: it demonstrates that when public and vocational education are
united by shared values and a common vision, they can create an innovative, interdisciplinary learning environ-
ment. One in which students gain meaningful, transferable knowledge, build a sense of purpose and belonging,
and become active participants in shaping a more sustainable future.

Keywords: Sustainable education, Zero Waste, Recycling in education, Educational cooperation, Interdiscipli-
narity, Social responsibility, Experiential learning, 21st-century skills

Absztrakt

A ,,Zero Waste Fashion” projekt egyediilalld példaja annak, hogyan valhat az oktatas valodi értékteremtd kozeggé,
ha a koznevelés és a szakképzés Osszehangoltan, egymast kiegészitve mikodik. A Digitalis Témahét keretében
megvalosult programban a BMSZC Petrik Lajos Technikum és a Kispesti Deak Ferenc Gimnazium didkjai és
pedagogusai kdzosen dolgoztak egy komplex, interdiszciplinaris projektben, amely a fenntarthatosagot, a kreativ
divattervezést és a digitalis technologiak alkalmazasat 6tvozte.

A két intézmény egyiittmiikddése nem csupan logisztikai szinten valosult meg — a tanulok mindkét iskolaban dol-
goztak, helyszint cseréltek, és kozosen vettek részt szakértdi konzultaciokon —, hanem szemléletformalé modon
is. A gimnaziumi oktatds elméleti megalapozottsaga és a technikumi képzés gyakorlatorientalt megkozelitése egy-
mast erdsitve jarult hozza a didkok komplex fejlodéséhez. A projekt sordn a tanulék nemcsak Ujrahasznositott
anyagokbdl készitettek egyedi termékeket, hanem sajat markat hoztak 1étre, logot €s weboldalt terveztek, mikdz-
ben vallalkoz6i, technolégiai és egyiittmiikodési készségeiket is fejlesztették.

A koznevelés €s szakképzés talalkozasa lehetdséget teremtett arra, hogy a didkok tantargyakon ativel6 tudast sa-
jatitsanak el, mikozben valodi tarsadalmi feleldsségvallalast gyakoroltak. A projekt zaronapjan bemutatott harom
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kollekcio nemcsak a kreativitasrdl és fenntarthat6sagrol tanuskodott, hanem arrol is, hogy az oktatas képes hidat
épiteni kiilonbozo intézményi kultarak kozott.

Ez az egyiittmikodés modellértékii: megmutatja, hogy a kdznevelés és szakképzés kozos célok mentén képes
olyan innovativ tanulasi kornyezetet teremteni, amelyben a diakok nemcsak tudast szereznek, hanem élményeken
keresztiil fejlédnek, kozosséget épitenck €s aktiv szerepléivé valnak a jovo fenntarthato tarsadalmanak.
Kulcsszak: fenntarthato oktatas, Zero Waste, Gjrahasznositas a tanulasban, oktatasi egyiittmiikddés, interdiszcipli-
naritas, tarsadalmi felelGsség

1. Bevezetés

A 21. sz4zadi oktatas egyik legnagyobb kihivéasa, hogy miként valhat a tanulds élményszertivé,
relevanssa és tarsadalmilag érzékenny¢. Ebben a kontextusban a projektpedagdgia olyan méd-
szertani megkozelitést kinal, amely képes valaszt adni a modern oktatés igényeire.

Elméleti alapjait John Dewey amerikai filozofus és pedagdgus fektette le, aki szerint az ok-
tatds nem csupan az életre valo felkészités, hanem maga az élet.!

A modszer gyakorlati kidolgozasat William Heard Kilpatrick végezte, aki szerint a tanuloi cselek-
vés —a, teljes szivvel végzett céltudatos tevékenység” — kulcsfontossagu a fejlédéshez.2

A Zero Waste Fashion projektet az 6 gondolati 6rokségiikkel mélyen egyetértve valositottuk
meg. A tanulok sajat Gtleteik mentén szerveztek cégeket, fejlesztettek termékeket, és hoztak
1étre kreativ megoldasokat olyan problémakra, mint a fenntarthaté 61t6zkodés vagy a kornye-
zettudatos fogyasztds. Az intézményi egylittmiikddés — a koznevelés és szakképzés kozos te-
repe — nemcsak megerdsitette a projektpedagogia 1étjogosultsagat, hanem 10j dimenzidkat is
nyitott az oktatasban: a gyakorlati és elméleti tudds 0sszehangolt hasznalata révén a didkok
valodi tarsadalmi szerepet vallalhattak alkotasaikon keresztiil.

2. Tanulasi célok

A projekt kozéppontjaban a fenntarthatosag, a tantargyi integracio €s a kreativ onkifejezeés
all. A tanulok kiilonbozd tantargyakon keresztiil dolgoztak a divatipar kérnyezetbarat megko-
zelitésén, mikdzben fejlesztették:

e kommunikécios és prezentacios készségeiket,

e digitalis és vizualis tervezési kompetenciaikat,

e problémamegoldo €s egyiittmiikodési képességeiket,

e kritikai gondolkodasukat és onértékelésiiket.

1 The Education Hub — Dewey oktatasi filozofidja Utolso hozzaférés: 2025.07.26.
2 History Matters — A projektmodszer-Gyermekkdzpontiisdg a progressziv nevelésben Utolsé hozzaférés
2025.07.26.
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Kommunikaci6 fejlesz-  Kreativ szovegiras, prezentaciok, cél-
Magyar nyelv

tése csoporthoz illeszked? stilus
Matematika LO’gilfa’i gondolkodas, Geomeftr_i'fli mér'ete.zé,s, koltségvetés
szamitas kalkulacio, statisztikak
Kémia Kornyezetbarat folya- Szappan készités, reakciok elemzése,
matok megértése ujrahasznositott anyagok vizsgélata
. o1 , Digitalis eszkdzhasz- Canva, Teams, honlapszerkesztés, di-
Digitalis kultiara , . \ o1 f 1o
nalat fejlesztése gitalis portfoliok
. , Kreativ 6nkifejezés, vi-  Logotervezés, kollekciok, fenntart-
Vizualis kultara oy , A . . .
zualis gondolkodas hato divat vizualis megjelenitése
. . Fenntarthatdsag elvei- Okologiai labnyom, Gjrahasznositas,
Kornyezetismeret , " Sy .
nek alkalmazésa kornyezeti hatasok elemzése
o Divattorténet és tarsa- Viselettorténet elemzése, gazdasagi
Torténelem

dalmi hatasok vizsgalata  valtozasok hatasa a divatra

Tanulasi célok/tanulasi eredmények szakképzo intézmeény esetéen

e Tanulési és innovacios készségek: kritikai gondolkodas €s problémamegoldés, a tantér-
gyak kozti 0sszefliggések megértése, kommunikacio és egyiittmiikodés

e Informdcios, média- és technologiai készségek: pontos és kreativ informacidhaszndlat
az aktualis probléma megoldaséhoz, digitalis technologia és a kommunikaciés eszko-
z0k és/vagy haldzatok megfeleld hasznalata az informacidkhoz valé hozzaférés

e Eletvezetési és karrierkészségek: megfelel és eredményes egyiittmiikodés masokkal,
feleldsség a csapatban betoltott szerepkornek megfelelden

e Tajékozodas térben €s 1d6ben, az ismeretek rendszerezése, alkotas €s kreativitas, a vi-
lag megismerésének igénye, onértékelés és onellendrzés

A projekt soran késziilt termékek (pl. Ujrahasznositott dizajnok, szappanok, honlapok, pre-

zentaciok) nemcsak a tanulasi eredményeket tiikrozik, hanem a tanulok személyes fejlodését is.

3. Ertékelési terv

Ertékelés soran azt allapitjuk meg, hogy tanuldink elérték-e az altalunk kitiizott célokat.
E projekt soran diagnosztikus, formativ és szummativ értékelési formakat is alkalmazunk.

Tervezes

A projekt tervezési szakaszaban részletesen meghataroztuk a célkitlizéseket, az elvarasokat
¢s a feltételeket, amelyek a program sikeres lebonyolitasahoz sziikségesek. A palyazati kiiras
kiemelten tligyelt az atlathatosagra és a pontos kommunikdciora, ezéltal biztositva, hogy a cél-
csoportot megfeleléen megszolitsuk, €s a legmegfeleldbb didkok jelentkezzenek a részvételre.

A beérkezett palyazatokat objektiv szempontok mentén értékeltiik, figyelembe véve a jelentkezok
motivaciojat, szakmai hatterét, valamint azt, hogy készségeik, hogyan illeszkednek a projekt célkitii-
zéseihez. Az értékelési folyamat biztositotta a kivalasztas szakmai alapossagat €s igazsagossagat.

Az elbirélasi folyamat eredményeként olyan didkokbol allé csapatot alakitottunk ki, akik
lelkesedésiikkel, kreativitasukkal és egyiittmiikodési készségiikkel garantaltak a projekt sikeres
megvaldsitasat. Ezek a diakok innovativ megoldasok kidolgozasara €s hatékony csapatmunkara
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voltak képesek, kiemelkedd szerepldivé valva a programnak. Munkéjukat digitalis Gtlettar se-
gitette, melynek kistestvére a DTH — taskatervezés digitalis falitjsag.

Angéla Hipik : Angéla Hipik H Angéla Hipik : Angéla Hipik
6 hénapja 2 6 honapja 6 hénapja 6 hénapja

4 tasak tasak )| ajandéktargy virag forma
: H La Bomboniera N | A \W W=
~ che germoglia ; La bomboniera

Lv. azrmcalia

i‘n'it e . QL Y - Bomboniere semi da piantare [Video] |
L ” : - Easy crafts, Crafts, Seed paper

j| Bomboniera semi da piantare *
Sognoametista | Crafts, Projects, Sos

Bomboniera piantabile - Sognoametista

1. dbra
Digitalis falivjsag
(Forras: sajat képernydfoto)

Kivitelezés

A napi, céges életbdl vett ,, standup ” meetingek az operativ iranyitas alapkdveként timogat-
tak a sikerét. Digitalis tolltartonk napi lebontasban tartalmazta a sziikséges digitalis eszkozoket.

L ) § ; ) @ 1 ) @ J
# Rogzitett # Rogzitett # Rogzitett # Rogzitett
Téth Eva Téth Eva Téth Eva : Téth Eva
4 hoénapja 5 honapja 4 hénapja 4 honapja
Bélyegkészits T Micro:bit ora és tarto

5= = /—\ ‘
c66 o8 = 5
v ==
templatemaker.n| — n
mystampready.com &Templatemaker makecode.microbit.org
tlnkercad com 2
Qo 0o The Watch - Make - Microsoft
Qe Do Classroom login - Tinkercad MakeCode
,
2. abra

Digitalis falivjsag
(Forras: sajat képernydfoto)
A napi tevékenységek pontos dokumentaldsa révén a munkanapl6 atlathato képet adott a folyama-
tokrol, lehetdvé téve a feladatok rendszeres nyomon kovetését és az egyéni felelosségek tisztazasat.
A tanarok folyamatos visszajelzése nagy segitséget nyujtott a didkok szamara, hiszen az ut-
mutatasok nemcsak a munka mindségének folyamatos javitasahoz jarultak hozza, hanem a fel-
meriil¢ problémak hatékony megoldasaban is tamogatast nyujtottak.
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Az elore meghatarozott kritériumrendszer alapjan 6sszeallitott pontozas nemcsak objektivi-
tast biztositott, hanem egyértelmiivé tette a diakok fejlédési lehetéségeit is. Ertékeltiik a folya-
matokat és a produktumokat egyarant.

A napi ellen6rzoé listak hasznalata strukturalt kereteket adott a projekt egyes elemeinek, se-
gitve az idObeli pontossagot és a prioritasok megfeleld kezelését.

A napi stand-up megbeszélések rendkiviil hatékonyak voltak az aktualis kihivasok gyors
megoldasaban, emellett erdsitették a csapattagok kozotti egytittmiikodést és kommunikaciot.

A szervezd csapat rendszeres egyeztetései biztositottdk, hogy minden résztvevo tisztdban
legyen az aktualis feladatokkal és feleldsségekkel, ami elengedhetetlen volt az akadalymentes
megvalositashoz.

Az alabbi linken talalhato életkép-gytlijtemény valosaghtien visszaadhatja a kivitelezés hangulatat.

3. abra
Digitalis falivjsag
(Forras: sajat képernydfoto)

Ertékelés

A projekt értékelési szakaszadban kiemelt szerepet kapott a didkok fejloddésének és teljesit-
ményének rendszeres, atlathato kovetése. A heti pontok dsszesitése révén vilagosan kirajzoldd-
tak a résztvevok egyéni eldre 1épései és a csapatmunka eredményei. Ez az értékelési modszer
lehetdséget teremtett arra, hogy a didkok tisztaban legyenek sajat fejlédési iitemiikkel, és ennek
tudataban tovabbi motivaciot nyerjenek a munkajukhoz.

A projekt zardeseményén a zstiri értékelése emelte ki a legjobban sikertilt elemeket és ered-
ményeket. A visszajelzések nemcsak a didkok teljesitményének elismerését jelentették, hanem
konstruktiv iranymutatasként is szolgaltak a jovobeli projektmunkékhoz.

A szervez0 csapat napi és zaromegbeszélése mélyrehatd elemzést tett lehetdvé, amely soran
a résztvevok levontdk a tanulsadgokat, ¢és értékes kovetkeztetéseket fogalmaztak meg. Ez a fo-
lyamat lehetdséget adott arra, hogy az esetleges hianyossagokat feltarjuk és megoldasokat dol-
gozzunk ki, lerakva ezzel a jovébeli projektek tervezésének és megvalositasanak alapjait is.

Ily médon az értékelési szakasz egésze nemcsak lezarast jelent, hanem elére mutat6, €pitd
ereju elemként szolgal a projekt teljes folyamata szempontjabol.
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4. A projekt menete

A projekt sziiletése

A Zero Waste Fashion projekt Toth Eva kezdeményezésére indult. Szakmai palyaja régota
meghatarozo szdmomra; tobb éven at példaképként tekintettem ra, ezért a k6z6s munka lehetd-
ségét az els6 megkeresésétol kezdve készséggel elfogadtam. A program kidolgozasa szoros és
folyamatos egyiittmiikodésben zajlott, amely kiterjedt az alapdtlet formalasara, a megvalositas
1épéseinek részletes tervezésére, a didkok bevondsanak modjara, a tevékenységek dokumentala-
sara, valamint az eredmények kozos értékelésére. A projekt nem egy egyszeri alkalomhoz koto-
dott, hanem az egész tanévet lefedd, strukturalt és rendszeres munkafolyamatta alakult. Megva-
lositasa soran mindkettonk szakmai jelenléte €s elkotelezettsége egyértelmiien érvényesiilt.

A projekt meérfoldkovei

1. szakasz ,,A kozOsségi Osszefogas és az elso 1épések ereje”
A projekt elsd szakasza a figyelemfelhivas és toborzas jegyében zajlott, célja az volt, hogy minden
osztaly tanuli és a sziiloi kdzosség tajékoztatast kapjanak a ,,Zero Waste Fashion” programrol.

ZERO WASTE : :
FASHION e

a | Wl
#dthpetﬁkzozs recycling-doycling-UPcY"“ 2]

] Kijelentkezhet? |

B résztvevonek b;m ‘
W s ilye
S % agazatba| varjuk 'y:
elentkezsket 9-11.évfolyamon sd.
® mentornak  olyanok tudnak |

elentkezni, akik vettek mar !
[

2025.mércius 24-2g, | g

y K.ampfé\ny a kozGsségi hatasért ¢s 5
divat labnyomunk csBkkentéséért y
[\]

Bl )
|

Ezaprogram neked szol, ha:

} részt kora
o szeretnél valés életbdl vett || AP ' s ) = Kordbban - Codeweek 6#
roblémakat csapatban || o e~ 9Y Digitalis Témahét soran gy
i A [ Partneriskolank: L > 2= 1
megoldani meE———T—— > S = = 5 4
+ érdekelnekakreativkinivasok | | - KispestiDeakFerenc Gimnazium 2F. ;

o szeretnéd kiprébalni milyen a )| x 3
munka  vilagat  leképezve ‘ Szakmai partnereink:

tantargykoézi projektben CNWZrt.

dolgozni 1 hétenat Cseriti
4. abra
Plakat

(Késziilt: Canva)

A kampany fokuszaban a divatipar kornyezeti hatasainak csokkentése, valamint a kreativitas és
fenntarthatosag szerepe allt. Plakatokkal, eloregisztracioval és online jelentkezéssel tortént a toborzas.
Ezzel parhuzamosan a csaladok megunt vagy nem hasznalt ruhadarabjait gytijtottiik alapanyagként.

A bekiildott jelentkezési tirlapok kiértékelése objektiv pontozési rendszer alapjan tortént.
Ennek eredményeként intézményenként 15 didk keriilt kivalasztasra, akik megfeleltek a projekt
szellemiségének. A didkokat 6t mentor tdmogatta, akiket szaktandri és osztalyfonoki javaslat
alapjan valasztottuk ki.

Az el6készitd szakasz megalapozta a kozosségi részvételt és a fenntarthatosagi gondolkodas

kialakulasat.

76



Pannon Digitalis Pedagogia (ISSN 2786-2445) 5. évf. (2025). 1-2. sz. DOI: doi.org/10.56665/PADIPE.2025.1-2.5

2. szakasz ,,Osszefogasbol szott kreativ alkotas”

A szovokereteket kozosségi Osszefogas révén szereztiik be: az iskola sajat eszkozét kiegé-
szitették didkok, kollégék, sdt, egy nagymama szovokorének segitségével. Az igy 1étrejott inf-
rastruktura lehetvé tette a széttesek alapjainak elkészitését, mikdzben kiemelte az ujrahaszno-
sitas és egyiittmiikddés erejét.

Létrehoztunk egy digitalis inspiracids Otlettarat, mely tdmogatta a diakok kreativitasanak
kibontakozasat.

4. abra
Szoves
(Forras: sajat foto)
3. szakasz ,,Kreativitds €s csapatépités a kezdeteknél”

A projekt els6 napjan az 6t csapat személyesen talalkozott, miutan online mar ismerkedtek. Min-
den csapatban két iskola didkjai és egy mentor dolgozott egyiitt. A nap részletes tajékoztatoval €s
stand-up megbeszéléssel indult, ahol megalakitottak sajat vallalkozasukat, nevet, logot és bélyegzot
terveztek a Canva segitségével, valamint eldontotték, milyen termékeket készitenek majd.

A napot szakértdi konzultaciok szinesitették: a Cseriti és a MOME képviseldi a fenntartha-
tosagrol, korkords gazdasagrol és etikus gyartasrol beszélgettek a résztvevokkel. Emellett in-
teraktiv jatékok segitették a csapatépitést. Elkésziiltek a zarorendezvény meghivoi is: minden
didk két vendéget hivhatott meg.

SunGlow Fashion

“Ragyogj a fenntarthatosig
fényében!”

._:.\:’.3"“:“. —

-:4 }"‘\

14 A
(Levandei
-

f

5. dbra
Céglogok
(Forras: sajat képernydfoto)
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4. szakasz ,,Alkotés és markaépités a masodik napon”

A projekt masodik napjan a didkok sajat iskolaikban kezdtek el termékeket késziteni: a Deakban
ujsagpapir palcakbodl font dobozok, mig a Petrikben mosdszappan és mosogél sziilettek. Ezek az elsé
kézzelfoghatd eredmények jol tiikkrdzték az Gjrahasznositott alapanyagok kreativ felhasznalasat.

A napot weboldalkészités témaju szakértoi konzultaciok szinesitették, ahol a csapatok kérdéseikre
kaptak valaszokat, ill. gyakorlati utmutatast. Délutan Cseriti boltlatogatasokra keriilt sor, ahol a csa-
patok a divatbemutatohoz valogattak ruhadarabokat meghatarozott koltségkeret alapjan. Az elére ki-
valasztott modellek révén célzott vasarlas és hatékony idobeosztas valosult meg.

M (-

:/

5. abra
Cseriti bolthalozat latogatas
(Forras: sajat foto)
5. szakasz —,,Csere és alkotas: A harmadik nap ereje”

A didkok helyszint cserélve folytattdk a munkat, mig a dedkosok a Petrikben befejezték a
termékgyartast, a petrikesek a Deakban tovabb alkottak: ujrahasznositott papirt gyartottak,
hasznalati utasitast irtak, a dizajnnak megfelelden csinositottak a fonott dobozokat, majd farmer
kiegészitoket készitettek. Jogasz és kozgazdasz szakértdk adtak irdnymutatast vallalkozasindi-
tas, gazdasagi tervezés, marketing és jogi kérdések terén. Kozben ,,szemétkollekcio” is késziilt,
ujra gondolva ezzel a kidobasra szant targyak felhasznala51 lehetosegelt

6. abra
Papirkészités
(Forras: sajat foto)
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6. szakasz — ,,Osszpontositott munka és finomhangolas a negyedik napon”

A csapatok kozos helyszinen dolgoztak tovabb. Megtervezték és kivitelezték termékeik cso-
magolasat, kiilon figyelmet szentelve a dobozok belsd bélésére. Elkésziiltek a szbttes taskak
fiilei, valamint modern Micro:bit és 3D kiegészitok is. Fontos szerepet kapott a weboldalak
fejlesztése is: a helpdesk tamogatasaval a csapatok olyan oldalakat szerkesztettek, melyek il-
leszkedtek markaik filozofiajahoz és arculatahoz. Ez nemcsak technikai fejlodést hozott, hanem
a csapatmunka szellemét is tovabb erdsitette. Ez a nap a gyakorlati alkotason til a technoldgia,

7. abra
Magbonbon sajat készitésii csomagolasban
(Forras: sajat foto)
7. szakasz ,,A diadal napja: A projekt mélto zarasa”

A zaronap méltd befejezése volt az egész heti alkotasnak. A csapatok termék- és modellfo-
tozassal, csapatépitd 3D-s festmények megjelenitésével kezdték a napot, majd standokat épitet-
tek, licitlapokat és timogato jegyeket szerkesztettek. A csapat pluszpontokkal gazdagodhatott,
amennyiben tanart vagy mentort is bevont a fotdzasba.

Délutan bemutatasra keriiltek a munkanaplok alapjan késziilt prezentacioik, majd kezdetét
vette a latvanyos divatbemutato, amelyre minden didk két vendéget hivhatott, akik meg is va-
sarolhattak a cégek termékeit. A zsliri aktivan kérdezett, a didkok reflektaltak tapasztalataikra,
¢s elmondték, hogyan hasznositjak a jovdben az itt tanultakat.

Dijkategoriak:

e Stilusikon kiilondij - legstilusosabb csapatmunka

e Virtualis varroti - digitalis megoldasok dija

e Szivvel varrva” - tarsadalmi feleldsségvallalasért

e Szalrdl-szalra - leglatvanyosabb csapatfejlodés

e A stilus qjragombolasa — f6dij, a pontverseny gydztese

Ertékelési szempontok: el6adasmod, szakmaisag, témakovetés, csapatmunka, kreativitas.

A néma aukciora felajanlott brandcsomagok is elkeltek.

Ez a nap nemcsak iinnepi lezaras volt, hanem a kreativitas, tanulas és k6zosség valodi meg-
¢lésének pillanata. Mindenki nyertesként tavozott.
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8. abra

Termékfoto
(Forras: sajat foto)

Plusz izgalmak : Easter eggek és offline jatékok

A hét soran naponta megjelend. a Petrik holnapjan elrejtett easter eggek (google kérdodivek),
illetve kreativ, jatékos csapatépitdk szinesitették a programot:

e Hidépités idokorlattal €s minimalis kommunikacidval

o [égb-€pités iranyitott instrukciokkal

o Luficsata, akadalypalya és kotélhuzas szervezok ellen

e Divatpaparazzi” és ¢l6 festményrekonstrukcio

e Kedvenc rejtett kérdés: egy ebédsziinet diajaba agyazva

A

0%
£ 55

9.abra

Kedvenc easter eggiink az ebédsziinet didjaba rejtve
(Forras:sajat képernydfotd)
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A projekthez sziikséges anyagok és eszkozok

Hardver Szoftver Sajat készitést
anyag
e interneteléréssel alkalmazoi programok e Zero Waste
rendelkez6 szamito- e Teams Fashion — digi-
gép/laptop e Canva talis eszk6zok
e mobiltelefon/tablet e Padlet e Fenntarthato
e Kkivetitd e Wordpress divat oOtlettar
e hangszoro, mikro- e Microsoft MakeCode — micro:bit | ® Taskatervezés
fon programozasa e Plakat
o kijelz6 eszkoz (Led e Template Maker — ajandékdoboz
panel, vagy TV) tervezés
e Micro:bit e Tinkercad - 3D tervezo
e Thingiverse - 3D inspiracio
o Mystempredy - bélyegz6 készités
e Wheelofnames — sorsold
e Google Forms
e Youtube

5. Osszefoglalas

A ,,Zero Waste Fashion” projekt nem csupan oktatasi kezdeményezés volt, hanem tarsadalmi
felelosségvallalasra neveld komplex élmény is. A program célja - a fenntarthatosag, kreativitas
¢és vallalkozoi szemlélet integraldsa az oktatasba - teljes mértékben megvalosult.

A didkok nem csak alkottak, hanem gondolkodtak is a jovordl: megtanultak, hogyan lehet
tarsadalmilag hasznos mddon Ujra értelmezni a divatot. Mindezt olyan biztonsagos pedagogiai
kornyezetben tették, ahol a tudas megszerzése mellett a kozosségi szemlélet 1s formalddott.

Hogyan érezték magukat a résztvevok, vendégeink €s a zstiritagok? Nos, erre a kérdésre a
ezen a linken minden kedves olvasd megtalalja a valaszt.
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https://makecode.microbit.org/
https://www.templatemaker.nl/hu/
https://www.tinkercad.com/joinclass/DZB7Z3WGF
https://www.thingiverse.com/
https://mystampready.com/hu/constructor/
https://wheelofnames.com/
https://padlet.com/toth_eva/zero-waste-fashion-p88us9xeli2ql2dl
https://padlet.com/toth_eva/zero-waste-fashion-p88us9xeli2ql2dl
https://padlet.com/hipikangela/fenntarhat-divat-tlett-r-4fczb6v9yy30
https://padlet.com/hipikangela/fenntarhat-divat-tlett-r-4fczb6v9yy30
https://padlet.com/zsokapeterffy/dth-t-skatervez-s-t14ey1gpqw23bc7n
https://drive.google.com/drive/folders/1TUsc4BfRusRVnaKO6tyt_ibRqWMJETNt?usp=sharing
https://petrik.hu/zero-waste-fashion-digitalis-temahet-a-nagy-finale-%f0%9f%8c%8d%f0%9f%91%97/
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Kaloczi Edina Katalin
Salgotarjani Bolyai Janos Gimndzium
kozépiskolai tandr, digitdlis kultira-matematika-testnevelés szak
kaloczi.edina.katalin@gmail.com

Alkot6 generacié — A holnap tervei Ma
Komplex vallalkozoi projekt digitalis pedagogiai és gamifikacios elemekkel
Digitalis Temahét 2025-re késziilt projekt

Abstract

Digital Theme Week is Hungary’s largest digital education event, launched in 2016 with the aim of enhancing stu-
dents’ digital competencies and 21st-century skills through the promotion of project-based pedagogy supported by
digital tools and innovative methodologies. In 2025, our secondary school implemented a complex entrepreneurial
project titled “Creative Generation — The Plans of Tomorrow Today” within the framework of this program. The
project had a dual objective: to develop students’ digital skills and to foster their entrepreneurial mindset. Nearly one
hundred students, working in teams, brought their business ideas to life using various digital tools—including Al-
based video editing, web design, online surveys, podcast creation, and 3D modeling—combined with creative colla-
boration. The learning process culminated in a gamified “Shark Tank”-style closing event, where teams pitched their
business ideas before a jury composed of local entrepreneurs. Throughout the project, students not only gained
firsthand experience in preparing and launching a business, but also improved their teamwork, communication, cre-
ativity, and self-confidence. They discovered that learning can simultaneously be an experience, a creative process,
a skill development journey, and a means of building community. The project received national recognition (3rd
place in the high school category of Digital Theme Week 2025), highlighting its exemplary nature.

Keywords: digital education, entrepreneurship, gamification, artificial intelligence, project-based learning.

Absztrakt

A Digitalis Témahét Magyarorszag legnagyobb digitalis pedagogiai eseménye, mely 2016-ban indult azzal a céllal,
hogy a digitalis eszkdzokkel tamogatott projektpedagodgia és innovativ modszerek terjesztésén keresztiil fejlessze
a tanulok digitalis kompetenciait és 21. szazadi készségeit. 2025-ben gimnaziumunk egy komplex vallalkozoi
projektet valositott meg ,,Alkotd generacid — A holnap tervei Ma” cimmel e program keretében. A projekt kettds
célt tiizott ki: a tanulok digitalis kompetencidinak fejlesztését és vallalkozoi szemléletének erGsitését. Majd szaz
diak csapatokban dolgozva sajat vallalkozoi Gtleteket keltett életre, valtozatos digitalis eszkozoket (Al-alapu vi-
dedszerkesztés, weblaptervezés, online kérddivek, Podcast készités, 3D modellezés) és kreativ egyiittmiikodést
alkalmazva. A tanulasi folyamatot egy jatékositott, ,,Capak kdzott” stilust zar6 rendezvény koronazta meg, ahol a
csapatok iizleti otleteiket mutattak be helyi vallalkozokbdl allo zstiri el6tt. A projekt soran a didkok nemcsak meg-
tapasztalhattak, milyen egy vallalkozast el6késziteni, hanem fejlédtek csapatmunkaban, kommunikacioban, krea-
tivitasban és dnbizalomban is. Megtapasztalhattak, hogy a tanulas egyszerre lehet élmény, alkotas, készségfejlesz-
tés és kozosségépités. A projekt orszagos elismerésben részesiilt (I11. helyezés a Digitalis Témahét 2025 kozépis-

crer

Kulcsszavak: digitalis oktatas, vallalkozoi nevelés, gamifikacio, mesterséges intelligencia, projektpedagogia

Bevezeto

A digitalis technologia és a vallalkozodi ismeretek elsajatitasa egyre fontosabb szerepet kap a
mai oktatasban. A Digitalis Témahét orszagos program keretében évrdl évre iskoldk szdzai va-
lositanak meg projekteket a digitalis pedagogia jegyében. Gimnaziumunk (Salgotarjani Bolyai
Janos Gimnazium) is aktivan bekapcsolddik a Témahétbe — a 2025-0s, jubileumi, tizedik alka-
lommal megrendezett Digitalis Témahéten egy komplex, jatékositassal és modern technologi-
akkal tamogatott vallalkozoi projektet valdsitottunk meg.

Az ,, Alkoto generdcio — A holnap tervei Ma” cimii projektiink célja az volt, hogy a didkok
valddi tapasztalatot szerezzenek egy vallalkozés elinditdsaban, mikdzben fejlesztik digitalis
kompetencidikat és kreativ, egylittmiikddésen alapuld problémamegoldd készségeiket.
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A program ujszertiségét €s eredményességét jelzi, hogy a projekt elnyerte a Digitalis Téma-
hét orszagos versenyén a kozépiskolas kategoria I11. dijat. Cikkemben szeretném folyamataban
bemutatni a projekt tervezését, megvaldsitasat, a tanuloi tevékenységeket, a beépitett jatékosi-
tasi elemeket és Al-eszkozoket melyeket megszolitottunk, a tantargyi integraciokat, valamint a
tanulasi eredményeket és a projekt tarsadalmi hatasait.

t.llenﬁrzﬁ lista a II. Digitilis Témahéthez

Helyezz pipat elkésziilt feladataid elé!

Cegalapitas es csapatmunka

A cez profiljat kialzkitottzd, celjzit es celcsoportjat

Weboldal letrehozaza

A vallalkazas hivatzlos weboldzla keaz! Az oldzlon bemutatistok
a ceget, projektanyagotok elhelvezasre kerdlt 12, a waboldal
linkjet a werseny kdzponti feliletéra feliilidtted magtekinthata
allapothzan. (Gaogle Tanteram) Jevaslom, hogy eldtte valakinek
kildd at a csaladbdl, hoev latjak-e, jo-2 a megosstasotok!
Lesfeljetb 2 banitpust hesznalj 2 waboldalon. & szivezek meg
formariza esstatikue, figvalemfolkalts lagvan!

Piaclutatas Fomns kerdonves kutatas mestortent. Az elemzes 3 waboldalon
alhelyezesre kemilt

Kampanyvidea Lkészitese A vided eliceeriilt. Vegy a YouTubera faltiitittatak es a linket
gaztottztalc meg a webaldalon, vasy 2 sajat drive-otokra toltdtbetelk el
az hinstatok be arman 2 webaldalra,

Podcast interja Az interju elkasmilt, es linkje 2 weboldzlra elhelyamesrs keriilt.

Feklamplalat A plakar kepe = weboldslan elhelyezasre keriilt

Logo tervezés

Ceges lago-t magtervezetel ax elhehyaztetel a weboldalatolan

Szofelld keszitese Ldzdszemi
vizzzajelzezek alapjan

A sgafalhg kraaty keppal elkeszilt, faltltesra kenilt

3D-ajandektargy

3D-ajandaktirgy tervazesi és kinvomtatott képe falkerilt 2z
oldalra
Terv leadasa nvomtatasrza 02.14. (péntek’

Radios reklam

Fuiwid, témar szlagenne] repdeliezo radios reklam hengsnyas
alkazilt

Fenntarthatosagi terv

A caz profljahoz illeszioedd fenntarthatosssd tery — esztetibusan
mesjelenitie 2 wabeldalon

Varatlan esemény

EKidolzozot feladat 2 waboldzlon

Qzszefoplald, céget
prezentald eldadas keszitese
a zsiri mesevizazere

20250306, (czitbrtok) 15.00-re prezentacio elkézzilt a
cég hemutatazihoz!

Minden feladatra 1-10 , Bolyai fabatlka’ kaphata

A zziri szempontjai: innovacio, Gtletezzég, fenntarthatozag, elkeszziilt anvagok mindaése,

prezentacios keészaégz, eldaddsmaod.

Beadasi hatiridé: 2025.02.28 (péntek) 16.00

- Cdpik kizitt™ a Bolyaiban! 2025.03.06. (csiitirtik) 15.00
OETATAS] MERFOLDKOVER:

Weboldalak létrehorass — tanitasi dralon
Hang, szerlesztese alapok — 2025 01.20 (hétfo) 15.00
Szofelho keszitése, Walelet 65 Gooole Naptir hasznilata — 2025 0122 (szerda) 15.00
3D myomtatis 120250125, (kedd) 15.00
3D nyomtatds 2.— 2025.02_04. (kedd) 15.00

BOLYAI KOR — DIGITALIS KULTURA
3D nyomtatis - Hel tartunk most? 2025, 02, 26. (szerda) 15.00

HA BARMIBEN SEGITSEGRE VAN SZUKSEGED,
GYERE A BELSO INFORMATIKA TEREMBE, az ajt6 mindig nvitva all!!!

1. abra

Ellendrzé lista a projekthez

Forras: sajat kép
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A projekt tervezése és célkitiizései

A projekt tervezése soran elsédleges célom az volt, hogy a diakok vallalkozoi kompetenciaja
— mely az Eurdpai Uni6 kulcskompetenciai kozé tartozik — a gyakorlatban fejlodjon, és kozben
digitalis irastudasukat is magas szintre emeljem.

A projekt induldsakor meghataroztam a keretfeltételeket: a tanulok 2-4 f6s csoportokban
dolgoztak tobb honapon at, érarenden kiviili projektidében. Hozzatenném, hogy az iskolankba
jaro gyerekek nagyon leterheltek iskolaidon tal is, ezért alkalmazkodnom kellett az idébeosz-
tasukhoz azért, hogy minél tobb diakot el tudjak érni. A délutani oktatason tul, a kiadott felada-
tokat vagy az iskolaban, vagy otthon oldottdk meg szabadidejiikben. Volt olyan csapat, aki 48
munkadrat is beletett a sikeres projektjébe.

Minden csapatnak ki kellett taldlnia egy iizleti Gtletet, mintha egy indul6 vallalkozast alapitana-
nak. A tervezésnél fontos szempont volt a tantargykoziség, a projekt tobb tudasteriiletet egyesitett.
Az informatikai tudés mellett sziikség volt a kreativ tervezésre (logo és arculat kialakitasa), kom-
munikacios készségekre (prezenticid, interjuikészités), sot figyeltem az otletek kidolgozasanal a
fenntarthatosag és tarsadalmi feleldsségvallalds szempontjaira is. Emellett didaktikai cél volt a ja-
tékositas alkalmazésa a motivacid novelésére. A projektet jatékos verseny formajaban képzeltem
el, ahol a csapatok nemcsak egytittmiikodnek, de ,,versenyeznek™ is a legjobb iizleti 6tlet ciméért.

A tervezési szakaszban Osszeallitottam a csapatoknak egy ellendrzé listat, hogy minden fel-
adat biztos elkésziiljon. Létrehoztam egy Google Tantermet, ahova csapatonként 1 {6 1épett be,
igy 6 le tudta adni a csapat kdzos weboldalanak elérhetdségét, valamint minden résztvevo diak
szamara egy kozos Messenger csoportot, ahol ha elakadtak, azonnali segitséget tudtunk egy-
masnak nyujtani. E mellett eqy Wakelet feliilet elérhetdséget is megkaptak, ahol az aktualisan
feldolgozott anyagokat és programokat digitalisan is a rendelkezésiikre bocsajtottam.

Elkészitettem a projekt menetrend;jét, és ezzel egyidejlileg megkezdtem a timogatok és zsii-
ritagok felkutatasat. A tanuloknak JOKER kartyat igértem, ha segitenek a zstiritagok beszerve-
zésevel, igy 7 t6s vallalkozoi zsliricsapatot sikeriilt beszerveznem.

Tamogatdként jelent meg varosunk Polgadrmesteri Hivatala, mert csatlakoztunk az ,,Itt van
az otthonunk, itt van a jovOnk” programhoz, mely a fiatalokat 6sztonzi arra, hogy a diploma
megszerzése utan varosunkba térjenek vissza.
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Tanuloi tevékenységek és a projekt menete

2025. MARCIUS 06. .
“Cdpdk kozt” €16 show az iskola auldjaban, 2025. MARCIUS 07.
sziulok, érdekl6dok meghivdsdval === —® A Dpigitdlis Témahét
II. Digitdlis Témahét zdaro rendezvény _ eseményeinek értékelése
' » tanulopdrok

e Otletelések a kévetkezd
évre vonatkozdéan

2025. JANUAR-FEBRUAR

Oktatds, Uj szoftverek és feliiletek &% /.
megismerése, alkoto folyamat

i q T S GENERACIO
menyris,f’.ﬁzZZ’Iéi’ZZZ"ﬁiﬁfisZw A HOLNAP
TERVEI MA

2024. NOVEMBER-DECEMBER \-:—

Feladatok, litemterv készitése, {4é § 4
szponzorok, zstiritagok
felkutatdsa

S
2024. OKTOBER-DECEMBER (=34~ A
Kiilsé eléaddk eléaddsai osztdlyokban,“;vs'i}'\. “mG"A!-IS TEMAHI’-:[
anyagok és informdaciok gyltijtése SZERVEZESE, TANULOI
OTLETEK GYUJTESE
2. abra

A

:
ek
f

A projekt idévonalon térténd megjelenitése
Forras: sajat kép

A projekt oktobert6l marciusig zajlott, amely soran a diakok intenziv, gyakorlatk6zponti
tevékenységekben vettek részt. A munka folyamatat elére megterveztem, de sok teret hagytam
a didkok 6nallo otleteinek.

A versenyt folyamatosan hirdettem a tanorak elején, és az alagsorban 1év6 61t6z61 szekré-
nyek hatoldalan, mert ott minden diak naponta legalabb 4x megfordul (reggel, ha iskoldba jon,
délutan, amikor hazamegy, ¢s testnevelés orara jovet-menet). Minden versennyel kapcsolatos
hirdetményt itt szoktam elhelyezni, illetve a hangosbemondon keresztiil hivom 6ssze a ,,cégtu-
lajdonosokat”, vagyis csapatonként 1-1 {6t.

A projekt fobb lépései a kovetkezok voltak:

2024 oktober—november osztalyfonoki orakra vendég eléadok érkeztek, melyben azt ele-
meztek ki didkjainkkal, hogy hogyan lehetnek sikeres vallalkozok. A kiilsé eléadd a KASZ
Kereskedelmi Alkalmazottak Szakszervezetének megbizasabol érkezett, és egy helyi sikeres
vallalkoz6t is hozott magaval az eléadasokra. O lett az egyik késGbbi capam.

2024 decemberében szintén osztalyféndki orakon eldadasokat hallgathattunk meg a Nograd
Varmegyei Korményhivatal Foglalkoztatasi, Foglalkoztatas-feliigyeleti ¢s Munkavédelmi F6-
osztaly szervezésében arrél, hogyan tudnak tanuloink elhelyezkedni a munka vilagaban, ho-
gyan tudnak céget alapitani és ezaltal milyen tamogatasokban részesiilhetnek.
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2024 decemberében jelent meg Magyarorszag Kormanya kezdeményezése a ,,Minden Vallal-
kozasnak legyen sajat honlapja”, mely az orszagos vallalkozasokat arra 6sztondzte, hogy legyen
digitalis megjelenési feliiletiik a jobb elérhetdségiik, és vallalkozasuk népszeriisitése miatt.

A villalkoz6 tdmogatéim mind elmondtak, hogy a projektet rendkiviil fontosnak tartjak, hi-
szen mindazok az ismeretek, melyek birtokdba jutnak majd a résztvevd diakok, nekik is fonto-
sak lennének, de 6k még fizetnek azért, hogy masok megoldjak helyettiik ezeket a feladatokat.

A verseny kabalafigurdjat én generaltattam, mely hatalmas motivalo erdvel birt. A nevét
Slido alkalmazésban szavaztdk meg iskolank tanul6i. 124 szavazat alapjan Cshark lett a neve,
mivel C#-ban tanulunk programozni iskolankban.

A dijazashoz is felhasznaltam. Arany, eziist és bronz figurat kaptak az oklevél mellé a csa-
patok, illetve a legfenntarthatobb cég z61d szinlit. A szinezést festékszoroval oldottam meg.

Fontosnak tartom, hogy a tudas birtokaba ne csak azok a tanitvanyaim jussanak, akik részt vesznek
a versenyen, igy mar tanév elején a tanmenetembe betervezem a Digitalis Témahéthez kothetd orai-
mat, igy a legljabb technologiak birtokaba juthat barmelyik didkom (esélyegyenldség).

3. abra
A projekt kabalafigurdja
Forrds: sajat kép

Otletalkotas és tervezés: Elézetesen 27 diakcsapat alkotta meg sajat vallalkozasuk alapétle-
tét. Meghataroztak a cég profiljat, kitlizték a vallalkozas céljait, és korvonalaztak a célcsoportot
(milyen vasarloi vagy felhasznaloi réteget akarnak elérni).

Piackutatas digitalis eszkozokkel: Ezt kovetden a csapatok felmérték Gtletiik életképességét.
Online kérddiveket készitettek és szétkiildtek (pl. Google Urlapok segitségével) ismerdseiknek,
érdeklddoknek. Minden csapatot megkértem, hogy az egyik kitolté én lehessek, igy minden
esetben javitani tudtam az esetleges hibdkat. A beérkezd adatokat kozdsen elemezték, diagra-
mokat és infografikakat készitettek a valaszokbol.

Weboldalkészités és arculat: A kdvetkezo 1€épésben a didkok elkészitették vallalkozasuk be-
mutatkoz6 weboldalat. Ezt a tudéast délutani foglalkozas sordn szerezhették meg a 10. évfo-
lyamtol fiatalabbak, mert a dinamikos honlap készitése 10. osztalyos tananyag.

Egyszerii web-szerkeszt6i feliileteket (pl. Google Sites, Webnode) hasznalva 1étrehoztak a cég
honlapjat a szolgaltatisok vagy termékek leirdsaval és a csapattagok bemutatkozasaval. Ezzel
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parhuzamosan a csapatok megtervezték a vallalkozas arculatat, sajat logot készitettek (rajzolva vagy
grafikai szoftverrel), valamint reklamplakatokat terveztek, amelyekkel népszerisithették az Gtletet,
valamint fenntarthatdsagi tervet dolgoztak ki. Az Inkscape feliiletét mar 9.évfolyamtol ismerik és
hasznaljak tanitvanyaim, ami igencsak hasznosnak bizonyult a 3D tervezés alatt is. De volt olyan
csapat, akik a mesterséges intelligenciat hivtak segitségiil, (pl. Canva, Imagine Art, Tengr.ai stb.),
amelyek segitségével latvanyos vizualis anyagokat hoztak 1étre (ezen feliiletek hasznalatat mar az
el6z6 tanévben megismertiik a DTH projekt soran, amit szintén megnyertiink MI kategoriaban).

Marketingkampany és médiatartalmak: A projekt fontos eleme volt egy rovid kampéany- és
reklamvideo elkészitése. A csapatok kb. 1 perces promocids videdkat vagtak 0ssze, amelyeket
mesterséges intelligencia eszkozokkel is tamogattak, hogy minél figyelemfelkeltobb €s profesz-
szionalisabb legyen a végeredmény. Néhanyan M| generalt narraciot vagy hattérzenét probalt ki.
A videdk mellett a didkok podcast-interjukat is készitettek. Felkerestek helyi vallalkozokat, és
rovid beszélgetéseket rogzitettek veliik. Tanacsokat, visszajelzéseket kértek az Gtletiikrdl, illetve
megkérdezték a helyi vallalkozokat, mi a sikeriik titka? Ezeket az interjikat nemcsak tanuldsi
céllal vették fel, hanem a zar6 prezentaciok sorédn is hivatkoztak rajuk, ezzel is hitelesitve sajat
projektjliket. (Vago-, szerkesztd programok, kép- és zene készitdk: Capcut, Canva, PixVerse,
KlingAi, Suno, Fotor. Forgatokonyvhoz, 6tleteléshez: ChatGpt, Perplexity, Copilot stb.)

Prototipus és 3D nyomtatds: Minden csapat készitett 3D-s cégre jellemz6 ajandéktargyat, hogy
kézzel foghato reprezentacidja legyen a vallalkozasuknak. Ez a technologiai elem kiilondsen lelkesi-
toen hatott a didkokra: sokan els6 alkalommal talalkoztak a 3D tervezés és nyomtatas élményével.

A tanitasi 6rakon minden osztalyban megtanitottam a TinkerCad feliilet hasznélatat. Nem is
gondoltam volna, hogy a hires épiiletek tervezésébe ekkora energiat fognak fektetni. Még ott-
honi kérnyezetben is folytattak az 6rai munkat, és elképesztd eredményekhez vezettek mar 1
ora utan is. Ekkor jott az Gtlet, hogy neves salgétarjani épiileteket is tervezziink, és nyomtas-
sunk. A targyakat folyamatosan szeleteltiik és nyomtattuk a tanitasi orak alatt, ami szintén mo-
tivalta dket, féleg, hogy a projekt végén haza is vihették munkaikat.

Az alagsorban, a terem el6tt kiallitast rendeztiink az elkésziilt targyakbdl a tanul6 nevével €s
osztalyaval ellatva. Nagyon biiszkék voltak a didkok sajat munkaikra. Batran odajéttek, fel-
emelték és nézegették még azok a didkok is, akik nem az én csoportjaimba jarnak.

Kiilon oktatast tartottam a versenyzOk szamdra. Veliik megismerkedtiink azokkal a feliile-
tekkel is, ahonnan le lehet tdlteni és atszerkeszteni mar kész targyakat, a szerzoi jogokra fi-
gyelve. Megmutattam, hogyan kell a 2D-s képeket a Meshy.ai segitségével 3D modellé atala-
kitani. Nagy sikert aratott, plane gy, hogy influenzas iddszak révén visszahoztuk a COVID
,hangulatat” és az otthon 1évOk videon keresztiil folyamatosan bekapcsolddhattak eléadésa-
imba. Az egyetemi kutatasom alatt talaltam a mobiltelefonom Play aruhazaban a Kiri Engine
App-ot. Mivel iskolank nem tud kifizetni egy 3D-S szkennert, hat kerestem egy ingyenes appot.
Volt olyan véllalkozas, aki ennek felhasznalasaval az iigyfelek draga kincsét, a sajat autd kicsi-
nyitett, szkennelt masat adta ajandéktargyként az tigyfélnek.
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4. abra 5. abra
3D nyomtatdas tantermi foglalkozas (részlet) Online eléadas, COVID ,, hangulat”
Forras: sajat kep Forras: sajat kép

A 3D nyomtatas elméleti ismereteit FORMS teszt formajaban ellendriztem, melynek gy6z-
tesel ismét JOKER kartyat kaptak.

Tanuléi munkak 1. 6ra utén - Salgétarjani nevezetességek tervezése Tanuldi munkak 1. éra utan - Salgétarjani nevezetességek tervezése

Dornyai Miizeum és Polgirmesteri Hivatall P 3K g / “Acélgyari templom
Tath Nora 9.kny Bolyai Janos Gimniizium Bodrogi Mité 9.kny
Murosszéky Panna 11.D

Jozsef Attila odési Kozpont
Pisztor Ezra 9.kny Pi Lotti 9.kny
6. db 7. dbra
L abra , Salgotarjani épiiletek 3D tervezéssel 1.
Salgotarjani épiiletek 3D tervezéssel 1. Forrds: sajdt kép

Forras: sajat kép

8. abra 9. abra
Meshy.ai feliilet tanuléi haszndlata A generalt 3D modell tovabbi modositdsa TinkerCad
Forras: sajat kép feliileten

Forras: sajat kép

Megtanultuk tovabba délutani foglalkozasokon a Google Naptar hatékony hasznalatat, a PodCast
interju készitésé¢hez az Audacity hasznalatat. Megnéztiik, hogy a Bensound oldalrdl és a Pixabay ol-
dalrol szerz6i jog mentes médidkat tudnunk videdinkba €s reklamjainkba elhelyezni.

Felelevenitettiik a Gamma Ai hasznalatat, mellyel konnyen, €s gyorsan tudtak prezentacio-
kat alkotni cégiik bemutatasahoz.

Viratlan esemény a jaték sordn: Januarban, a BOLYAI ALLAM segitségért kialtott! Az
allam szorult helyzetbe kertilt, és a helyi vallalkozasokat arra kérte, hogy nyujtsanak segitd
kezet a raszoruloknak. A cégek feladata az volt, hogy készitsenek egy bejegyzést a sajat
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weboldalukra arrél, hogy melyik Nograd varmegyei nonprofit szervezetet tdmogatna, termé-
szetesen sajat profilhoz illeszkedéen. Meglepddve tapasztaltam, hogy némely esetben el kellett
magyaraznom a nonprofit fogalmat. A zsiiri kiilon dijazta a legjobb felajanlast.

A fenti tevékenységek révén a diakok szinte észrevétlentil, jatékos formaban sajatitottak el
Osszetett készségeket. Mentorként segitettem a munkajukat, de a projekt soran a hangsuly a tanu-
16k 6nall6 alkoté folyamataira keriilt. A projekt végére minden csapat készen allt arra, hogy Gtletét
a nyilvanossag — jelen esetben egy szakmai zstiri, sziilok és a tobbi didk — elott is bemutassa.

Az elkésziilt csapatmunkakat (sajnos csak 20 csapat ért célba) egy Wakelet feliiletre gyiij-
tottem Ossze, melynek linkjét a zsiiri rendelkezésére bocsajtottam.

10. dbra
Tanuldi munkak gyiijtemeénye
Forras: sajat kép

A verseny soran mindvégig szem el6tt tartottam az iskola kiilsé kapcsolatainak kiépitését, a
mar meglévo kapcsolatok apolasat. Ennek fontos része a sziildi hazzal vald szoros egyiittmii-
kodés. Invitaltam tehat a sziildket, hogy vegyenek részt gyermekiik ezen fontos eseményén. A
meghivast a tanulokon keresztiil, az iskolai Facebook feliileten és honlapon is k6zzé tettem.

A verseny el6tt az iskola auldjaban kertilt sor az el6adoi sorszamok csapatokhoz rendelésére
¢és a joker kartyak kihtizasara, mely elonyt jelentett a csapatok szamara, pl. plusz BOLYAI
fabatka tulajdonosai lettek.

N

|\
2 E2 a JOKER kértya
feljogositia o

11. dbra 12. abra

El6adoi sorszamok, és JOKER kartya hizasa JOKER kartyak
Forras: Gortva Marton David Forras: sajat kép
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Gamifikacio a zaroeseményen

Bolyai allamnak
BOLYAI FABATKA
A A

13. dbra
Bolyai fabatka
Forras: sajat kep

A projekt csucspontja egy jatékos zdrdesemény volt, amelyet a népszerti iizleti showmdtsor,
a Capak kozott mintdjara rendeztiink meg. A gimnazium auldjaban 2025.03.06.-an 15.00-19.30-
ig keriilt sor a vallalkoz6i bemutatokra, ahol 20 diakcsapat sorakozott fel, hogy 5-5 percben
»eladja” vallalkozasi otletét a zslirinek €s a kozonségnek.

A zstrit helyi vallalkozok, iizletemberek €s gazdasagi szakemberek alkottak. A gamifikécio
részeként minden zsiiritag egy meghatarozott keretli virtudlis t6két kapott, un. Bolyai fabatkat,
amelyet tetszése szerint ,,befektethetett” a legigéretesebbnek tartott projektekbe. Ez a jatékos
pénzosszeg a valos befektetést szimulalta. A csapatok célja az volt, hogy minél t6bb ,,befekte-
tést” gylijtsenek Ossze a zsiiritdl. A prezentacidk hangulata izgalmas és fesziilt volt. A didkok
igyekeztek, latvanyos bemutatokkal elkapraztatni a ,,capakat”, ami sikeres is volt, ennek késébb
tobb médiafeliileten is hangot adtak az itészek.

Az eléadasok utdn a zsliri Gsszesitette a pontokat €s kihirdette az egyes kategoria gyOzteseit
az els6 3 helyezett csapaton til. Ertékelték a legjobb prezentacios eléadast, a legjobb kampany-
videot, a legélvezetesebb Podcast interjut, a legjobb reklamplakatot, a legdtletesebb céges logot,
a legjobb 3D-s ajandéktargyat, a legjobb radios reklamot, a legkdrnyezetbaratabb céget, és a
legotletesebb felajanlast a nonprofit szervezetnek.

Mindez jaték volt, de mégis volt tétje, a nyertes csapatok oklevelet és szimbolikus jutalmakat
kaptak, és persze az elismerés dicsdségét. A zardesemény rendkiviil motivalé hatasu volt, ahol
a verseny ¢€s jaték kombinacidja altal, a tanulok szorakoztatd keretek kozott mutathattak meg,
mit tanultak a projektmunka soran.
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GrowFlow

Welcome Lo
NogradTou

tdvozlink a
Udviszljiik a GrowFlow NogradTour

weboldalin!

Ml GROWFLOW
ONTOZORENDSZER

14. abra 15. abra
Cégek honlapjai Kidallitas az iskola aulajaban (3D-s targyak és plakatok)
Forras: sajat kep Forras: Szabo Daniel 12.a osztalyos tanulo

16. abra
Prezentdcié a ,, Capdk kozott” rendezvényen A NogradTour helyi szalonnasiité vasat nyert,
az iskola auldjdban a hattérben a ,, capak” lathatok
Forrds: Szabé Daniel 12.a osztdlyos tanuld Forras: Kiss-Csitari Akos 12. a osztdlyos tanulo

Digitalis eszkozok és mesterséges intelligencia alkalmazasa

A projekt alatt a tanulok sokféle digitalis eszkozt, feliiletet hasznaltak, amelyek integralt mo-
don segitették tanoran tuli tanulmanyaikat. A piackutatashoz online kérdéiveket készitettek, az
adatok elemzéséhez az orakrol mar jol ismert tablazatkezeld programot hasznaltak, vagy maga a
feliilet segitette az adatelemzést. A weboldalak elkészitéséhez a didkok ingyenes dinamikus web-
lapkészitd feliileteket probaltak ki, igy megtapasztaltak a digitalis tartalomkészités alapjait.

Tobb mesterséges intelligencia (MI) feliiletet hasznaltak kreativan diakjaim a projektben.
Egyes csapatok a videdkhoz mesterséges hangot (felolvasot) vagy zenét illesztettek MI-eszkoz
segitségével, igy narraciojuk és hangzasvilaguk professzionalisabba valt.

A grafikai tervezés terén szintén megjelentek MI-eszk6zok, bar a legtobben hagyomanyos
képszerkesztével dolgoztak a logokon, volt példa arra, hogy Al képgenerald programmal is hoz-
tak 1étre logoodtleteket, majd ezeket tovabbfejlesztve jutottak el a végleges arculathoz. A 3D ter-
vezés €s nyomtatas soran a diakok olyan szoftverekkel dolgoztak, amelyek a munkaerdpiacon is
hasznalatosak (pl. a Tinkercad), igy valos mérndki tervezési folyamatokat probalhattak ki.

Osszességében a projekt arra 6sztonozte a tanulokat, hogy a digitalis technoldgiat ne passziv
modon (fogyasztoként), hanem aktiv, alkotd6 modon hasznéaljak. Megtapasztaltdk, hogy az
okoseszk6zok €s szoftverek révén barki képes lehet mindségi tartalmakat 1étrehozni, innovativ
otleteket megvalositani. Emellett kritikusan is kellett gondolkodniuk: példaul a piackutatés
eredményeinek értelmezésekor, vagy az MI 4ltal generdlt elemek utdlagos szerkesztésekor.
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Maguk is rajottek, hogy a technoldgia nytjtotta outputot mindig emberi elemzésnek és dontés-
nek kell kiegészitenie. Ez fontos digitalis kompetencia-fejlesztési tapasztalat volt szamukra.

Tantargyi integracio és fenntarthatosag a projektben

Mivel a projekt komplex témat dlelt fel, tobb tantargy ismeretanyagara és készségeire timasz-
kodott, ezaltal sz¢les korii tantargyi integracid valosult meg. A digitalis kultara tantargy tertileté-
ol érkezett a webfejlesztés és médiaszerkesztés technikai hattere. A nyelvi-kommunikacios kész-
ségek fejlesztése is fokuszba kertilt, a didkoknak irasban (pl. webszovegek, kérddivek) €s szoban
(prezentacios elbadas, interju) is ki kellett fejezniiik magukat. A magyar nyelv és akar az idegen
nyelvi 6rak kompetenciai is beépiiltek, hiszen a weboldaluk angol nyelvii megjelenése a nemzet-
koziesitést segitette eld. A vizualis kultira tantargyhoz kapcsolodott a tervezOgrafikai feladat
(logo és plakatkészités), és a 3D targyalkotas. Lathato, hogy a projekt valddi interdiszciplinaris
tanulast tett lehetové. A hagyomanyos tantargyi keretek fellazultak, a tudas kiilonb6z6 tertiletei
egy kozos cél — egy didkvallalkozas megalkotasa — érdekében Osszekapcsolddtak.

A projekt tervezésekor és megvalositadsakor ligyeltem a fenntarthatdsag és a tarsadalmi fele-
16sség kérdésének integralasara is. Egyrészt 6sztondztem a didkokat, hogy iizleti 6tleteikbe épit-
senek be fenntarthatosagi elemeket. Ennek eredményeként tobb csapat is ilyen iranyu projektet
valasztott. Volt olyan cég, amelyik helyi gyogynovényekre épiilé természetes kozmetikumokat
tervezett (ezzel tamogatva a helyi termelOket és a kdrnyezetbarat szemléletet), masok egy au-
toatalakito szervizt talaltak ki, amely hasznalt jarmiivekbdl épit kornyezetkimélobb jarmiiveket.
Ezek az otletek explicit modon tartalmaztak a fenntarthatdsag iizenetét. Masrészt a projekt egé-
sze is a fenntarthato fejlodés szemléletét erdsitette, mivel a didkok megtanultak, hogy egy val-
lalkozasnak nem csak profitcéljai lehetnek, hanem feleldsséggel tartozik a k6zosség irant is.

Tanulasi eredmények és tarsadalmi hatasok

A projekt lezarultaval részletesen kiértékeltiik, milyen tanulési eredmények sziilettek (3-2-1 mod-
szerrel a csapatok munkéjat, tanuloi elbeszélgetésekkel magat a projektet, Slido-val az egész projekt-
16l alkotott érzéseket), valamint, hogy milyen hatast gyakorolt a program a tanulokra, sziilokre, zsii-
ritagokra. A tapasztalatok rendkiviil pozitivak voltak. A didkok szamos teriileten fejlodtek:

Tanuléi visszajelzések Visszajelzés Slido-ban

Jellemezd 1 széval, milyen volt szamodra a I, Digitaiis Témahét 2

Tekiness 1 8 élsszonat & >

nagyszeri —
Osszetarts  Elményteli

(LD formabonté ~ POrgés  Szérakoztats lendilletes

szenzicios  Osszekovicsolé Izgalmas  Feflessts  Informaciédis

Oromteli Kalandos Elménydiis Kreativ ~ Fantasztikus Vidém

Motivalé Felelasségteljes

jitékos g Erdekfeszits  Erdekes  Tapulsagos
' Otletes

al Hasznos lebilincsels
csodalatos s

” ,] fordulatos
o enomenélis

eseménydiis

miniségl  pgratian

csapatépiti digitalis

18. abra 19. abra
3-2-1 modszer alkalmazasa a tanuloi visszajelzéshez ~ EQyszavas tanuloi visszajelzések a DTH projektiink-
Forras: sajat kep rol

Forras: sajat kép
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Digitalis kompetenciak: A résztvevOk magabiztosabban hasznaljak a digitalis eszkdzoket és
szoftvereket. Uj alkalmazasokat ismertek meg (vided- hangszerkeszt6, webszerkesztd, 3D ter-
vez0 stb.), ezéltal boviilt a digitalis eszkdztaruk. Megtanultdk, hogyan lehet a technoldgiat al-
koté modon hasznalni, nem csak jatékra.

Vallalkozoi és pénziigyi ismeretek: A projekt gyakorlati uton tanitotta meg a vallalkozasin-
ditas alapjait. A didkok belelattak, hogyan lesz egy otletbdl iizleti terv; megtapasztaltak a piac-
kutatas, marketing, prezentacio jelentdségét. Bar ezek a témak nem részei a gimnaziumi tan-
anyagnak, a visszajelzések szerint a tanulok értékes, életszert tudast szereztek ezen a téren.

Soft skillek (egyiittmiikodés, kommunikacio, idégazddilkodas): Mivel csapatokban dolgoztak,
a didkok megtanultak hatékonyan egylittmiikddni egymassal. Fejlédott a kommunikécidjuk —
mind egymas k6zott (a kozos munka koordinalésa), mind a nyilvanos eldadas soran (prezentacios
készségek). Meg kellett tanulniuk beosztani az idejiiket a projekt hataridején beliil, priorizalni a
feladatokat; ezaltal az id6gazdalkodas és projektmenedzsment képességeik is fejlddtek. Tobben
jelezték, hogy raébredtek, mennyire fontos a tervezés €s a rendszeres csapatmunka a sikerhez.

Kreativitas és probléemamegoldas: A kreativ projektfeladatok révén (6tletkitalalas, tervezés,
dizajn) a tanulok alkotokészsége kibontakozott. Uj otletekkel alltak eld, és a felmeriild akada-
lyokat k6zosen oldottak meg. Megtapasztaltak a tervezés, kiprobalas, hibajavitas folyamatat,
ha 1-1 ajandéktargy nem ugy sikeriilt, ahogy eltervezték. Ez a fajta alkotd problémamegoldas
a hagyomanyos tanorékon ritkdn gyakorolhat6 ilyen komplex forméban.

Onismeret és onbizalom: A projekt kezdetén sokan bizonytalanok voltak abban, hogy képe-
sek-¢ egy ,,vallalkozast” 1étrehozni, kiallni a zs{iri elé, vagy 01j technologiakat hasznalni. A pro-
jekt végére azonban minden didk sikerélményrdl szamolt be, ra¢bredtek, hogy kitartassal és
csapatmunkaval képesek nagy feladatokat is véghez vinni.

A tarsadalmi hatdsok szintén figyelemre méltoak. A projekt erdsitette iskolank kapcsolatat
a helyi kozosségekkel, a zstiriben részt vevo vallalkozok és szakemberek megismerhették diak-
jaink kreativitasat és tenni akarasat. Az egyik zstiritag ugy nyilatkozott, hogy nem fél a jovotol,
ha ilyen fiatalok kezében tudhatja.

Egy masik zsliritag, Nagy Tamas a Natham Movies vallalkozas tulajdonosa igy nyilatkozott:
»Mar az elokésziiletek sordn éreztem, hogy valami igazan komoly dolog van késziil6ben, de
almomban sem gondoltam volna, hogy egy ennyire igényesen megtervezett és atgondolt ese-
mény részese lehetek. Ez a felismerés akkor valt igazan tudatossa bennem, amikor beléptem az
iskola auldjaba az esemény napjan. Munkam soran szamos olyan rendezvényen vettem mar
részt, amelyet profi szervezdk bonyolitanak le jelentds koltségvetéssel a hatuk mogott. Ez az
esemény azonban minden tekintetben felvette a versenyt ezekkel — s6t, bizonyos szempontbol
tul is szarnyalta Oket. Szavakkal nehéz kifejezni, hogy Kaloczi Edina Katalin tanarné mennyi
munkat és elhivatottsagot fektetett abba, hogy ez a nap ilyen szinvonalon valdésulhasson meg.
Rendkiviil j6l éreztem magam, haladsan kdszondm ezt az élményt!”

Sziiléi visszajelzések is nagyon pozitivak voltak, sokan kdszonetiiket fejezték ki, hogy részt
vehettek a rendezvényen ¢€s lathattdk gyermekeik kreativitasat.

Az egyik sziild igy nyilatkozott: ,, Szerintem annyira szuper volt, hogy a mai napon a kollé-
gandknek aradoztam a tegnapi naprol ....ugyanis nagyon kreativnak, és otletesnek taldlom a
rendezvényt, ahol ennyi fiatalt meg tudott mozgatni ...nagyon jo otletekkel léptek fel a verseny-
z0k, félretéve a felelmiiket, és ki mertek dllni a szinpadra. Jo volt latni, hogy milyen sok fiatal
rendelkezik boségesen otletekkel, és a kemény munkatol sem riadtak vissza! Viszont, ugy
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gondolom, hogy ez a tanarné érdeme is, mert a diakok szeretik az informatikat, ugyanis latszik,
hogy nemcsak egy tantargy, hanem a sziv is megmutatkozik! Es készonom tandrnd, hogy szivvel
tudja atadni a sok fiatal szamara az informatika tudasat! A munkahelyemen azt mondtam a
kolléegandknek, hogy a tanarnot klonozni kellene, mert a diakok nem véletleniil szeretik ezt a
tantargyat! ... Bizony, igy lehet megszerettetni egy tantargyat a diakokkal! Készoném e~

Mind a tanuldk, mind a sziilok kiemelték, hogy ilyen program még nem volt iskolankban, és
az eseményt az iskola egyik legemlékezetesebb programjaként tartottadk szamon.

A helyi sajto is helyt adott a projektnek, ami novelte a program nyilvanossagat és széles korti
elismerését. A cikkek ramutattak arra, hogy iskolank kezdeményezése “messze tulmutat a tan-
orakon”, valodi k6zosségi élményt és értéket teremtett. A helyi pozitiv sajtovisszhang 6sztonzést
adhat mas, kornyékbeli iskolaknak ahhoz, hogy hasonlo projektek inditasahoz kedvet kapjanak.

e Tudisukra a valédi életben is timaszkodhatnak Capdk kézétt — villalkozisinditis élében

a . b e — A didkok mindekozben megtanultak hogyan dolgazzanak csapatban, hogyon szerverzék ~ A Digislis Programhétnek ketss caljo vakt: fefleszteni o fistalok digialis kompetencisit &s

meg idejtket, hogyen haszndljak a technologist a sajét céljaikra. és ami a legfontosabb: meger ennik 3 vallahozti szemléletet - tijékoztatott Kaloczi Edina Katalin, a

e Fsno Swusy
Magesin Belesstek kkclulacatds Nool podcast Nool Wdas  1ee

hogyan higgyenek Enmagukban - hangsilyozta Kilsczl Edina Kntalin gimnazium tanara

Digitals témanét mwsosn om - A Digitalis T i b ; éime 5 ~ A végeradmény azonban ennd! Is t5bb lett — agy valédl kazssségl
. " élmény, amire tanar, didk és zsliritag egyerént biiszke lehet.
P L
Capak kézé keriiltek! Nem o
aké rhogyan ala pitottak Céget amelyekre a valé &lethen is bétran tamaszkodhatrak — emehe ki Mint mondta. a projekt soran a didkok csapatokban dolgoztak. Elsd |épesként megalkettsk
. . — ssuk profiljal, céljait ¢s . Ezutén jotl a ités, a piackutalést
a nogradl dla kok Ansl is beszimalunk, hogy 3 bolysis diskidny mekkors sikart drt e a tanulmanyi versenyen. anline kérdbivekkel végezték, az eredményeket pedig krestiy mbdon dolgoatak fel A

Comek Witk WBoly i G WCl kit AU Toahbl ik § anyagok szulethess
¥ ? [ crmrearir: L didicok sajél ter
. . _ Fantasatikus sikert ért sl a disklény - megvan a modellezéssel készit ejéndektargyakat is nyomtatick, amelyek méitdn kepviselik a céget —

Messze tllmutat a tandrakon a Bolyai Janos Gimnéazium salgétarjani gimi Gjabb biiszkesage! vagyis Gket maguket

projektje, amelyet a Digitalis Témahéten valdsitottak meg
Capak kdzétt érezhették magukat a didkok, hiszen az altaluk

és elinditott va ast helyi
véleményezték

Elyai fabatkékal, &

20. abra
A NOOL online feliiletén megjelent ujsagcikk részletek
Forras: https://www.nool.hu/helyi-kozelet/2025/04/capak-kozott-ceg-digitalis-temahet-bolyai (2025. 07. 14.)

Osszességében elmondhat6, hogy a projekt hatdsara a diakok olyan tudéssal, készségekkel
¢és attitidokkel gazdagodtak, amelyekre a valo ¢€letben is batran tdmaszkodhatnak. A tanulési
eredmények nem korlatozodtak egy tantargy keretei kozé, hanem egy komplex, gyakorlatori-
entalt kompetenciacsomagot adtak at a résztvevoknek.

Osszegzés

Az ,, Alkoto generacio — A holnap tervei Ma” projekt jo példa arra, hogyan lehet a digitalis peda-
gogiat, a vallalkozoi nevelést és a jatékositast 6tvozve kiemelkedd tanulasi élményt nyujtani a kdzép-
iskolas didkoknak. A Digitélis Témahét keretében megvalosult program ravilagitott, hogy a kozokta-
tasban is helye van az innovacionak és az () modszereknek: a didkok motivéltabbak és eredménye-
sebbek, ha valodi problémakon dolgozhatnak, alkothatnak és akar szerepet cserélhetnek — jelen eset-
ben egy idore vallalkozokka valhattak. A projekthez kapcsolddod gamifikéciod fokozta a bevonddast és
az élményszertiséget, mig a digitalis eszkozok hasznalata modern kontextust adott a tanulasnak.

A résztvevo tanulok koziil tobben jelezték, hogy a program hatasara kedvet kaptak a prog-
ramozas ¢és a digitalis tartalomkészités mélyebb megismeréséhez, szeretnék emelt szinten ta-
nulni a tovabbiakban a digitalis kultira tantargyat. Ez kozvetett modon a pélyaorientacidjukra
is pozitiv hatast gyakorolt.

Ennek a jo gyakorlatnak a bemutatdsa reményeim szerint inspiracidul szolgalhat mas peda-
gogusok és intézmények szamara. A Digitalis Témahét kivalo keretet nydjt az innovativ pro-
jekteknek, hiszen orszagos szinten ismeri el és terjeszti a legjobb oGtleteket. Bizok benne, hogy
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az altalam megosztott tapasztalatok masokat is arra 6sztondznek, hogy merjenek kilépni a meg-
szokott keretek koziil, és a diakokkal k6zosen alkotva tanuljanak. A holnap tervei igy vilhatnak
valora mar ma — kreativ, digitalis és jatékos tanuldssal.

21. abra
A verseny utani csoportkép, akik még ottmaradtak este 7 ora utan...
Forras: Szabo Daniel 12.a osztalyos tanulo

Felhasznalt irodalom

F6z6 Attila Laszlo — Janossy Zsolt (szerk.) (2022): Projektpedagogia digitalis eszkozékkel. Budapest, Digita-
lis Jolét Nonprofit Kft.

Gulyas Edina: Capak kozé keriiltek! Nem akdrhogyan alapitottak céget a négradi didkok (online:
https://www.nool.hu/helyi-kozelet/2025/04/capak-kozott-ceg-digitalis-temahet-bolyai 2025. 07. 14.)
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A tapasztalati és digitalis tanulas talalkozasa az 6vodai nevelésben

—

5 STENTORS

Bognar Amalia (2025): Szenzoros jatékok
az ovodaban. Szenzomotoros meséek, szen-
zoros dobozok és fejleszto jatékok jeles
napok szerint. Budapest, Neteducatio.
Bognar Amalia (2024): Padlorobot mithely
— Otletgyiijtemény és gyakorlati titmutato
pedagogusoknak. Budapest, Neteducatio

Jite

=
<

zOket. A gyakorlati fejezetekben kitér a szen-
zoros dobozok, palackok és tasakok pedago-
giai alkalmazdsdnak modjaira. A tipusok,
alapanyagok és célzott fejlesztési teriiletek is-
mertetése soran a konyv konkrét eszkztarat
kinal az 6vodapedagdgusok szamara. A fog-
lalkozastervek a jeles napokhoz (példaul a
zene vilagnapjahoz vagy a viz vilagnapjahoz)
kotoédnek, amelyek a gyakorlati adaptaciot to-
vabb erdsitik. A kotet stilusa tudoméanyosan

A 21. szazadi 6vodapedagodgia egyik legiz-
galmasabb kihivasa az, hogy megtalljuk azo-
kat a pedagdgiai modszereket, eszkozoket,
amelyek segitik az 6vodai csoportokba jard
gyermekek hatékony és eredményes fejlodését.

Bognar Amdlia Szenzoros jatékok az ovo-
daban cimi kotete a multiszenzoros tanulés
elméleti és gyakorlati alapjait dolgozza fel,
mig a Padlérobot miihely cimii kényve a ko-
rai algoritmikus gondolkodas és digitalis
kompetencia fejlesztésének gyakorlati lehe-
tdségeit mutatja be. Mindkét mii a Neteduca-
tio Kft. gondozasaban jelent meg.

A szerz6, Bognar Amalia, magyar-torté-

megalapozott, de kozérthetd. Az elmélet és a
gyakorlat aranyos kombinécidja, a pedago-
giai szaknyelv kovetkezetes hasznalata, vala-
mint a példak gazdagsdga mind hozzajarul-
nak ahhoz, hogy a mii egyarant szolgélja a ku-
tatokat és a gyakorld pedagogusokat is.

A Padlorobot miihely cimii konyv elso-
sorban mddszertani segédanyagként szol-
gélja az 6vodapedagogusokat, tanitokat és
gyogypedagogusokat. A szerzé a Bevezetd
fejezetben megfogalmazza, hogy miért
kulcsfontossagi a digitalis kompetencidk
korai fejlesztése, és miként jarulhatnak

nelem szakos tanar, gyogypedagogus, peda-
gogiatanar. Munkéssagaban fontos szerepet
jatszik a tapasztalati tanulas, valamint a di-
gitalis eszkdzok pedagdgiai célu, tudatos al-
kalmazasa.

Szenzoros jatékok az ovodaban cimii kotet
az 6vodai érzékszervi fejlesztés lehetdségeit
mutatja be. A konyv bevezetd fejezete fel-
hivja a figyelmet a felgyorsult vilag ingergaz-

hozz4 a padlérobotok a szamitogépes gon-
dolkodas alapjainak elsajatitdsdhoz. Az
Unplugged kodolasi kalandok cimii fejezet
megmutatja, hogy az algoritmikus gondol-
kodas fejlesztéséhez nincs feltétleniil sziik-

dag kornyezetének kihivasaira, és arra, hogy
hogyan segithetiink a gyermekeknek ezek fel-
dolgozasaban. Az Elméleti hattér cimii feje-
zetben a szerzd részletesen ismerteti az érzék-
szervek mukodését, a multiszenzoros tanulas
torténeti gyokereit, és az idegrendszeri fejlo-
dési rendellenességekhez kapcsolddo jellem-

ség digitalis eszkozre. A mozgésos és tar-
sasjaték-alapt példak jatékosan kotik Ossze
a mozgast és a gondolkodast, elésegitve ez-
zel a problémamegoldas és a logikai gon-
dolkodas fejlodését. A Padlorobotok ABC-
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je fejezet kiilonbozo padlorobotokat mutat
be, azok miikodését és karbantartasat is is-
merteti. A padlorobotok kiilonbdzd szem-
pontli csoportositdsa kiilondsen hasznos,
mert iranyt mutat a megfeleld fejlesztési
eszkoz kivalasztasahoz. Az ajanlott interak-
tiv gyakorlatok a tanuldi egytittmiikodésre,
kreativ palyaépitésre és problémamegol-
dasra fokuszalnak. A pedagogiai szemlélet

97

végig a felfedezésre, az 0nalld probalko-

zasra ¢és az ¢lményszerl tanuldsra épiil.
Gyakorlo  6vodapedagdgusként

ajanlom e két konyvet, mert atfogo képet ad

azért

a 21. szazadi o6vodapedagogia lehetséges
modszertani iranyair6l, ahol az érzékelés, a
mozgas €s a technologia harmonikusan kap-
csolddik dssze.

Vargané Bognar Gyongyi
ovodapedagogus
Rabatamasi Korzeti Ovoda Jobahazi Tagovoddja
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